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Presentacion

En la coleccion de documentos que conforman el Disefno Curricular de la
Provincia de Cordoba - Curriculum Cordoba’, las Progresiones de Apren-
dizaje para cada campo/espacio curricular, retoman la perspectiva po-
litico-pedagogica del Marco Curricular Comun, y las Orientaciones Peda-
gogicas y Didacticas para la Educacion Inicial, la Educacion Primaria y la
Educacion Secundaria, y presentan aprendizajes secuenciados para la tra-
yectoria escolar completa.

Estas progresiones suponen el desarrollo de un creciente dominio de sa-
beres, practicas y comprensiones a lo largo de la escolaridad, y en ellas
se articulan tres componentes que deben entenderse como una unidad
de sentido, en tanto se despliegan de manera integrada: metas por ciclo,
aprendizajes y contenidos, e indicadores de logro. Estos componentes se
constituyen como una herramienta fundamental en la toma de decisiones
didacticas y pedagogicas, para:

orientar el trabajo entre docentes de diferentes anos de un mismo
ciclo educativo hacia propositos comunes: metas por ciclo.

enfocar los aprendizajes en los que deben concentrarse las/os docen-
tes de un mismo ano, mediante sus propuestas de ensenanza: apren-
dizajes y contenidos (por sala, grado, ano).

clarificar el modo en que los aprendizajes ensenados se manifiestan,
entre las/os estudiantes de determinada sala, grado o ano, para mejo-
rar, retroalimentar y evaluar procesos singulares: indicadores de logro
(por aprendizaje).

Es deseable que cada equipo de docentes, en su comunidad educativa, se
apropie de este material desde su curiosidad y sus propias trayectorias
e inquietudes profesionales para que contribuyan al diseno, desarrollo y
evaluacion de propuestas didacticas.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

La construccion de Progresiones de Aprendizaje para cada campo/espa-
cio curricular esta atravesada por preocupaciones que surgen a partir de
la intencion de atender a las demandas actuales de los procesos de en-
senanza y los aprendizaje, a los avances de los ambitos academicos, a
la necesidad de integrar el desarrollo de capacidades fundamentales y
tematicas contemporaneas, y de recuperar todo lo aprendido como co-
munidad, durante la puesta en practica del curriculum provincial en los
ultimos anos.

Progresiones de Aprendizaje es una invitacion para hacer de cada escuela
un espacio abierto a la experiencia, que habilite oportunidades de apren-
dizaje, en el que se desarrolle y enriquezca el entramado de saberes, acti-
vidades y recursos que cada propuesta de ensenanza habilita.

1. Constituido por un Marco Curricular Coman, Orientaciones Pedagogicas y Didacticas para cada
nivel 'y Progresiones de Aprendizaje para cada campo/espacio curricular.

OPdA-Educacién Artistica &\\CURR\'CULUM
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rtes

Visuales

Progresiones de Aprendizaje para Educacion Artistica: Artes Visuales pro-
pone una vision renovada de los saberes que la escuela debe garantizar
en los procesos de ensenanza y aprendizaje, vinculados con la alfabeti-
zacion visual y el acceso a las practicas culturales. Esta produccion curri-
cular busca propiciar experiencias estético-expresivas que aporten a la
construccion de una percepcion sensible y critica de la cultura visual. La
experimentacion artistica y el conocimiento de sus diferentes manifesta-
ciones, historicas y contemporaneas, permitira ampliar el horizonte de sa-
beres y posibilidades de las/os estudiantes y promover la sensibilidad, la
creatividad, el pensamiento criticoy la expresion, en pos de una formacion
integral. En este sentido, desde la dimension socio-afectiva, se promueve
el respeto entre pares y entre diversas culturas, la empatia, la solidaridad
y la construccion de vinculos saludables libres de violencias.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

El documento curricular se organiza en funcion de las dimensiones apre-
ciativa, contextual y productiva de los procesos de ensenanzay aprendiza-
je del arte, a fin de evidenciar las particularidades inherentes a los desa-
rrollos creativos. Esto permite visibilizar la especificidad epistémica de las
artes visuales, con el proposito de promover el ejercicio pleno del derecho
a la cultura, como un derecho impostergable de las/os estudiantes.

@ PdA - Educacion Artistica
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De esta manera, la ensenanza de las artes visuales se propone desde la
interrelacion de esas dimensiones, en consonancia con la triangulacion
planteada por Ana Mae Barbosa (2022)", para promover una comprension
y un abordaje integral del campo artistico, respondiendo a los retos epo-
cales, asi como a las demandas formativas de las nuevas generaciones.

En relacion con la dimension de la apreciacion, se destacan las practicas
de lectura critica de imagenes y de producciones artisticas locales, nacio-
nales, latinoamericanas y mundiales; contempla la observacion de objetos
y entornos cotidianos, e incluye el concepto de patrimonio vivo, ademas
de la distincion tradicional entre tangible e intangible. Asimismo, supone
la valoracion de las producciones propias y de pares, en la experiencia
directa en visitas a museos, talleres de artistas y otros espacios culturales,
en pos de que las/os estudiantes accedan a practicas artisticas y puedan
decodificar, interpretar y valorar las manifestaciones visuales que los ro-
dean, con un sentido identitario y de pertenencia.

La dimension contextual hace referencia al abordaje de obras y procesos
artisticos desde una perspectiva historica, politica y cultural, que incluye
a los movimientos latinoamericanos y tematicas inscriptas en coordena-
das espacio-temporales. Considerar esta dimension resulta fundamental
para comprender el arte como una construccion cultural, imbricada en su
tiempo y sociedad, y para vincular las artes visuales con otros campos del
saber, a partir de problematicas de la agenda contemporanea. Esta pers-
pectiva habilita, ademas, el acceso a practicas artisticas situadas y a sus
contextos de produccion y circulacion, en relacion directa con la valora-
cion del patrimonio vivo y la identidad cultural.

Finalmente, la dimension productiva se vincula con el hecho artistico en
sus dos variantes complementarias, bidimensional y tridimensional, y esta
orientada a la experimentacion y creacion artistica. Desde la bidimension,
se exploran técnicas grafico-pictoricas, elementos compositivos, soportes,
materiales y herramientas, fomentando el trabajo colectivo, en sintonia
con las dinamicas contemporaneas de produccion artistica. A su vez, se
propicia la exploracion de soportes y plataformas digitales, que interpe-
lan los modos analogicos de produccion e incorporan nociones como ci-
berpoética o tecnoestéticas. La produccion tridimensional, en cambio, se
enfoca en las cualidades de la tercera dimension, la relacion entre herra-
mientas, acciones y materiales, la exploracion del espacio, los volimenes
y la propia corporeidad. Se busca que las/os estudiantes ejerzan su ca-
pacidad creativa y materialicen sus ideas, experimentando con formatos
contemporaneos y expandidos.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

1. Barbosa, Ana Mae (2022) Arte/Educacion. Textos seleccionados / Ana Mae Barbosa; coordinacion
general de Gabriela Augustowsky ; Sidiney Peterson F. de Lima ; Damian Del Valle. - 1a ed. - Ciudad
Autonoma de Buenos Aires: CLACSO; Universidad Nacional de las Artes.
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En la Educacion Inicial y Primaria, la apreciacion y la contextualizacion
se encuentran unificadas. Esta integracion reconoce la naturaleza explo-
ratoria y experiencial de los primeros anos, con una fuerte apuesta a la
inclusion de aprendizajes que permitan lecturas situadas de los contextos
cotidianos, asi como una aproximacion a la relacion entre practicas y coor-
denadas espacio-temporales. En otro orden, la dimension que hace refe-
rencia a la produccion se presenta diversificada en sus dos modalidades,
bidimensional y tridimensional; no obstante, estas requieren un abordaje
relacional.

En la Educacion Secundaria, la apreciacion y la contextualizacion se mani-
fiesta de manera diferenciada, mientras que lo relativo a la produccion y
sus variantes, permanece organizado tal como en el inicio de la trayectoria
escolar. Esta diferenciacion permite, a medida que avanza el recorrido de
las/os estudiantes, una mayor profundizacion. Se promueve asi un pro-
ceso formativo sostenido, que se complejiza a medida que se desarrollan
sus capacidades cognitivas y argumentativas.

Este material promueve, ademas, la reflexion critica sobre modelos hege-
monicos de belleza, estereotipos y la construccion de narrativas de nue-
vas configuraciones en torno a las diversidades de género. Ademas, busca
generar el disfrute a través del contacto sensible con la naturaleza y los
entornos cotidianos, concibiendo el paisaje como espacio para habitar,
relacionandolo con los diferentes modos de ser y estar en el mundo y
analizando, a su vez, los elementos de la contaminacion visual. De igual
manera impulsa la experimentacion de practicas artisticas sosteniblesy el
reconocimiento de obrasy artistas comprometidas/os con el ambiente, fo-
mentando la creacion a partir de materiales recuperados y/o reutilizados,
y destaca el rol participativo y protagonico de las/os estudiantes.

Aprender artes visuales en la escuela implica apropiarse de saberes que
se enlazan con el desarrollo de las capacidades fundamentales. Al crear,
interpretar y reflexionar sobre producciones y practicas visuales, las y los
estudiantes comunican sus ideas en distintos formatos y modalidades. A
su vez, enfrentan y resuelven desafios técnicos, compositivos y estéticos
propios de la practica artistica, desarrollando la mirada critica sobre pro-
cesos propios y ajenos. Ademas, exploran caminos creativos y aprenden a
crear colectivamente en proyectos interdisciplinarios. Estas experiencias
promueven el desarrollo de la autonomia, del conocimiento del propio
proceso y amplian la posibilidad de pensarse como ciudadanos criticos y
sensibles, capaces de interactuar en diferentes contextos: locales, globales
y digitales.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

Progresiones de Aprendizaje para Educacion Artistica: Artes Visuales se
constituye en una invitacion a imaginar y poner en marcha nuevas for-
mas de pensar, investigar y ensenar artes visuales desde la escuela. Este
enfoque no solo impulsa a la/el docente a resignificar su rol como inves-
tigadora/dor y creadora/dor dentro del aula, sino que también valida su
experticia como agente clave en la configuracion de experiencias artisticas
significativas, capaces de dialogar con la diversidad de los lenguajes visua-
les actuales y los desafios educativos del siglo XXI.

OPdA-Educacién Artistica &\\CURR\'CULUM
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Educacién Inicial Artes Visuales - Salas de 3, 4y 5 afios

Metas del ciclo

Al finalizar la sala de 5 afos, se espera que las/os estudiantes puedan:

Descubrir los elementos visuales presentes en el entorno
cotidiano, a través de la exploracion de colores, formas y tex-
turas, desde el juego y la observacion activa, para habilitar

una mirada curiosa y creativa. . .
Jugar con materiales para el descubri-

miento y la construccion de formas
tridimensionales, a traves de la explo-
racion sensorial de los volimenes en
diferentes espacios.

-~

\

-

Explorar las posibilidades expresivas de trazos,
manchas y formas en producciones grafico-pictoricas
bidimensionales, a traves de la experimentacion y el
juego creativo con el espacio y la composicion, desde
una perspectiva intuitiva.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (6 v Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el -/ Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

Meta

Descubrir los elementos visuales presentes en el entorno cotidiano, a través de la explo-
racion de colores, formas y texturas, desde el juego y la observacion activa, para habilitar
una mirada curiosa y creativa.

Campo del conocimiento:
Salade3 Artes Visuales

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion, a través del contacto sensorial, de variedad de imagenes, objetos y entornos (naturales,
urbanos, lidicos, muestras escolares, museos, entre otros).

(g) Indicadores de logro

Toca, huele, escucha, mira de cerca diversos materiales Distingue, con la guia de la/del docente, objetos artifi-

y contextos, para interactuar con ellos. ciales (sillas, juguetes, entre otros) y naturales (hojas,
Reconoce colores basicos (amarillo, rojo, azul), diferen- Sloesdras, entre otros) propios de los entornos explora-

tes texturas contrastantes (por ejemplo,. suaves/ rugo-
sas) y materiales comunes (telas, madera, plastico, en-
tre otros) en aquello que percibe.

@ Aprendizaje y contenido

Aproximacion, ludica y visual, de producciones artisticas locales, nacionales y latinoamericanas, a
través del reconocimiento de formas, colores y texturas.

(Q) Indicadores de logro

Distingue elementos visuales (colores, formas, texturas)  Describe lo observado, para manifestar sus primeras
comunes y diferentes. impresiones/ interpretaciones.

Expresa, con palabras o gestos,lo que siente o imagina
al observar una produccion artistica.

@ Aprendizaje y contenido

Valoracion de las producciones de sus pares, para identificar caracteristicas comunes y/o diferentes en
relacion con las propias producciones.

\\ .
(9'; Indicadores de logro
Reconoce los elementos visuales (colores, formas, textu-  Comparte su opinion acerca de la produccion propia y

ras), técnicas y materiales usados en producciones ajenas. la de sus pares.

Distingue algunas similitudes y diferencias entre su
produccion y la de sus pares.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Artes Visuales - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Iniciacion en la experiencia de observacion de producciones artisticas en el entorno escolar y visitas
culturales, para desarrollar,como publico, dinamicas y comportamientos vinculados con la experiencia

y el disfrute.

(Q) Indicadores de logro

Demuestra curiosidad y asombro frente a la experien-
cia, a través del contacto sensorial con las producciones.

Responde a las indicaciones de la/del docente median-
te gestos, palabras o movimientos.

Salade 4

Artes Visuales

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce diferentes momentos de la visita, como de
exploracion individual o grupal, agrupamiento para es-
cuchar explicaciones, intercambio de ideas, entre otros.

Campo del conocimiento:

Reconocimiento sensorial de variedad de imagenes, objetos y entornos, identificando algunas de sus

cualidades visuales y tactiles.

(9) Indicadores de logro

Experimenta y recorre, vivencialmente, entornos natu-
rales, urbanos, lldicos, muestras escolares, museos y
producciones artisticas (fotografias, reproducciones,
entre otros).

Expresa sus ideas y sentimientos sobre lo percibido, a
través de gestos, palabras o conversaciones sencillas.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica elementos visuales (formas, colores, textu-
ras), sus cualidades comunes y diferentes.

Identificacion de sentimientos o ideas que provocan diferentes producciones artisticas (historicas y
contemporaneas) y de las caracteristicas formales que presentan (colores, formas, personajes, entre

otras).

(Q) Indicadores de logro

Identifica colores primarios, formas sencillas y texturas
en lo observado.

Describe algunas de sus caracteristicas, como formas
(cerradas, abiertas, tamafo), texturas (suaves, rugosas)
y colores (claros, oscuros).

O PdA - Educacion Artistica

Comparte sus sensaciones o ideas con relacion a lo
percibido.

Comparte, a través de relatos breves, algunos recuer-
dos, anécdotas o experiencias propias, de acuerdo con
lo observado/vivenciado.

@CURR[CULUM
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Artes Visuales - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Apreciacion de las producciones propias y la de sus pares, por medio de la identificacion de elementos
visuales comunes y diferentes.

(Q) Indicadores de logro

Senala elementos visuales, comunes y diferentes, entre  Expresa las sensaciones/sentimientos que le provoca
sus producciones y la de sus pares. lo percibido, por ejemplo, “en esa imagen hay un par-

, , . , que, hay muchos colores y me gusta porque me gusta
Expone sus ideas sobre producciones propias y ajenas, ;5| parque”.

relacionandolas con los colores, formas y texturas que las
componen, anticipando su intencionalidad creativa.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y disfrute de producciones visuales en muestras escolares y otros espacios culturales,
barriales, entre otros, para iniciar su experiencia individual y colectiva como publico.

CO) Indicadores de logro

Reconoce materiales y posibles técnicas y/o herra-  Comparte sus sensaciones o ideas respecto de lo expe-
mientas empleadas, identificando obras y paratextos  rimentado.

(informacion técnica de la obra, textos de sala, firma, ) ) o )
entre otros). Identifica elementos visuales, similares y diferentes,

entre las producciones percibidas.

Campo del conocimiento:
Salade5 Artes Visuales

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

@ Aprendizaje y contenido

Observacion activa, a través del contacto sensorial, de variedad de imagenes, objetos y entornos,
focalizando en sus cualidades visuales y tactiles, asi como en la incorporacion de términos especificos.

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora, de manera autonoma, entornos, objetos y/o  Comparte historias o ideas que surgen de las percep-
imagenes de su interés. ciones vivenciadas.

Describe elementos visuales y tactiles, a partir de sus
cualidades comunes y diferentes, incorporando voca-
bulario especifico paulatinamente.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Artes Visuales - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Apreciacion de diferentes producciones artisticas, para comparar los sentimientos o ideas que surgen
de estas observaciones, y los elementos formales usados en el proceso creativo.

(9) Indicadores de logro

Compara elementos formales, por ejemplo, “este color es

mas claro/oscuro que este otro”, “esta forma es mayor/
menor que aquella”, entre otras.

Expresa conexiones afectivas con lo observado, de
acuerdo con las sensaciones de placer o displacer que
experimenta.

@ Aprendizaje y contenido

Construye significados a partir del propio imaginario, lo
que las imagenes muestran, lo que evocan (por ejem-
plo, “creo que el artista estaba triste/contento, porque
el personaje tiene..”).

Establece relaciones iniciales entre los aspectos forma-
les de lo observado y las intenciones expresivo-comu-
nicativas de sus autores (por ejemplo, el uso de tex-
turas o colores para generar diferentes sensaciones o
ambientes).

Comparacion entre las producciones propias y la de sus pares, reconociendo elementos formales y

culturales.

(9’) Indicadores de logro

Reconoce aspectos culturales presentes en las produc-
ciones observadas (personajes, tradiciones, festivida-
des, entre otros).

Describe elementos visuales comunes entre su produc-
ciony la de sus pares.

@ Aprendizaje y contenido

Sugiere opciones o variaciones, por ejemplo, “podrias

agregar este color”, “hacer mas grande esta forma”, en-
tre otras.

Describe relaciones basicas entre las formas vy el es-
pacio (figura/fondo, cerrado/abierto), en imagenes y/o
composiciones propias o ajenas, utilizando términos
simples.

Participacion en instancias de observacion directa de diferentes producciones, en visitas a muestras
barriales o de espacios culturales vecinales, para promover vivencias individuales —como espectadora/
or—y grupales, que promuevan el ejercicio del derecho a la cultura.

(9 ) Indicadores de logro

Cd
Explica, con palabras sencillas, algunas de las decisio-
nes compositivas observadas (por ejemplo, un mayor
tamano en relacion con una preferencia, importancia o
protagonismo).

Identifica personajes, objetos, paisajes, detectando las
partes que componen el todo, en las producciones figu-
rativas observadas.

O PdA - Educacion Artistica

Expresa sus sensaciones de placer o displacer frente
a lo vivenciado, justificando brevemente lo que siente.

@CURR[CULUM
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Artes Visuales - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Meta

Explorar las posibilidades expresivas de trazos, manchas y formas en producciones gra-
fico-pictoricas bidimensionales, a través de la experimentacion y el juego creativo con el
espacio y la composicion, desde una perspectiva intuitiva.

Campo del conocimiento:
Salade3 Artes Visuales

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion lidica de dibujos y pinturas, analogicas y/o digitales, a través del uso intuitivo de
elementos graficos como punto, linea, figura, manchas, colores.

(9) Indicadores de logro

Descubre diferentes elementos graficos (puntos, lineas,  Explora las posibilidades estéticas de los colores y las
formas) en sus producciones bidimensionales, a través  formas en el espacio de trabajo.

de la gestualidad. ) o
Juega con diferentes elementos pictoricos (manchas,

Experimenta las posibilidades expresivas de los trazosy  formas, paletas reducidas, entre otros) en sus produc-
las formas en el espacio de trabajo. ciones bidimensionales, en soportes analogicos y/o di-
gitales.

@ Aprendizaje y contenido

Organizacion experimental de diferentes elementos visuales, en representaciones analogicas y/o
digitales.

(9') Indicadores de logro

Experimenta con diferentes ubicaciones de trazos, para  Distribuye, de manera libre y sin restricciones, las for-
generar formas simples dentro del espacio de trabajo. mas simples y/o las manchas de color en el espacio de

o B trabajo, analogico y/o digital.
Explora con formas y manchas, de distintos tamanos,

en el espacio de trabajo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Descubrimiento de algunos soportes (papel, carton, tela, programas de dibujo y pintura sencillos),
materiales (tradicionales, naturales, innovadores) y herramientas para el dibujo y la pintura (hisopos,

palitos, pinceles, dactilopintura).

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora diferentes tipos de soportes (analogicos y/o di-
gitales) y materiales, de manera espontaneay curiosa.

Experimenta con herramientas, de manera creativa, para
producir trazos, formas, manchas de color, de acuerdo
con su propia curiosidad.

Salade 4

Artes Visuales

@ Aprendizaje y contenido

Muestra curiosidad por descubrir las posibilidades mo-
trices y expresivas, tanto de su propio cuerpo, como de
los materiales usados.

Campo del conocimiento:

Desarrollo de dibujos y pinturas, analogicas y/o digitales, empleando lineas como trazo/contorno y

variedad de colores.

(Q) Indicadores de logro

Representa formas con lineas continuas y experimenta
con trazos mas sueltos.

Organiza lineas para delimitar figuras basicas y diferen-
ciar figuras del fondo en sus dibujos.

@ Aprendizaje y contenido

Mezcla colores para obtener nuevos tonos en sus pro-
ducciones.

Distingue, al pintar, entre colores claros y oscuros.

Exploracion de formas figurativas y no figurativas en sus producciones grafico-pictoricas, analogicas o

digitales.

(9') Indicadores de logro

Manipula trazos, formas, recortes, imagenes y manchas
en sus representaciones.

Organiza intuitivamente el uso del color en sus compo-
siciones, diferenciando tonalidades para crear contras-
tes o armonias en las figuras y los espacios vacios.

Crea composiciones con color, texturas visuales y/o tac-
tiles y formas, distinguiendo los colores, tanto en las
figuras como en el fondo.

Disfruta de la exploracion creativa y se muestra curio-
sa/o frente a los descubrimientos.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Identificacion de caracteristicas expresivas y de uso, de soportes de variadas dimensiones (grandes,
medianos, pequefios), posiciones (apaisado, vertical), formatos (rectangulares, cuadrados, circulares),

origen (analogicos, digitales), materiales

(convencionales, naturales, reutilizados, recuperados) y

herramientas, para la creacion de dibujos, pinturas, collage y grabados.

(Q) Indicadores de logro

Genera producciones segln las caracteristicas del es-
pacio de trabajo y sus necesidades expresivas.

Demuestra control inicial y flexibilidad, al adaptar las
diferentes posiciones y orientaciones del trabajo de
acuerdo con el formato elegido.

@ Aprendizaje y contenido

Experimenta con diferentes técnicas en una misma
obra, utilizando las cualidades de cada técnica para en-
riquecer su produccion.

Integra al menos dos técnicas diferentes en un solo tra-
bajo y combina los materiales de forma creativa, para lo-
grar una obra que refleje esta mezcla de procedimientos.

Descubrimiento de las impresiones a partir del uso de diferentes matrices (incisiones en placas de
telgopor, sellos con cartones, frutas y/o verduras, monocopias) y reconocimiento de la posibilidad de
reproducir imagenes miltiples, con materiales de uso cotidiano y/o reutilizados/recuperados.

(Q) Indicadores de logro
Experimenta con diversas matrices, formas y texturas.

Reproduce imagenes de forma repetitiva, observando
las variaciones entre cada impresion.

Salade5

Artes Visuales

@ Aprendizaje y contenido

Crea, de forma lldicay por repeticion, representaciones
graficas con imagenes similares pero no idénticas.

Campo del conocimiento:

Creacion de dibujosy pinturas, analogicas y/o digitales, que incluyan figuras y fondos, texturas visuales/
tactiles y mezclas de colores, para complejizar las representaciones a través de la inclusion de detalles.

(Q) Indicadores de logro

Representa figuras y fondos con mayor precision, utili-
zando intencionalmente lineas como contornosy colo-
res diferentes para figuras y fondos.

Experimenta con mezclas de colores convencionalesy al-
ternativos (generados a partir de pigmentos naturales de
flores, hojas, frutas, entre otros), y con yuxtaposiciones
de colores, para crear otros nuevos (mas claros, mas os-
curos) con contrastes y matices expresivos.

O PdA - Educacion Artistica

Utiliza el color en sus producciones, para diferenciar
sensaciones o atmosferas.

Manipula, de forma intencionada, en sus producciones,
los colores y las texturas para la representacion de dis-
tintos elementos cotidianos o imaginarios.

CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo intencionado de representaciones de formas figurativas y no figurativas, distinguiendo sus
diferencias y usos expresivos, en soportes analogicos y/o digitales.

(9') Indicadores de logro

Selecciona y organiza, intuitivamente, elementos visua-
les, experimentando con nociones de equilibrio y, de
acuerdo con su intencion expresivo-comunicativa, dife-
renciando figuras y fondos.

Manipulay distribuye trazos, formas, recortes, imagenes
y manchas, para representar, de acuerdo con su propio
imaginario, escenas cotidianas o fantasticas.

@ Aprendizaje y contenido

Integra manchas de color, con texturas y formas, en el
espacio de la representacion, relacionando su uso en
composiciones que articulan figuras y fondos mas com-
plejos.

Combina, intencionadamente, técnicas mixtas, en
producciones que incluyen dibujo, pintura, collage y
grabado.

Experimentacion, con soportes convencionales y no convencionales (analogicos, digitales) de variadas
dimensiones (grandes, medianos, pequenos), posiciones (apaisado, vertical) y formatos (rectangulares,
cuadrados, circulares, entre otros), y con materiales, técnicas y herramientas, para las representaciones

bidimensionales analogicas y/o digitales.

(9) Indicadores de logro

Experimenta con variedad de materiales y herramien-
tas, seleccionando aquellos que mejor se adaptan a la
expresion de sus ideas.

Elige, intencionadamente, materiales y técnicas para
producir efectos visuales o expresivos particulares, re-
conociendo como cada herramienta aporta un resulta-
do especifico en la produccion.

Emplea técnicas mixtas de manera creativa, para poten-
ciar sumensaje o expresion en las representaciones.

@ Aprendizaje y contenido

Organiza su espacio de trabajo y adapta el uso de los
soportes (analodgicos y/o digitales) en funcion de las
caracteristicas de la produccion, con mayor control y
planificacion en la disposicion.

Identifica las caracteristicas de cada técnica y elige dos
0 mas para producir trabajos que combinen lo analogi-
co con lo digital.

Diseno y uso de matrices mas elaboradas para la estampacion, explorando patrones y composiciones

repetitivas.

(g) Indicadores de logro

Crea matrices para generar impresiones multiples, ob-
servando y comparando las variaciones y patrones que
se generan en cada repeticion.

Emplea mas de un color para sus impresiones, en diver-
S0s soportes, con y sin intervenciones.

O PdA - Educacion Artistica

Demuestra creatividad al modificar o combinar matri-
ces, para producir impresiones mas complejas o con
efectos visuales distintos.

@CURR[CULUM
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Artes Visuales - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo de composiciones grupales a partir de matrices creadas individualmente, y de otras técnicas
mixtas grafico-pictoricas que utilizan materiales recuperados y/o reutilizados.
(Q) Indicadores de logro

Trabaja en colaboracion, desarrollando composiciones  Explora diferentes roles y posibilidades de creacion co-
colectivas. laborativa.

Expresa su opinion y respeta la de sus pares en las
composiciones colaborativas.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA
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Artes Visuales - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Meta

Jugar con materiales para el descubrimiento y la construccion de formas tridimensiona-
les, a través de la exploracion sensorial de los volimenes, en diferentes espacios.

Campo del conocimiento:
Artes Visuales

Salade3

@ Aprendizaje y contenido

Aproximacion a la representacion escultorica a través de la manipulacion intuitiva de diferentes
materiales (convencionales, reutilizados, recuperados, entre otros).
(Q) Indicadores de logro

Usa, intuitivamente, a través del juego creativo, diferen- ~ Demuestra curiosidad y una actitud de participacion
tes materiales y herramientas para sus representacio-  activa en el descubrimiento y manipulacion de nuevos
nes tridimensionales. materiales.

Explora libremente los materiales (plastilina, arcilla, pa-
pel, carton) con el cuerpo y las manos, realizando for-
mas y figuras simples.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion, a través del juego, de acciones constructivas para realizar volimenes.

(9') Indicadores de logro

Experimenta, intuitivamente, distintas acciones cons-  Demuestra curiosidad en la exploracion de su propio
tructivas para crear formas tridimensionales (abollar,  cuerpo, como herramienta para el desarrollo de dife-
apilar, unir, pegar, torcer, entre otras). rentes acciones constructivas.

Reconoce las acciones que realiza al enfrentar desa-
fios, por ejemplo, cambiar de herramienta o de material
cuando algo no funciona.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Descubrimiento guiado de la manipulaciony las combinaciones de algunos materiales (convencionales,
reutilizados, recuperados), herramientas relacionadas con el modelado (masas, arcilla) y construcciones

(cajas, tubos de carton).

(Q) Indicadores de logro

Muestra curiosidad al intentar nuevas formas de ma-
nipular los materiales, como mezclar técnicas o herra-
mientas.

Construye formas tridimensionales basicas (torres, bo-
las, cilindros, entre otras) mediante la combinacion de
materiales y el uso de herramientas basicas.

Salade 4

Artes Visuales

@ Aprendizaje y contenido

Desarrolla experimentaciones que evidencian su in-
ventiva e imaginacion en el proceso de descubrimiento
creativo.

Campo del conocimiento:

Exploracion del modelado y las construcciones mediante el contacto directo con diferentes
materialidades (convencionales, reutilizadas, recuperadas, entre otros).

(Q) Indicadores de logro

Juega con diferentes materiales y herramientas para ex-
plorar sus posibilidades técnico-estéticas.

Crea formas y voliUmenes con materiales blandos o
moldeables, que pueden ser tocados y observados des-
de diferentes puntos de vista.

@ Aprendizaje y contenido

Experimenta construcciones en el espacio con diver-
sidad de materiales (cartones, telgopor, palitos, entre
otros), descubriendo soluciones iniciales a cuestiones
técnico-constructivas y de emplazamiento.

Experimentacion de acciones constructivasatravésde lacombinacion de juegos pararealizar volimenes,

relacionando operaciones con resultados.

CQ) Indicadores de logro

Resuelve desafios creativos al experimentar con diver-
sas acciones (abollar, apilar, unir, pegar, torcer, encas-
trar, entre otras) para construir voliimenes, ajustando
sus decisiones a partir de los resultados que observa.

O PdA - Educacion Artistica

Elige los materiales y reconoce la accion a realizar en
sus producciones volumétricas.

Expresa preferencias y motivaciones en la eleccion de
materiales y herramientas de trabajo.

@CURR[CULUM
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Artes Visuales - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y combinacion de materiales (convencionales, reutilizados, recuperados, entre otros) y
herramientas, e identificacion de sus caracteristicas expresivas y de uso (blando/duro, flexible/rigido,

fino/grueso, entre otros), en el modelado y las construcciones.

(9') Indicadores de logro

Experimenta con materiales y observa como sus carac-
teristicas y/o propiedades influyen en la manipulacion
y el resultado final.

Combina distintos materiales y reconoce las caracteris-
ticas basicas de cada uno (por ejemplo, que la plastilina
es blanda y flexible, que el carton es mas rigido) para
lograr construcciones mas complejas.

Salade5

Artes Visuales

@ Aprendizaje y contenido

Identifica las herramientas o acciones a desarrollar, se-
gun la materialidad con la que trabaja.

Campo del conocimiento:

Experimentaciones tridimensionales por medio de los volimenes, el color y las texturas.

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora la tridimensionalidad en sus construcciones,
integrando detalles mas elaborados.

Juega con las texturas tactiles y visuales para enrique-
cer las producciones espaciales.

@ Aprendizaje y contenido

Crea entornos tridimensionales para contar historias o
representar escenarios conocidos, de acuerdo con sus
intereses.

Desarrollo y combinacion de acciones constructivas, en funcion de las caracteristicas del material asi
como de la intencion de la representacion, y establecimiento de relaciones entre acciones y resultados.

CO ) Indicadores de logro

-

Explora operaciones mas complejas en la creacion de
volimenes (como apilar, torcer, plegar, encastrar, entre
otras) estableciendo relaciones entre acciones y resul-
tados.

Organiza la secuencia de acciones a desarrollar, segln
el material de trabajo y sus posibilidades expresivas y
formales.

O PdA - Educacion Artistica

Identifica materiales que pueden ser trabajados a partir
de técnicas similares.

Expresa oralmente las soluciones encontradas, para re-
solver cuestiones técnicas de construccion y de empla-
zamiento.

@CURR[CULUM
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Artes Visuales - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Manipulacion de materiales (convencionales, reutilizables, recuperados, entre otros) y herramientas,
e identificacion de caracteristicas expresivas y de uso (blando/duro, flexible/rigido, fino/grueso, entre
otros) en el modelado y las construcciones.

(Q) Indicadores de logro

Selecciona materiales y herramientas con mayor crite-  Produce diferentes tipos de esculturas (de bulto com-
rio, combinandolas seglin sus caracteristicas y particu-  pleto, bajorrelieves, moviles, entre otras).

laridades, de acuerdo con los resultados deseados en

sus construcciones.

Reconoce algunas propiedades de los materiales usa-
dos (blando, rigido, maleable, elastico, entre otras) y es-
tablece las primeras relaciones con las técnicas a em-
plear y las herramientas.

@ Aprendizaje y contenido

Identificacion inicial de las caracteristicas de la representacion tridimensional, como volimenes,
espacio, formas huecas y sélidas, entre otras.

(9') Indicadores de logro

Interviene lidicamente el espacio tridimensional, a tra-  Asocia las construcciones desarrolladas con objetos co-
vés de la utilizacion de diferentes formas volumeétricas. tidianos de su entorno, como puentes, estatuas en pla-

o ) zas, monumentos, entre otros.
Nombra elementos tridimensionales y explora su for-

ma, desde diferentes perspectivas o puntos de vista.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Educacion Primaria Artes Visuales - 1.2y 2.2 grado

Metas del ciclo

Al finalizar segundo grado, se espera que las/os estudiantes puedan:

Desarrollar una apreciacion sensible de los elementos
visuales como parte integral de diversos entornos y

experiencias cotidianas, vinculandolos con el contexto
historico, la identidad cultural y su valor patrimonial.

®@

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

@@

Experimentar, desde lo ludico, las posibilida-
des expresivas en la creacion grafico-pictori-
ca bidimensional, manipulando de forma
intencionada las relaciones entre trazos,
manchas, espacio y composicion para descu-
brir lenguajes visuales propios.

Explorar formas tridimensionales median-
te el juego y la manipulacion intuitiva de
diversos materiales, desarrollando habili-
dades para el manejo intencionado de los
vollimenes y estableciendo relaciones con
el propio imaginario durante el proceso

creativo.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (o‘ v Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el ! Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 1.°y 2.° grado

Meta

Desarrollar una apreciacion sensible de los elementos visuales como parte integral de
diversos entornos y experiencias cotidianas, vinculandolos con el contexto historico, la

identidad cultural y su valor patrimonial.

Espacio curricular:
Artes Visuales

1.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion sensorial de variedad de imagenes, objetos y entornos cotidianos (aula, patio, muestras
escolares, barrio, plaza, urbanos, rurales, entre otros), e identificacion de emociones, sentimientos percibidos

y elementos compositivos.

(9) Indicadores de logro

Reconoce elementos visuales y culturales en las image-
nes o entornos percibidos.

Describe, con palabras sencillas, las relaciones entre
formas geométricas basicas, tamanos, contrastes de co-
lor (claro/oscuro) y uso de texturas visuales y/o tactiles.

@ Aprendizaje y contenido

Expresa sus experiencias, gustosy preferencias (agrado,
desagrado, entre otros) al explorary percibir, a través de
sus sentidos, diferentes imagenes, objetos y entornos.

Expresa y reconoce experiencias, gustos y preferencias
(agrado, desagrado, entre otros) propias y de pares, al
explorar y percibir, a través de sus sentidos, diferentes
imagenes, objetos y entornos.

Reconocimiento de sitios historicos y/o elementos culturales de su comunidad, e identificacion de las
caracteristicas de lo observado, segin diferentes elementos visuales.

(Q) Indicadores de logro

Identifica similitudes y diferencias entre las caracteris-
ticas visuales de lo observado, utilizando el vocabulario
basico de las artes visuales.

Describe caracteristicas formales y compositivas obser-
vadas en imagenes, producciones artisticas, entornos,
entre otros, considerando aspectos como color, forma,
textura y organizacion espacial.

Comparte sus sensaciones, inquietudes y opinion en
relacion con lo percibido.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 1.°y 2.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Descubrimiento de las producciones de sus pares, en relacion con las propias y las de artistas locales
y nacionales que integran nuestro patrimonio artistico cultural, en busca de similitudes y diferencias.

(9') Indicadores de logro

Identifica elementos formales (trazos, manchas, figuras,
texturas, colores, materiales utilizados, entre otros) y
tematicos (paisajes, retratos, naturaleza muerta, entre
otros) similares y diferentes en cada produccion per-
cibida.

Comparte sus interpretaciones sobre las produccio-
nes percibidas, aproximandose a lo que estas sugieren,
muestran, provocan, entre otras posibilidades.

@ Aprendizaje y contenido

Expresa, de manera oral, los significados personales
construidos a partir de lo percibido, y los relaciona con
sus propias emociones, recuerdos o experiencias.

Participacion en instancias de contacto directo con producciones visuales variadas, a través de visitas

a museos y/o espacios culturales.

(9') Indicadores de logro

Compara caracteristicas formales entre lo percibido y
las producciones propias con las de sus pares.

Establece relaciones entre los procesos de produccion
y las cualidades expresivas y creativas de cada obra.

Espacio curricular:
Artes Visuales

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Incorpora comportamientos adecuados al recorrido y
disfrute de estos espacios.

Reconocimiento del uso de diferentes elementos del lenguaje visual y su organizacion en imagenes
variadas (fotografias, publicidades, ilustraciones, entre otras) y objetos (juguetes, mobiliario,
herramientas, artefactos, entre otros), y desarrollo de una observacion sensible y activa.

(9') Indicadores de logro

Identifica y nombra los elementos del lenguaje visual
(color, linea, forma, textura, entre otros).

Describe caracteristicas de los elementos del lenguaje
visual, como formas (abiertas, cerradas, entre otras), co-
lores (claros, oscuros, primarios, derivados, entre otros)
y texturas (visual, tactil).

Expresa, en oraciones sencillas, de manera oral o es-
crita, la valoracion personal sobre lo percibido, desta-
cando aquellos aspectos estéticos y culturales que le
generan interés.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 1.°y 2.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Identificacion de las cualidades visuales, estilisticas y tematicas, en la observacion de arte urbano del
entorno cercano (escuela, barrio, plaza, carteleria, ciudad entre otros).

(Q) Indicadores de logro

Distingue los elementos formales de las diferentes mani-
festaciones artisticas (murales, grafitis, pegatinas, escul-
turas, instalaciones, proyecciones de video, entre otras).

Describe los elementos visuales percibidos (colores, for-
mas, texturas, espacio) y focaliza en sus similitudes y di-
ferencias.

@ Aprendizaje y contenido

Relaciona las caracteristicas sensoriales observadas
con su funcion, para reconocer su aporte a la expe-
riencia perceptiva (sensaciones, recuerdos, tradiciones,
sentimientos, entre otros).

Observacion de producciones artisticas latinoamericanas y mundiales que integran el patrimonio
artistico cultural, en relacion con las producciones propias y de pares, en busca de singularidades

formales y tematicas.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce los elementos formales (trazos, manchas,
figuras, texturas, colores, materiales utilizados, en-
tre otros) y tematicos (paisajes, retratos, naturaleza
muerta, entre otros) que caracterizan las producciones
artisticas.

Describe de manera oral las producciones observadas
y reconoce elementos comunes/ diferentes y su orga-
nizacion, respetando, en sus enunciados, la diversidad
expresiva.

@ Aprendizaje y contenido

Expresa, de manera oral o escrita, sus interpretaciones
sobre las producciones observadas, aproximandose a
lo estas sugieren, muestran, provocan entre otras po-
sibilidades.

Participacion en instancias de observacion directa de procesos de produccion artistica y cultural, a
partir de visitas a talleres de productoras/es locales o de encuentros en la escuela (presenciales o

virtuales).

(g) Indicadores de logro

Identifica materiales usados y técnicas aplicadas para
su manipulacion.

Reconoce diferentes momentos en los procesos de pro-
duccion observados o narrados, a través de diferentes
soportes.

O PdA - Educacion Artistica

Comparte apreciaciones personales sobre los procesos
y las producciones observadas y las relaciona con sus
propias experiencias de creacion.
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 1.°y 2.° grado

Meta

Experimentar, desde lo ludico, las posibilidades expresivas en la creacion grafico-pictorica
bidimensional, manipulando de forma intencionada las relaciones entre trazos, manchas,
espacio y composicion para descubrir lenguajes visuales propios.

Espacio curricular:
Artes Visuales

1.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Produccion de composiciones bidimensionales experimentales en soportes analogicos y/o digitales,
inspiradas en lugares del entorno cercano (aula, escuela, casa, plaza, barrio, entre otros) y utilizacion de los
elementos del codigo visual (punto, linea, figuras, texturas, colores).

CQ) Indicadores de logro

Experimenta con combinaciones de elementos visuales,
en composiciones que reflejan caracteristicas y detalles
observados en su entorno cercano.

Explora las diferentes posibilidades del color (prima-
rios, secundarios, variantes segln la luz que incide en
las superficies) y sus mezclas, del collage y del grabado,
en sus producciones.

@ Aprendizaje y contenido

Crea imagenes inspiradas en su entorno cercano, usan-
do los elementos del codigo visual a través de la explo-
racion de sus posibilidades expresivas y visuales.

Representa la figura humana con formas geométricas
basicas (circulos, ovalos, rectangulos) para las partes
del cuerpo y ubica sus producciones en un espacio de-
terminado (arriba, abajo, al lado).

Experimentacion, en sus producciones, de la nocion de espacio de la representacion y su relacion con

formas y/o figuras.

(Q) Indicadores de logro

Descubre relaciones entre los tamanos de los objetos
observados y los representados, y su posicion en el es-
pacio (arriba, abajo, al lado de...).

Experimentacondiferentesproporcionesensusrepresen-
taciones, haciendo uso de elementos grafico-pictoricos.

Identifica, en sus producciones, algunas estrategias
compositivas (repeticion, énfasis, movimiento).

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 1.°y 2.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de materiales reciclables y su combinacion con otros materiales artisticos (témperas,
pasteles, tintas, lapices, entre otros), a través de la manipulacion de diferentes herramientas (pinceles,
hisopos, manos, esponjas, entre otras)e identificacion de las caracteristicas expresivas en el dibujo, la

pintura, el collage y el grabado.

(9') Indicadores de logro

Experimenta diferentes procesos para crear soportes, a
partir de materiales recuperados y/o reutilizados (pa-
pel, matrices plasticas, telas, entre otros).

Descubre las similitudes y diferencias en las propie-
dades (resistencia, absorcion, rigidez, entre otras) y las
posibilidades expresivas de los soportes construidos a
partir de materiales reciclables.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce la importancia de practicas artisticas mas
sostenibles y de cuidado ambiental.

Produccion de composiciones bidimensionales grupales, desde la experiencia lidica, en diversos
tamanos y formatos, con colores, dibujo, collage y grabado, y abordaje de diferentes tematicas, como
identidad individual y comunitaria, paisajes cotidianos (barriales, escolares), entre otros.

(9') Indicadores de logro

Comparte su opinion sobre las producciones grupales
y respeta la de sus pares, generando acuerdos en el
proceso creativo para favorecer el trabajo colaborativo.

Espacio curricular:
Artes Visuales

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Desarrolla composiciones grupales e incorpora dinami-
cas de trabajo colaborativo que permiten organizar las
acciones e intervenciones individuales.

Respeta los tiempos de trabajo propio y de sus pares.

Desarrollo de representaciones bidimensionales experimentales en soportes analogicos y/o digitales,
a partir de la propia imaginacion, y utilizacion de los elementos del codigo visual (punto, linea, figuras,

texturas, colores).

CQ) Indicadores de logro

Experimenta la creacion de texturas visuales o tactiles
(analogica o digitalmente) a través del dibujo, con va-
riaciones de trazos (superposicion, grosor, extension,
separacion, cantidad, entre otras), combinaciones de
puntos, lineas, grafismos, para incrementar sus posibi-
lidades expresivas.

Explora los contrastes del color (claro-oscuro, luces-som-
bras, calidos-frios, mezclas, entre otros) en sus produc-
ciones, tanto en soportes analégicos como digitales.

O PdA - Educacion Artistica

Construye imagenes bidimensionales a través de prac-
ticas analogicas y/o digitales y usa los elementos grafi-
co-pictoricos con intencion e imaginacion.

Incorpora detalles distintivos de la representacion de
la figura humana (ojos, boca, nariz, dedos, cabello) y
comienza a establecer relaciones de tamano simples
entre las partes del cuerpo (por ejemplo, cabeza mas
grande que el cuerpo, brazos largos).

CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 1.°y 2.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Organizacion exploratoria de la composicion, a partir de decisiones sobre el espacio de la representacion

y su relacion con formas vy figuras.

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora las similitudes/diferencias entre las formas
geomeétricas y organicas, y los elementos visuales, con
sus variantes (formas, grosor, direccion, entre otras).

Experimenta con la nocion de equilibrio compositivo,
iniciandose en la comprension de la distribucion de los
elementos visuales en el espacio de la representacion.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica, en sus producciones, algunas estrategias
compositivas (jerarquia, repeticion, ritmo).

Experimentacion con acciones que permitan la transformacion de los materiales (salpicar, chorrear,
rasgar, recortar, frotar, entre otras), en soportes de variadas texturas, colores, posiciones y formatos.

(9 ) Indicadores de logro

-
Utiliza diferentes soportes, mostrando intencion al ele-
gir las caracteristicas mas adecuadas para sus produc-
ciones grafico-pictoricas.

Asocia las acciones y/o intervenciones desarrolladas
con los resultados obtenidos respecto de los soportes
y/o los materiales usados.

@ Aprendizaje y contenido

Adapta las composiciones visuales a los diferentes for-
matos y posiciones seleccionados, considerando la re-
lacion entre el espacio del soporte y los elementos gra-
ficos utilizados.

Desarrollo de composiciones grupales mediante el uso de diferentes matrices (por incision en placas
de telgopor, por pegado —relieve, sellos— en cartones, monocopias) como exploracion del grabado y de

sus posibilidades estético-expresivas.

(Q) Indicadores de logro

Participa activamente en la creacion de composicio-
nes grupales, seleccionando, a partir de acuerdos, las
técnicas y los materiales adecuados para lograr di-
ferentes producciones, en funcion de las tematicas
desarrolladas.

Desarrolla composiciones colectivas a partir de repro-
ducciones multiples e impresiones con varios colores,
en diversidad de soportes, con o sin intervenciones.

O PdA - Educacion Artistica

Expresa su opinion sobre los resultados obtenidos en
las composiciones grupales, identificando las caracte-
risticas expresivas de lo producido y su relacion con el
uso de técnicas y materiales.
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 1.°y 2.° grado

Meta

Explorar formas tridimensionales mediante el juego y la manipulacion intuitiva de diver-
sos materiales, desarrollando habilidades para el manejo intencionado de los volumenes
y estableciendo relaciones con el propio imaginario durante el proceso creativo.

Espacio curricular:
Artes Visuales

1.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion con esculturas de bulto completo y/o bajorrelieves, mediante el descubrimiento de obras
escultoricas de artistas locales, nacionales y latinoamericanas/os.

(Q) Indicadores de logro

Identifica nociones de alto, ancho, abajo, arriba, espa-
cios grandes, medianos y pequenos, dentro o alrededor
de sus producciones escultoricas y en relacion con el
propio cuerpo y el de sus pares, respetando la diversi-
dad corporal.

Demuestra intencionalidad al elegir los materiales con
que desarrolla sus producciones tridimensionales.

@ Aprendizaje y contenido

Crea esculturas de diferentes tipologias y reconoce las
técnicas y acciones especificas para cada material.

Eleccion y combinacion de acciones, de acuerdo con las caracteristicas de cada material (superponer,
abollar, amasar, aplanar, retorcer, cortar, entre otras).

(Q) Indicadores de logro

Explora la interaccion entre diferentes técnicas y mate-
riales en sus producciones tridimensionales.

Diferencia acciones vy resultados, identificando con
cuales es posible generar texturas, formas, variedad
de tamanos, unificacion de materiales, entre otras
posibilidades.

@ Aprendizaje y contenido

Usa responsablemente los materiales y herramientas.

Experimentacion con herramientas basicas (tijeras, reglas, entre otras) para el trabajo con materiales
volumétricos reutilizables (cajas, tubos, envases plasticos, entre otros) en la creacion de esculturas de

formas simples.

(Q) Indicadores de logro

Incorpora el uso de herramientas especificas y procura
aumentar el grado de precision en su manipulacion.

Explora con diferentes volimenes, y usa herramientas
para obtener diversidad de tamanos, pesos, formas vo-
lumétricas llenas/ huecas.

O PdA - Educacion Artistica

Anticipa o realiza pruebas para marcar, cortary unir ma-
teriales con herramientas basicas.
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 1.°y 2.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion del espacio y observacion de las relaciones de tamafio (pequeno, grande, entre otras) y
peso (liviano, pesado, entre otras) de los volimenes y su disposicion espacial.

(Q) Indicadores de logro

Descubre, atraviesa, ocupa, interviene e ilumina el es-
pacio, entre otras acciones, a partir del propio cuerpo,
de objetos y su interaccion.

Explora espacios mediante experiencias kinestési-
cas, generando instalaciones de pequena escala y/o
intervenciones.

Espacio curricular:
Artes Visuales

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Organiza volimenes de diferentes tamanos y pesos en
el espacio y los dispone intencionalmente para crear
composiciones que buscan el equilibrio o el contraste.

Desarrollo de composiciones tridimensionales y organizacion, segin la intencion expresiva, de distintos
elementos volumétricos de formas simples en el espacio, a partir de referencias escultoricas de artistas

mundiales, historicas/os y contemporaneas/os.

(9) Indicadores de logro

Diferencia distintos tipos de espacio, como grande/pe-
queno (en relacion con el propio cuerpo, el de pares o
los materiales a utilizar), abierto/cerrado.

Reconoce similitudes y diferencias entre las esculturas
de bulto y los bajorrelieves que produce individual o
grupalmente, reflexionando, a traves de la comparacion
visual, acerca de los estereotipos corporales de belleza.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce similitudes y diferencias entre las esculturas
de bulto y los bajorrelieves que produce individual o
grupalmente, reflexionando, a través de la comparacion
visual, acerca de los estereotipos corporales de belleza.

Experimenta con el equilibrio fisico en sus produccio-
nes, y a partir de instancias ludicas con el propio cuer-
po, mediante la exploracion y resolucion de uniones/
apoyos.

Experimentacion con procedimientos que permitan modificar las texturas propias de los materiales —
en el modelado y/o en las construcciones— y enriquecimiento de sus cualidades visuales y tactiles.

(Q) Indicadores de logro

Aplica procedimientos diversos para modificar las tex-
turas de los materiales, en funcion de la intencion
expresiva.

Distingue entre la textura propia de los materiales y la
generada con diferentes acciones (uso de herramientas
o adicion de material).

O PdA - Educacion Artistica

Explica los cambios logrados en las texturas de los ma-
teriales, focalizando en las variantes visuales y tactiles
generadas.
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 1.°y 2.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo motriz en el uso de herramientas, en funcion del material, para generar representaciones
tridimensionales e identificacion de las caracteristicas expresivas que posibilitan.

(Q) Indicadores de logro

Utiliza adecuadamente las herramientas durante el  Reconoce el uso expresivo-ludico de formas volumeétri-
proceso de transformacion de diferentes materiales. cas macizas y huecas, generadas con diferentes herra-

) ) ) mientas.
Genera uniones y apoyos, con diferentes herramientas,

para lograr el equilibrio fisico de las producciones tri-
dimensionales.

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion a partir de las caracteristicas propias de la representacion tridimensional (volimenes,
puntos de vista, sostén, formas huecas y sélidas, entre otras).

(Q) Indicadores de logro

Descubre las diferencias entre el espacio cotidiano-fun-  Describe las relaciones de tamano y peso en las com-
cional y el espacio estético-expresivo. posiciones realizadasy observa su influencia en la per-

. cepcion visual y espacial de la obra.
Incorpora nociones de estructura en sus representa-

ciones tridimensionales e identifica las necesidades de
estabilidad (sostén, base, equilibrio, entre otras).
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Educacion Primaria Artes Visuales - 3.2y 4.2 grado

Metas del ciclo

Al finalizar cuarto grado, se espera que las/os estudiantes puedan:

Valorar las artes visuales como expresion
de significados y del entorno, apreciando
criticamente los elementos visuales en re-
lacion con la historia, la identidad cultural
y el patrimonio.

@@

1]

@@

Experimentar con formas tridi-
mensionales, explorando critica-
mente las posibilidades expresi-
vas, conceptuales y simbolicas
del espacio, los volumenes y la
relacion entre materiales, técni-
cas y significados emergentes.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

oy

Experimentar técnicas y composiciones en
la creacion grafico-pictorica bidimensional,
tomando decisiones intencionadas para
expresar ideas y desarrollar un estilo visual
propio.

% W

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (6 v Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el -/ Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Meta

Valorar las artes visuales como expresion de significados y del entorno, apreciando cri-
ticamente los elementos visuales en relacion con la historia, la identidad cultural y el

patrimonio.

Espacio curricular:
Artes Visuales

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Analisis de las caracteristicas visuales de las ciudades o los entornos rurales, su arquitectura y los elementos
culturales que definen su identidad, a través de diferentes épocas y espacios.

(Q) Indicadores de logro

Observa y nombra elementos visuales del paisaje que
le llaman la atencion por su cantidad, tamano, forma o
color y pueden generar confusion o “ruido visual” (in-
troduccion al concepto de contaminacion visual).

Percibe sensorialmente texturas naturales y artificiales
en paisajes, plazas, calles y construcciones.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce tipos de lineas y formas en la naturaleza, los
objetos, los juguetes, los edificios, las aberturas, las or-
namentaciones, las rejas, entre otros elementos.

Compara distintos paisajes (el propio barrio, zonas cor-
dobesas historicas, ciudades antiguas, entre otros), a
traves de bibliografia presente en entornos digitales.

Interpretacion de diferentes producciones artisticas locales de diversas épocas, focalizando en las
intenciones expresivas de las/os autoras/es, y en el empleo de los elementos del lenguaje visual

desplegados para tal fin.

CQ) Indicadores de logro

Reconoce como las/os artistas utilizan los elementos
visuales para expresar ideas y emociones (como por
ejemplo, el uso de colores dominantes para generar
cierta atmosfera o clima).

Identifica, en las producciones artisticas, elementos
que remiten a entornos proximos y/o lejanos (desde lo
historico o lo geografico).

Responde a interrogantes referidos a la tematica, al uso
de los elementos visuales y a los procedimientos em-
pleados por las/os artistas.

Formula preguntas a sus pares, abarcando distintos as-
pectos de las producciones observadas.

Propone hipotesis a partir de interrogantes referidos a
los procedimientos, los elementos visuales y las deci-
siones tematicas utilizados por las/os artistas.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Artes Visuales - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de elementos visuales, culturales, soportes y materialidades, en producciones propias,
de pares y de otros contextos, tanto en creaciones lidicas como en otras manifestaciones artisticas.

(9) Indicadores de logro

Identifica similitudes y diferencias (en materiales de
construccion, técnicas, elementos visuales usados, en-
tre otras opciones) en producciones, juegos, juguetes e
intervenciones ludicas, propias y ajenas.

Construye significados personales ante distintos tipos
de creaciones visuales.

@ Aprendizaje y contenido

Respeta las diversas inquietudes/opiniones que se ma-
nifiestan ante una misma imagen.

Expresa ideas y emociones acerca de producciones ar-
tisticas propias y ajenas y desarrolla una mirada atenta
y critica al analizar el uso de los elementos visuales.

Experimentacion del aula y de diferentes lugares de la escuela como espacios expositivos.

CQ) Indicadores de logro

Reconoce las diferentes caracteristicas de un espacio
(luminicas, edilicias, de visibilidad, de sostén, de reco-
rrido, entre otras) y las valora como apropiadas para el
desarrollo de exposiciones.

Explora alternativas expositivas en los diferentes es-
pacios escolares (colgar telones con trabajos pegados,
abrochados, entre otras opciones; pegar directamente
los trabajos a la superficie, considerando el deterioro
de estas; colocar bases de sostén o para generar altura
y favorecer la contemplacion y el recorrido, entre otras).

Espacio curricular:
Artes Visuales

4. grado

@ Aprendizaje y contenido

Comparte su opinion sobre los criterios de organizacion
general y respeta la opinion de sus pares en los inter-
cambios.

Asume diferentes roles en la organizacion de las exhi-
biciones y reconoce las caracteristicas propias de cada
uno (preparacion de las superficies expositivas, organi-
zacion de los trabajos a exponer, armado de los pane-
les/telones y de otros dispositivos para exponer traba-
jos, colocacion de textos y titulos identificatorios, entre
otros).

Analisis de elementos visuales propios de la vida cotidiana (como formas, colores, texturas, patrones),
en espacios publicos, privados, arquitectonicos, naturales.

Cg) Indicadores de logro

Reconoce vy clasifica elementos visuales de los diferen-
tes espacios segln su funcion (informativa, publicitaria,
decorativa, de servicio) e identifica aquellos que pue-
den contribuir a la contaminacion visual.

Describe caracteristicas de los elementos visuales de
su entorno (formas planas/volumétricas, gama de co-
lores, temperatura, colores dominantes, texturas visua-
les o tactiles, patrones), evidenciando una observacion
atenta, detallada y sensible.

O PdA - Educacion Artistica

Distingue similitudes y diferencias entre el espacio real
y el representado.

Explica como los elementos visuales observados, en
distintos entornos cotidianos, determinan su percep-
cion del lugar, reflejando una comprension sensible de
su entorno.

pCURRfCULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Artes Visuales - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Evaluacion critica de obras de arte y del patrimonio cultural local y nacional de diversas épocas e
identificacion de caracteristicas distintivas que habilitan la exploracion de la relacion con la identidad

cultural y los valores de cada contexto.

Cg) Indicadores de logro

Reconoce, en las producciones artisticas, caracteristicas
visuales y detalles que conectan la obra con su con-
texto historico y geografico (elementos arquitectonicos,
elementos culturales, representacion de la figura hu-
mana, vestimenta, medios de transporte, entre otros).

Distingue géneros artisticos —historicos y contempo-
raneos— (paisajes, retratos, autorretratos, selfies, ins-
talaciones, performance, entre otros) y sus diferentes
funciones/finalidades a través de la historia.

Comparte sus reflexiones sobre la relacion entre seres
humanos con la naturaleza y los espacios urbanos,ob-
servandola en obras de variadas épocas.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica motivos que justifican la conservacion del pa-
trimonio cultural local/nacional, como parte integral de
la propia identidad y la de su territorio.

Participa en debates sobre los diversos modelos de be-
[leza observados en retratos creados en el arte del pa-
sadoy del presente, y reconoce la diversidad de formas,
colores y texturas de pieles y gestos, en las distintas
personas representadas.

Identificacion y comparacion, en producciones propias y de pares, del uso de elementos visuales para la
construccion y/o reproduccion de componentes culturales vinculados con la identidad local, territorial

y nacional.

Cg) Indicadores de logro

Comparte sus ideas y sentimientos sobre las produc-
ciones observadas y explica, de forma clara, como los
elementos visuales pueden transmitir distintos signifi-
cados y emociones, seglin su organizacion y uso.

Valora la diversidad expresiva en obras ajenas y mues-
tra empatia y respeto.

Relaciona procesos y resultados estéticos obtenidos.

@ Aprendizaje y contenido

Participacion en el desarrollo de muestras escolares.

CQ’) Indicadores de logro

Participa en las decisiones curatoriales de las muestras
fisicas o virtuales, con la guia de su docente.

Desarrolla titulos y otros textos que contextualizan las
muestras de las producciones, tanto propias como de
sus pares.

Identifica los diferentes roles que es posible asumir,
como productoras/es y espectadoras/es, en una mues-
tra que se desarrolla dentro del contexto escolar.

O PdA - Educacion Artistica

Reconoce la diferencia entre los conceptos de obra ori-
ginal, reproduccion y reinterpretacion.

Analiza producciones artisticas, propias/ajenasy expre-
sa, de manera reflexiva y critica, como los elementos
visuales presentes en las obras manifiestan valores,
emociones e ideas.

Construye criterios expositivos en la galeria de arte es-
colar (fisica o virtual).

Reconoce conceptos como marco, ficha técnica, recorri-
do, entre otros.

QCURRI'CULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Artes Visuales - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Meta

Experimentar técnicas y composiciones en la creacion grafico-pictorica bidimensional, to-
mando decisiones intencionadas para expresar ideas y desarrollar un estilo visual propio.

Espacio curricular:
Artes Visuales

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion con técnicas grafico-pictoricas (acuarela, collage, pastel, pintura acrilica, monotipia,
estarcido, entre otras), para considerar sus variables y posibilidades estético-expresivas.

CQ) Indicadores de logro

Crea y aplica texturas variadas mediante trazos, super-
posiciones y combinaciones de materiales a partir de
diversas técnicas, en soportes analogicos y/o digitales.

Explora el uso de paletas (limitadas, libres, monocro-
maticas, con colores analogos/ opuestos y combina-
dos) para crear contrastes, armonias o efectos emocio-
nales en las producciones grafico-pictoricas.

Investiga los cambios en la imagen al variar el color de
tinta o del soporte en las impresiones seriadas.

@ Aprendizaje y contenido

Establece relaciones entre los elementos del lenguaje
visual, la materialidad/el soporte y los procedimientos
graficos-pictoricos, con intencion narrativa o simboélica.

Representa la figura humana en diferentes posturas
que sugieren movimiento (corriendo, saltando, cami-
nando), en interaccion con objetos o componentes del
entorno, a partir de elementos visuales que evidencian
su identidad, cultura o comunidad.

Desarrollo de composiciones que exploran diferentes posibilidades organizativas en el plano de la

representacion.

(Q) Indicadores de logro

Experimenta con diferentes niveles de complejidad en-
tre figuras y fondo (simple-simple, complejo-complejo,
simple-complejo) de acuerdo con su intencion estéti-
co-expresiva.

Identifica, en producciones simétricas y asimeétricas,
grados de simetria y variables para su transformacion.

Organiza figuras y fondos para generar efectos de pro-
fundidad o destacar elementos principales en la obra.

Utiliza lineas de diferente grosor, longitud y direccion
para crear ritmos visuales y composiciones dinamicas.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Indagacion acerca de las posibilidades expresivas de diversas herramientas y materiales en la creacion

bidimensional analogica y/o digital.

<°) Indicadores de logro

Crea herramientas convencionales y no convencionales,
que modifican los soportes de trabajo y los materiales.

Experimenta con herramientas digitales, en diferentes
entornos, y reconoce similitudes y diferencias con las
herramientas analogicas.

Indaga acerca de las posibilidades expresivas de dife-
rentes herramientas para pintar (manos, pinceles, hiso-
pos, tarjetas plasticas, objetos, entre otras).

@ Aprendizaje y contenido

Prueba las herramientas con diferentes acciones, como
chorrear, deslizar, gotear, entre otras.

Explora la combinacion de materiales convencionales
(lapiceras, tintas, acrilicos, pasteles, entre otros) y no
convencionales (infusiones, hilos, corchos, entre otros)
para realizar sus creaciones grafico-pictoricas.

Indagacion experiencial y grupal de formatos contemporaneos de produccion, en los diferentes
espacios escolares (aula, patios, pasillos, entre otros).

(Q) Indicadores de logro

Explora la relacion entre imagen, luz, sonido y movi-
miento en sus producciones artisticas.

Organiza, de manera intencionada, los elementos vi-
suales en sus composiciones grupales.

Espacio curricular:
Artes Visuales

4. grado

@ Aprendizaje y contenido

Crea obras visuales que incorporan estimulos dirigidos
a otros sentidos.

Genera producciones que reflejan experiencias y emo-
ciones individuales y colectivas, demostrando una bus-
queda expresiva tanto personal como grupal.

Desarrollo de producciones visuales que evidencien la busqueda de un estilo propio, en la eleccion
intencional de técnicas de preferencia y reglas compositivas que le permitan expresar su identidad

visual y artistica.

(Q) Indicadores de logro

Elige diferentes recursos visuales, seglin su intencion
expresiva, como agrandar, achicar, ensanchar, entre
otros.

Experimenta con cambios en las proporciones y carac-
teristicas de sus representaciones (descriptivas o ima-
ginativas) de la figura humana (agregando expresiones
faciales, ropa, accesorios, tipo de cabello, entre otras),
el paisaje u otros ejes tematicos.

O PdA - Educacion Artistica

Explora las posibilidades de generar movimiento a par-
tir de las representaciones estaticas (flipbook, tauma-
tropos, fenaquistiscopio, stopmotion, entre otros).

Reconoce y emplea, intencionadamente, las variantes
de las propiedades del color (tono, saturacion, valor).

Explica como su estilo y decisiones reflejan su identi-
dad o intencion artistica, mostrando el desarrollo ini-
cial de un lenguaje visual propio.

QCURRI'CULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Organizacion intencionada de los elementos visuales en producciones bidimensionales que contemplen
el espacio, las figuras y los fondos, en funcion de los objetivos expresivos y del impacto visual deseado.

Cg) Indicadores de logro

Crea composiciones a partir de diferentes tipos de
equilibrio (simétrico, aproximado, asimétrico, radial) y
justifica las decisiones tomadas en su proceso creativo
en relacion con su intencion expresiva.

Genera variaciones de ubicacion, de posicion, de agru-
pamiento y de interrelacion con el espacio, a partir de
formas organicas e inorganicas.

@ Aprendizaje y contenido

Ajusta la disposicion de los elementos en sus produc-
ciones, en busca de una composicion equilibrada, y de-
muestra la comprension de la estructura espacial.

Revisa y modifica sus producciones, de manera cons-
ciente, durante el proceso creativo, seglin sus intencio-
nes estético-expresivas.

Experimentacion con diferentes herramientas y materiales para identificar y seleccionar aquellos que

colaboran con sus intenciones estético-expresivas.

(9') Indicadores de logro

Investiga y construye herramientas no convencionales,
reutilizando materiales industriales y naturales.

Resuelve las uniones e interviene los diferentes compo-
nentes para diversificar el rastro o marca que realizan.

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo grupal de formatos contemporaneos de

(aula, patios, pasillos, entre otros).

(Q) Indicadores de logro

Elige y combina recursos graficos, pictoricos o digitales,
para recrear paisajes, retratos, autorretratos, escena-
rios, murales, entre otros temas.

Vincula diferentes materiales y procedimientos para
crear mascaras, vestuarios, imagenes digitales y otras
intervenciones sobre el cuerpo e incursiona en su po-
tencialidad para la creacion visual performatica.

O PdA - Educacion Artistica

Participa activamente de laboratorios de color, para ge-
nerar tintas con diferentes elementos naturales y pro-
piciar practicas artisticas mas sustentables.

Explora activamente diferentes herramientas, materia-
les y soportes, mostrando predisposicion para descu-
brir nuevas posibilidades expresivas.

produccion en los diferentes espacios escolares

Explora con intervenciones en espacios naturales cer-
canos e investiga sobre la nocion de Land Art.

Analiza las elecciones técnicas y compositivas realiza-
das en su produccion artistica 'y en las de sus pares.

Identifica fortalezas y areas de mejora en el proceso
creativo y propone cambios para futuras producciones.

QCURRI'CULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Meta

Experimentar con formas tridimensionales, explorando criticamente las posibilidades ex-
presivas, conceptuales y simbolicas del espacio, los volumenes y la relacion entre mate-

riales, técnicas y significados emergentes.

Espacio curricular:
Artes Visuales

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Produccion de creaciones tridimensionales sobre el mundo observado, imaginado y evocado, para
desarrollar una mirada critica sobre las relaciones entre creacion, intencionalidad y materialidad.

(Q) Indicadores de logro

Diferencia entre el color propio del material y el color
modificado o anadido.

Utiliza, de forma descriptiva o imaginativa, el color y la
textura en sus producciones tridimensionales.

Explora el papel como material escultorico (origami,
pop up, entre otros).

@ Aprendizaje y contenido

Experimenta con uniones y apoyos para lograr el equi-
librio fisico en las representaciones tridimensionales y
en exploraciones corporales, individuales y colectivas.

Combina los elementos del lenguaje visual, la materia-
lidad y los procedimientos del modelado, el ensamble o
el encastre, con intencion narrativa o simbolica.

Desarrolloy combinacion de acciones constructivas tridimensionales, de acuerdo con las caracteristicas
del material y la intencion de representacion, relacionando acciones con resultados.

(Q) Indicadores de logro

Anticipa acciones o realiza pruebas para unir diferentes
materiales (pegar, atar, encastrar, entre otras).

Explora diferentes acciones para el modelado, como
abollar, aplastar, cortar, unir, ahuecar, amasar, apilar, re-
torcer, entre otras.

Combina acciones que permiten la transformacion del
papel de la bidimension a la tridimension (abollar, do-
blar, plegar, entre otras).

Desarrolla esculturas mediante plegados, encastres o
modelados de papel y carton.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Seleccion de herramientas segln las caracteristicas de cada material y las intenciones expresivas y

estéticas.

CQ’) Indicadores de logro

Exploray selecciona herramientas adecuadas, segln las
caracteristicas de los materiales (blandos, rigidos, flexi-
bles, entre otras) de trabajo, para alcanzar el resultado
deseado en sus producciones.

Identifica las acciones que se desarrollan con cada
herramienta (cortes-tijeras, amasado- palotes, marca-
cion-estecas, entre otras).

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce, en diferentes producciones tridimensiona-
les, las herramientas usadas en las diferentes etapas
creativas.

Indagacion acerca de las posibilidades estéticas, lidicas y simbolicas de los espacios, y los volimenes

(objetos cotidianos o elementos naturales).

(9) Indicadores de logro

Identifica caracteristicas de la representacion tridimen-
sional, como volimenes, puntos de vista, sostén, for-
mas huecas y solidas, entre otras.

Reconoce las dimensiones que conforman el espacio y
su propio cuerpo, como alto, ancho, profundidad.

Organiza y dispone objetos en el espacio, variando ubi-
cacion, distancia, direccion y significados personales,
seglin los elementos que selecciona.

Espacio curricular:
Artes Visuales

4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Genera pequenas instalaciones en las que puede jugar,
cambiando de ubicacion y agregando nuevos objetos
y/0 personajes.

Construye espacios simbolicos/estéticos a partir de la
recreacion de espacios cotidianos.

Desarrollo de representaciones tridimensionales realizadas con diferentes estructuras (rigidas/blandas,
internas/expuestas, apoyadas/suspendidas, entre otras).

CQ) Indicadores de logro

Selecciona diferentes alturas, distancias y relaciones
significativas entre los objetos y/o los materiales que
usa.

Identifica diferentes caracteristicas de las producciones
escultoricas, como volumen, peso, espacio interno y ex-
terno, puntos de apoyo, entre otras.

Explora la nocion de punto de vista en sus representa-
ciones, a través de creaciones tridimensionales como
los dioramas, entre otras posibilidades.

O PdA - Educacion Artistica

Investiga sobre la incidencia de la luz en diferentes re-
presentaciones tridimensionales (instalaciones, escul-
turas, moviles, bajorrelieves, entre otras) y con distintos
emplazamientos (suspendidas, apoyadas, entre otros).

Relaciona formas tridimensionales del pasado con ex-
presiones contemporaneas, comparando significados y
usos.

QCURRI'CULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Indagacion acerca de diversos materiales (blandos, duros, industriales, reutilizables, naturales, entre
otros) y técnicas variadas, para el uso y transformacion en funcion del contexto de produccion, las
propiedades y el impacto ambiental, promoviendo practicas artisticas mas sostenibles.

(9') Indicadores de logro

Reconoce las propiedades de los materiales (peso, du-
reza, elasticidad/maleabilidad, entre otras) y selecciona
el mas adecuado, en funcion del tipo de representacion
tridimensional a desarrollar.

Experimenta y analiza la capacidad de sostén de es-
tructuras tridimensionales, segin el material usado vy el
tipo de apoyo elegido.

@ Aprendizaje y contenido

Combina acciones y técnicas de acuerdo con las carac-
teristicas diferentes o similares de cada material a tra-
bajar.

Explora las posibilidades estético-expresivas de ma-
teriales de diferentes origenes, en proyectos que re-
flexionan sobre el consumo consciente, responsable y
el impacto ambiental de practicas cotidianas, artisticas,
entre otras variables.

Empleo estratégico de herramientas, convencionales y no convencionales, en funcion del material de

trabajo asignado.

(9) Indicadores de logro

Asocia las diferentes herramientas, convencionales vy
no convencionales, con su funcion durante el proceso
creativo (ahuecar, rayar, cortar, marcar, amasar, entre
otras).

Utiliza, con destreza, diferentes herramientas para
construir representaciones tridimensionales, respetan-
do sus caracteristicas y funciones.

@ Aprendizaje y contenido

Propone herramientas alternativas para cumplir con ac-
ciones similares en funcion de los materiales de trabajo.

Analisis de larelacion entre los objetos tridimensionales (volimenes llenos y huecos, en formas concavas
y convexas) y el espacio (el circundante y el que atraviesa la materialidad) en practicas escultoricas e

instalaciones.

(9') Indicadores de logro

Reconoce volimenes basicos (esferas, cubos, cilindros)
en sus experiencias espaciales.

Diferencia entre formas organicas y geomeétricas, en las
elecciones que realiza para sus representaciones tridi-
mensionales.

Distingue como los volimenes, los cuerpos y su dis-
posicion espacial pueden transmitir sensaciones, como
estabilidad o inestabilidad.

O PdA - Educacion Artistica

Integra conocimientos sobre el espacio y la potencia
simbolica de los volimenes, en la creacion de escenas
o narraciones tridimensionales.

Resignifica objetos, elementos naturales y espacios
cotidianos (cajas, aulas, pasillos, patios) mediante in-
tervenciones estéticas, a partir de diferentes tematicas
vinculadas con la diversidad cultural (tradiciones, ritua-
les), los derechos de nifas y nifnos, entre otras.

@CURR[CULUM
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Educacion Primaria Artes Visuales - 5.2y 6.2 grado

Metas del ciclo

Al finalizar sexto grado, se espera que las/os estudiantes puedan:

Observary analizar el entorno cer-
cano como fuente de inspiracion
artistica, valorando el patrimonio
cultural tangible (edificios,
monumentos, sitios historicos) e
intangible (costumbres, leyendas,
festividades), para profundizar la
percepcion sensible de los elemen-
tos visuales.

@@

JQ;

Experimentar las posibilidades expresivas
en la creacion grafico-pictorica bidimensio-
nal, tanto en formatos analdégicos como
digitales, tomando decisiones técnicas y
compositivas para realizar representaciones
personales que reflejen el propio contexto.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el

estudiante en un ano escolar.

comprender la/el estudiante
al finalizar cada ciclo.

@@

Desarrollar habilidades en técnicas tridimensio-
nales como modelado, ensamblaje, talla,
construccion y reciclaje, integrando volimenes
y conceptos de espacio negativo y positivo,
para expresar ideas o conceptos abstractos

en proyectos experimentales, fortaleciendo la
reflexion sobre la relacion entre arte, espacio y
comunidad.

C o\ Indicadores de logro

! Acciones que hacen evidente
el aprendizaje.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Meta

Observar y analizar el entorno cercano como fuente de inspiracion artistica, valorando el
patrimonio cultural tangible (edificios, monumentos, sitios historicos) e intangible (cos-
tumbres, leyendas, festividades), para profundizar la percepcion sensible de los elemen-

tos visuales.

Espacio curricular:
Artes Visuales

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Clasificacion de elementos visuales presentes en indumentarias, accesorios, objetos de diseno y carteleria
del entorno cotidiano e identificacion de principios de organizacion como simetria, repeticion, contraste o

ritmo visual.

(Q) Indicadores de logro

Investiga sobre las caracteristicas visuales de telas y es-
tampados textiles (en texturas, estampas de vestimen-
tas, disefio de patrones y tramas), en prendas propias,
vestuarios y/o de objetos de la vida cotidiana de dis-
tintas épocas.

Utiliza el croquis/ el boceto (dibujos) o la fotografia
como herramientas de analisis visual, para registrar y
reconocer estructuras basicas y relaciones espaciales
entre los elementos observados.

Identifica elementos morfologicos y compositivos (si-
metria, equilibrio, repeticion) en imagenes, carteleria,
prendas textiles y objetos del entorno cotidiano, y ex-
plica su funcion (decorativa, informativa, publicitaria,
entre otras) en contextos culturales especificos.

Compara y analiza composiciones visuales del entorno
urbano, identificando factores que afectan la claridad y
legibilidad del paisaje (por ejemplo, la superposicion,
el exceso de estimulos o la competencia visual entre
elementos).

Observa y relaciona la materialidad, el aspecto visual
de diferentes vestimentas/ accesorios y su uso, como
rasgo de identidad personal o de diferentes grupos o
colectividades.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Analisis de diferentes producciones, analogicas y/o digitales, bidimensionales y/o tridimensionales,
de origen local, nacional o latinoamericano, que representen costumbres, tradiciones y/o paisajes

reconocibles.

CQ) Indicadores de logro

Identifica elementos culturales en obras bi o tridimen-
sionales, que remiten a contextos geograficos y tempo-
rales diversos.

Relaciona representaciones de costumbres, tradiciones
0 paisajes con lugares conocidos, vivencias personales
0 experiencias escolares.

Evalla las similitudes y diferencias en obras, segin los
recursos técnicos y estéticos utilizados (color, forma,
composicion), para valorar su vinculo con el contexto
sociocultural.

@ Aprendizaje y contenido

Distingue entre imagenes figurativas(reconocibles) y
abstractas (no referenciales), para valorar su funcion
expresiva dentro de las obras analizadas.

Reconoce y valora diferentes expresiones estéticas en
las creaciones textiles, ceramicas o de orfebreria de cul-
turas prehispanicas.

Compara diferentes obras, en funcion de los recursos téc-
nicosy estéticos empleados, para diferenciar resoluciones
procedimentales y expresivas de una/un misma/o artista
0 tema, en diferentes contextos epocales o culturales.

Analisis de representaciones visuales, propias y de pares, a partir de registros realizados durante
visitas o recorridos (croquis, fotografias, bocetos), para reconocer diferentes modos de representar lo
observado en entornos barriales o areas patrimoniales.

(g) Indicadores de logro

Establece relaciones entre las representaciones propias
o de pares, las obras observadasy los modos en que se
construyen sentidos desde la cultura visual.

Reconoce, en sus propias producciones y en las de sus
companeras/os, elementos visuales observados duran-
te visitas o recorridos barriales e identifica su origen y
funcion cultural.

Identifica relaciones entre los registros visuales del en-
torno (croquis, fotografias) y las representaciones gra-
ficas realizadas en clase, para reconocer transformacio-
nes, elecciones compositivas y/o simbolicas.

O PdA - Educacion Artistica

Reflexiona, oralmente o por escrito, sobre los senti-
dos culturales, identitarios o emocionales presentes en
producciones visuales propias, de pares o de artistas
que trabajan con el patrimonio.

Participa activamente en intercambios grupales en tor-
no a producciones visuales que se inspiran en recorri-
dos reales o virtuales, para valorar la diversidad de mi-
radas sobre el patrimonio comun.

QCURRI'CULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Indagacion de espacios culturales barriales (talleres, centros culturales, salas de exposicion, centros
vecinales, entre otros) mediante recorridos presenciales o virtuales, para identificar su funcion en la
creacion, preservacion y transmision del patrimonio artistico y comunitario.

(Q) Indicadores de logro

Participa en visitas o investigaciones sobre espacios
culturales de su entorno (talleres, museos, centros co-
munitarios), para reconocer sus funciones (de encuen-
tro, participacion, exposicion, entre otras) en el entra-
mado comunitario.

Reconoce las manifestaciones artisticas y comunita-
rias que circulan en los espacios culturales barriales,
para valorar su relacion con las practicas identitarias y
sociales.

Espacio curricular:
Artes Visuales

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Elabora registros escritos o visuales en soportes ana-
logicos o digitales (resefias, mapas culturales, infogra-
fias simples), a partir de la visita a espacios expositi-
vos, para identificar aspectos visuales, organizativos y
tematicos.

Reflexiona sobre el rol de los espacios culturales en la
comunidad, su permanencia en el tiempo y su aporte al
acceso colectivo a la cultura visual.

Indagacion visual de paisajes urbanos y rurales, a través del analisis de diversos registros graficos
(mapas, imagenes satelitales, fotografias periodisticas, publicidades y collages) para identificar sus
componentes culturales, sociales y estéticos y reflexionar sobre su representacion visual.

(9') Indicadores de logro

Analiza elementos visuales caracteristicos de paisajes
urbanos y rurales (estructura, color, densidad, simbo-
los) y utiliza diferentes fuentes visuales como mapas,
fotografias o registros propios.

Elabora un registro visual (collage, boceto, maqueta o
mapa grafico) que sintetice su interpretacion personal
de un paisaje urbano o rural, con intencion expresiva.

Reconoce elementos visuales, estéticos y simbolicos
(logotipos, isologotipos, entre otros) presentes en afi-
ches publicitarios y otras producciones graficas.

Interpreta las relaciones visuales entre imagenes y tex-
tos (formas, tamanos, colores en tipografias) y sus sig-
nificados.

O PdA - Educacion Artistica

Descubre modelos hegemonicos de belleza presentes
en las publicidades e identifica las corporalidades que
no estan representadas.

Reflexiona sobre los modos en que los paisajes reflejan
aspectos culturales, economicos o ambientales de una
comunidad.

Indaga y reflexiona sobre los recursos estético-persua-
sivos empleados en las imagenes publicitarias e iden-
tifica los recursos visuales recurrentes en las imagenes
publicitarias.

Evalla el impacto de la contaminacion visual en los pai-
sajes urbanos y propone ideas para mejorar la organi-
zacion estética y comunicacional de estos espacios.

QCURRI'CULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Identificacion, en obras visuales patrimoniales -locales, nacionales y latinoamericanas-, de reglas
compositivasylasposiblesrelacionesconlosvalores culturales, socialesoidentitarios que representan.

(9') Indicadores de logro

Analiza como las/os artistas utilizan elementos visuales
(color, simetria, contraste, composicion) para represen-
tar su cultura o su entorno (rituales, arquitectura, cos-
tumbres, simbolos).

Identifica y nombra reglas compositivas complejas,
como jerarquia visual, ritmo, proporcion y punto de
fuga, en las obras visuales analizadas.

Reconoce como la organizacion visual y los recursos
expresivos, en obras o registros culturales, contribuyen
a comunicar valores patrimoniales en relacion con su
contexto historico o social.

@ Aprendizaje y contenido

Compara obras de diferentes regiones y culturas, reco-
nociendo similitudes y diferencias en la composicion
visual y su vinculo con las tradiciones representadas.

Argumenta, con ejemplos, como ciertas decisiones
compositivas (uso del espacio, focalizacion, repeticion
de formas) refuerzan la representacion del patrimonio
o la identidad cultural de una obra.

Observa y describe elementos visuales presentes en
obras de artistas locales, nacionales o latinoamerica-
nas/os que representan escenas de la vida cotidiana,
paisajes o practicas culturales.

Analisis colectivo sobre producciones visuales propias y de pares, que representen el patrimonio
cultural tangible e intangible, reconociendo la diversidad de miradas, recursos visuales y sentidos

construidos en el proceso grupal.

(9') Indicadores de logro

Reflexiona sobre el significado cultural de los elemen-
tos representados en las producciones grupales, reco-
nociendo la diversidad de perspectivas presentes.

Identifica los recursos visuales (color, forma, composi-
cion, materiales) utilizados en las obras del grupo, para
representar aspectos significativos del patrimonio cul-
tural, de manera simbolica y expresiva.

Establece relaciones entre los elementos del entorno
representados en las obras propias y de pares, y su va-
lor cultural o patrimonial en la comunidad.

O PdA - Educacion Artistica

Reflexiona sobre el rol de las artes visuales como me-
dio para preservar, reinterpretar y compartir memorias
colectivas, y establece vinculos entre las producciones
y su contexto social.

Comparte las decisiones expresivas y compositivas (for-
mas, contrastes, organizacion espacial) identificadas en
las producciones propias y de pares, y las expresa a tra-
vés de un vocabulario técnico adecuado.

QCURRI'CULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Participacion en visitas a museos o centros culturales, focalizando en el analisis de exposiciones

vinculadas con el patrimonio.

(9') Indicadores de logro

Registra la experiencia mediante dibujos, fotografias,
notas o esquemas en diferentes soportes (bitacora fi-
sica o digital), para evidenciar aspectos que le resultan
significativos.

Relaciona lo vivenciado con sus propias producciones,
intereses, gustos.

Reconoce y describe elementos del patrimonio cultural
presentes en las exposiciones visitadas (obras, objetos,
documentos, simbolos, entre otros).

Interpreta el contenido de la muestra en relacion con
su contexto historico, social o cultural, para valorar su
importancia como testimonio colectivo.

Interviene activamente en instancias de intercambio
grupal sobre lo percibido, aportando reflexiones per-
sonales en torno a la funcion de las artes visuales y la
cultura, como medios de preservacion del patrimonio.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Meta

Experimentar las posibilidades expresivas en la creacion grafico-pictorica bidimensional,
tanto en formatos analogicos como digitales, tomando decisiones técnicas y compositivas
para realizar representaciones personales que reflejen el propio contexto.

Espacio curricular:
Artes Visuales

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion del propio ideario, las emociones o las posturas personales, a partir del uso de técnicas
grafico-pictoricas, analogicas y digitales (como grabado, edicion digital, bordado, pintura, entre otras),
de manera intencionada, para reconocer sus efectos estéticos y expresivos en funcion de un mensaje

personal o colectivo.

(9') Indicadores de logro

Emplea técnicas de grabado tradicional para generar
estampas textiles que articulan repeticion, variacion y
ritmo visual.

Experimenta con técnicas mixtas que combinan dibu-
jo, pintura, collage y procedimientos textiles (como bor-
dar, entrelazar, yuxtaponer), con proposito narrativo o
simbolico.

Explora con texturas y filtros, como elementos de trans-
formacion estética, en imagenes digitales (skins, defor-
maciones, efectos) y analogicas (frottage, empastes, re-
lieves) y reflexiona acerca de la responsabilidad en el
uso de la imagen propia y ajena, a través de las redes
sociales, y el respeto a la intimidad.

Justifica la eleccion de procedimientos técnicos, en fun-
cion del mensaje visual, sensacion o postura que desea
comunicar en sus producciones.

Identifica las posibilidades estético-narrativas de la
imagen en movimiento, a través de la representacion
del desplazamiento mediante el dibujo, la pintura o la
fotografia, y la creacion de dibujos, pinturas o fotogra-
filas en movimiento, mediante sujeciones articuladas,
magneéticas, entre otras.

Considera e incorpora las propiedades del color y la no-
cion de temperatura del color, como sensacion perso-
nal y relativa a su contexto cromatico.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Representacion de ideas/emociones/visiones personales con intencion expresiva, a través de
la construccion de composiciones bidimensionales, analogicas y/o digitales y la organizacion de
elementos visuales relacionados con escenas, relatos u observaciones del entorno natural, social o

cultural.

(Q) Indicadores de logro

Explora variaciones de proporciones (agrandar, achicar,
distorsionar) en la representacion descriptiva e imagi-
nativa de la figura humana, el paisaje u otros ejes te-
maticos, para reforzar la intencion expresiva o el foco
de atencion.

Altera proporciones en sus representaciones no natura-
listas, como recurso estético-expresivo.

Selecciona detalles significativos del entorno (arquitec-
tura, simbolos, elementos culturales) y los reinterpreta
en producciones visuales que dialogan con obras ob-
servadas de diferentes artistas.

@ Aprendizaje y contenido

Justifica las decisiones compositivas tomadas en sus
producciones, explicando como se relacionan con la
idea 0 mensaje que desea comunicar.

Construye la nocion de contraste (de color, textura, ta-
mano, consistencia, entre otras), a través de sus repre-
sentaciones y decisiones compositivas.

Indagacion exploratoria de soportes y materiales diversos (papel reciclado, telas, carton, soportes
digitales, entre otros), considerando caracteristicas visuales, tactiles y simbolicas, en funcion de los

recursos disponibles y de la propuesta visual.

(9') Indicadores de logro

Elige soportes y materiales en funcion de su textura,
absorcion, color, rigidez o transparencia, vinculados con
la propuesta estética que desea desarrollar.

Reflexiona sobre el impacto visual, simbolico o narra-
tivo que genera el uso de distintos materiales en sus
obras.

Integra, intencionadamente, materiales reutilizables,
recuperados, naturales o digitales, para enriquecer el
mensaje visual de sus producciones.

Explora la resignificacion de imagenes preexistentes (fo-
tos, postales, mapas) como soportes, generando nuevas
composiciones con sentido conceptual o poético.

O PdA - Educacion Artistica

Experimenta con la variacion en el uso de materiales
pictoricos (presion, capas, dilucion) y reconoce como el
soporte incide en el efecto visual logrado.

Estudia el comportamiento del color y la textura sobre
distintos soportes, analogicos y/o digitales e identifica
sus posibilidades expresivas.

Diferencia texturas creadas digitalmente, de aquellas
obtenidas mediante escaneo, frottage u otras técnicas
analogicas y reconoce su potencial estético.

Crea imagenes graficas digitales (collages, afiches, com-
posiciones) a través de herramientas basicas de edi-
cion, considerando su relacion con los soportes digi-
tales.

@CURR[CULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo de producciones grafico-pictoricas colectivas mediante técnicas mixtas que potencien la
integracion de materiales, en funcion de tematicas comunes vinculadas con problematicas sociales,

culturales o ambientales del entorno.

(9') Indicadores de logro

Colabora en la planificacion y realizacion de una pro-
duccion visual colectiva, respetando acuerdos y aportes
de sus companeras/os.

Aporta ideas y soluciones creativas al proceso grupal,
integrando técnicasy recursos compartidos con un sen-
tido expresivo comun.

Integra su produccion individual al proyecto comun, re-
conoce su contribucion en el relato colectivo y reflexio-
na sobre el proceso compartido.

Espacio curricular:
Artes Visuales

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Planifica intervenciones visuales respetuosas sobre el
cuerpo propio y el de sus pares, a través de la combina-
cion de materiales y procedimientos, en la produccion
de joyeria, mascaras, vestuarios y otras intervenciones
estéticas.

Anticipa diferentes tipos de union y sujecion segin ca-
racteristicas de los materiales empleados y la necesi-
dad de la representacion desarrollada.

Empleo de técnicas grafico-pictoricas tradicionales y digitales (acuarela, estarcido, collage, edicion
digital, frottage, entre otras) para construir imagenes adecuadas a distintas tematicas personales o
colectivas, que integren una intencion narrativa y estética.

(Q) Indicadores de logro

Aplica técnicas grafico-pictoricas mixtas, combinando
medios tradicionales y digitales, en funcion de su efec-
to expresivo y del tema elegido.

Incorpora relaciones de contraste, analogia y repeticion,
para enriquecer la expresividad de sus imagenes.

Explora técnicas como el collage, el estarcido o la pin-
tura, integrando materiales reciclados y/o reutilizables,
y toma como referencia a artistas que se vinculan con
problematicas ambientales.

Utiliza procedimientos técnicos especificos (como su-
perposicion, transparencia, textura, saturacion) y enri-
quece la expresividad de sus composiciones.

Experimenta con elementos visuales de la fotografia
(como encuadre, planos 'y angulos de vision) en sus re-
presentaciones.

Justifica sus elecciones técnicas explicando como ele-
mentos como el color, la forma, la textura y la organi-
zacion espacial fortalecen el mensaje visual de su obra,
en practicas tradicionales, contemporaneas, analogicas
o digitales.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Organizacion de elementos visuales (forma, color, figura/fondo, ritmo, contraste) en composiciones
bidimensionales, analogicas y/o digitales, a través de criterios estéticos y simbolicos, para representar

ideas o tematicas observadas en su entorno.

(9) Indicadores de logro

Representa espacios observados e imaginados, explo-
rando la sensacion de profundidad a partir de la técni-
ca de la perspectiva y sus variantes.

Integra palabra e imagen, tanto figurativa como abstrac-
ta, en composiciones estético-comunicativas como fan-
zines, afiches, libros de artista o historietas.

Analiza el impacto visual de sus decisiones compositi-
vas durante el proceso y en el resultado final e identifi-
ca como estas influyen en la lectura y en la interpreta-
cion de la obra.

@ Aprendizaje y contenido

Combina recursos técnicos y compositivos digitales (su-
perposicion, secuencia, animacion) y potencia el men-
saje visual en producciones estético-comunicativas so-
bre tematicas sociales, culturales o ambientales.

Representa espacios observados o imaginados utilizan-
do recursos alternativos a la perspectiva clasica (varia-
cion de tamano, gradacion de color, modulacion de li-
nea, luz y sombra).

Organiza el espacio bidimensional de manera narra-
tiva o simbolica, seleccionando estructuras compositi-
vas acordes al formato y mensaje (fanzine, storyboard,
mapa visual, entre otras).

Experimentacion con materiales diversos (reciclados, industriales, naturales, digitales) y soportes
convencionales o alternativos, segliin sus propiedades visuales, tactiles y simbolicas, para enriquecer

sus producciones grafico-pictoricas.

(Q) Indicadores de logro

Elige materiales y soportes en funcion de la temati-
ca, la intencion expresiva y el efecto visual que desea
alcanzar.

Reflexiona sobre el impacto ambiental, simbolico o cul-
tural del uso de determinados materiales, consideran-
do su procedencia y reutilizacion.

Emplea materiales recuperados o reutilizables para re-
presentar ideas vinculadas con la sostenibilidad, el cui-
dado del entorno o la crisis climatica, inspirandose en
artistas activistas (Artivismo).

Reutiliza mapas, revistas, fotocopias u objetos graficos
descartados, por sus cualidades estéticas, simbolicas
o texturales y los incorpora intencionalmente en sus
composiciones.

Explora soportes no tradicionales (carton intervenido,
papel reciclado, superficies digitales, transparencias)
reconociendo su aporte estético y conceptual al len-
guaje visual.

Ensambla elementos naturales e industriales buscando
recrear o inventar herramientas.

Interviene soportes de pequeno formato vinculados al
arte correo (estampillas, postales, sobres), al libro de
artista, a los fanzines u otras practicas editoriales.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Creacion de narrativas colectivas transmediales, historias o mundos de ficcion, mediante producciones
dibujadas, modeladas, sonoras, videograficas, fotograficas o ludicas (utilizando, al menos, tres medios

de produccion diferentes).

(Q) Indicadores de logro

Selecciona escenas, personajes y conflictos de la li-
teratura, como puntos de partida para la creacion
hipermedial.

Experimenta las posibilidades estético-narrativas de
las historias desplegadas en disciplinas visuales y pla-
taformas digitales multiples.

Explora las posibilidades estéticas de las herramien-
tas de edicion visual, como recurso para resignificar, en
multiples modos, una misma imagen.

Analiza los cambios estéticos y narrativos que se pro-
ducen en la imagen, al modificarse la tonalidad, la rela-
cion figura-fondo, o al sumarse, quitarse o transformar-
se alguno de sus iconos.

Construye diferentes tipos de enlaces o conexiones en-
tre contenidos de un mismo universo metaforico, ficcio-
nal o expresivo.

Participa activamente en la toma de decisiones colec-
tivas vinculadas con lo técnico, compositivo y tematico,
respetando los acuerdos grupales.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Meta

Desarrollar habilidades en técnicas tridimensionales como modelado, ensamblaje, talla,
construccion y reciclaje, integrando voliumenes y conceptos de espacio negativo y positi-
VO, para expresar ideas o conceptos abstractos en proyectos experimentales, fortalecien-
do la reflexion sobre la relacion entre arte, espacio y comunidad.

Espacio curricular:
Artes Visuales

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploraciony aplicacion de técnicas de modelado, ensamblado, construccion y reutilizacion con mani-
pulacion de materiales diversos (blandos, rigidos, reciclables, entre otros), para crear representacio-

nes de ideas o emociones personales.

(Q) Indicadores de logro

Aplica técnicas tridimensionales basicas (modelado,
pegado, ensamblado) en la produccion de formas con
volumen.

Desarrolla ensamblajes de lineas creadas con materia-
les rigidos o semirrigidos, considerando alturas, direc-
ciones, agrupamientos, distanciamientos, entre otras
posibilidades.

Determina los puntos de apoyo de las esculturas o ins-
talaciones, considerando las interacciones con luces y
sombras del entorno.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce la diferencia entre formas solidas y espacios
vacios (positivo/negativo) en sus producciones.

Crea esculturas con movimiento manual, mecanico o
espontaneo, explorando sistemas de articulacion, des-
plazamiento, oscilacion (ejes, pasacintas, viento, moto-
res, entre otros).

Evaluacion de materiales reciclados, recuperados, reutilizables, naturalesy/ o industriales para modelar
o construir, y reconocimiento de sus posibilidades tactiles, estructurales y simbolicas en relacion con

la propuesta artistica.

(9 ) Indicadores de logro

-
Utiliza componentes diversos de forma creativa, a través
de lareutilizacion y la recuperacion responsable de ma-
teriales textiles o plasticos, como recursos expresivos.

Considera la resistencia, textura y color de los materia-
les y elige el soporte mas adecuado.

Escoge materiales segin la maleabilidad, dureza o re-
sistencia de sus componentes, de sus fibras, de sus la-
minas, entre otras variables.

Reflexiona sobre los multiples ciclos de uso de los ma-
teriales plasticos, papeles y textiles y su reutilizacion
creativa.

Combina materiales segln sus caracteristicas, para lo-
grar estabilidad y expresion visual.

Disena y desarrolla esculturas, instalaciones, piezas de
joyeria u otro tipo de producciones, segin sus descu-
brimientos respecto de los materiales textiles, indus-
triales, recuperados, entre otros.
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Manipulacion responsable de diferentes herramientas, segln sus limitaciones y beneficios, para su uso

en producciones tridimensionales.

(Q) Indicadores de logro

Utiliza, con destreza, diferentes herramientas de acuer-
do al material elegido para construir formas tridimen-
sionales respetando sus caracteristicas.

Elige herramientas en funcion de su uso, para combi-
nar, uniry transformar materiales textiles y plasticos en
acciones como entrelazar, coser, bordar, atar, perforar,
enhebrar, estampar, entre otras.

Emplea herramientas de forma independiente y exito-
sa e incrementa su confilanza y capacidad de resolver
problemas.

@ Aprendizaje y contenido

Crea producciones con voluntad estética-utilitaria o con
intencion estética-contemplativa, a partir del uso ade-
cuado de diferentes herramientas.

Relaciona diferentes tipos de union y sujecion, segln
caracteristicas de los materiales, y utiliza las herra-
mientas mas adecuadas para desarrollarlas.

Participacion en creaciones colectivas de paisajes visuales en espacios escolares, a partir del uso
de recursos graficos, pictoricos y/o digitales (como instalaciones, proyecciones, videomapping,
escenografias, entre otros), que representen escenas o conceptos de la comunidad y estén destinadas

a la reflexion acerca del rol del arte en el espacio comun.

Cg) Indicadores de logro

Organiza las intervenciones en el espacio, en relacion
con el entornoy su disponibilidad,y considerando rela-
ciones de tamano, equilibrio, ritmo visual, espacio po-
sitivo y negativo, para lograr una composicion estéti-
co-expresiva.

Establece contrastes de escala y formas, que permiten
interpretar la intencion expresiva de la obra.

Analiza como el espacio vacio y ocupado inciden en la
percepcion de su trabajo tridimensional.

O PdA - Educacion Artistica

Colabora en el diseno de una obra grupal, aportando
ideas técnicas y compositivas.

Aporta soluciones constructivas para integrar visiones
individuales y colectivas.

Reflexiona acerca de como la obra grupal dialoga con el
entorno y representa a la comunidad.

@CURR[CULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Espacio curricular:
Artes Visuales

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Aplicacion combinada de técnicas tridimensionales como modelado, ensamblaje, talla o reciclaje, para
crear producciones volumétricas experimentales que comuniquen ideas o conceptos (como tiempo,

identidad o transformacion).

(Q) Indicadores de logro

Planifica estructuras mediante bocetos o croquis es-
cultoricos, y considera las posibilidades de cambio y/o
permanencia entre las ideas iniciales (bocetos) y las
obras a realizar.

Explora el movimiento en la produccion tridimensional
y las variaciones expresivas que éste genera en la es-
cultura o instalacion, asi como los desplazamientos po-
sibles de la/del espectadora/or.

Utiliza técnicas tridimensionales con autonomia, vy las
adapta a su propuesta conceptual, para evaluar la rela-
cion con el resultado expresivo buscado.

@ Aprendizaje y contenido

Integra distintos procedimientos constructivos (corte,
pliegue, union, vaciado) para enriquecer su obra.

Experimenta con estructuras en las practicas escultori-
cas o instalativas de grandes dimensiones, y sus posi-
bles distribuciones y agrupamientos (por ejes temati-
cos o simbolicos, caracteristicas visuales, recorridos o
acciones previstas para los espectadores, entre otros).

Empleo critico de materiales industriales, naturales o reutilizables, en funcion de su impacto visual,
simbolico y ambiental y valoracion de su articulacion con la idea expresiva y el entorno.

(9') Indicadores de logro

Escoge y combina materiales y acciones, en funcion de
sus caracteristicas fisicas, visuales, historia y potencial
simbolico-expresivo.

Selecciona procedimientos que posibilitan la interven-
cion y resignificacion de objetos, materiales, espacios,
volimenes.

Evalla el impacto estético del uso de texturas, peso vi-
sual y colores en su produccion tridimensional.

Reconoce el entorno natural y artificial/cultural y sus
diferentes materialidades como espacios susceptibles
de ser interpretados o intervenidos estéticamente.

Reflexiona sobre la relacion entre el material elegido y
la idea que desea comunicar.
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Artes Visuales - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Uso consistente de diversas herramientas que permitan la modificacion y/o transformacion de diferen-
tes materiales, en funcion de la representacion a desarrollar.

(Q) Indicadores de logro

Ensaya, con diferentes herramientas, posibilidades
transformativas de volimenes, objetos, personajes, en-
tre otras alternativas, segln las variaciones que se pro-
duzcan al probar distintos emplazamientos y puntos de
apoyo (suspendiendo, plegando, encastrando, magneti-
zando, entre otros).

Selecciona materiales opacos/translicidos, duros/ma-
leables, para generar estructuras tridimensionales er-
guidas, suspendidas, apoyadas o cinéticas y escoge las
herramientas que le permiten realizar modificaciones.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica herramientas con acciones técnicas y funcio-
nalidad, para anticipar procesos y decisiones.

Explora herramientas diferentes en la creacion de ma-
teriales (como el papel artesanal), para realizar con
ellos sus producciones tridimensionales.

Elige herramientas de forma independiente, de acuerdo
con la accion a desarrollar y el material de trabajo, in-
crementando asi su conflanza y capacidad de resolver
problemas.

Produccion colectiva deinstalaciones escultoricas o intervenciones en espacios escolares o comunitarios
y articulacion de miradas individuales en una propuesta comin que dialogue con el entorno (practicas
como el Land art, la performance, entre otras) y con las/os espectadoras/es.

(Q) Indicadores de logro

Disena representaciones tridimensionales complejas,
que articulan formas, vacios, ritmos y contrastes espa-
ciales, atendiendo a la interaccion entre el volumen y el
espacio circundante.

Organiza volimenes considerando los puntos de vista,
los recorridos y la relacion con el espacio vacio.

Explora el movimiento, la tension o el equilibrio como
recursos expresivos en la composicion tridimensional.

O PdA - Educacion Artistica

Participa en las decisiones curatoriales de las muestras
(fisicas o virtuales).

Formula preguntas al publico, en relacion con los posi-
bles significados y procesos de creacion de las produc-
ciones que se exhiben.

@CURR[CULUM
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Educacion Secundaria oy e RNe ey

Metas del ciclo

Al finalizar tercer afio, se espera que las/los estudiantes puedan:

Construir conocimientos significativos en relacion
con la identidad y la valoracion del patrimonio
cultural, comprendiendo el sentido de las practicas
y producciones artisticas en el marco del contexto
sociohistorico y cultural en el que se producen.

@@

Construir una perspectiva que integre los

componentes del codigo visual en diferen-
tes experiencias, practicas y producciones
artisticas contemporaneas, para desarro-

llar lecturas divergentes de las intenciona-
lidades expresivo-comunicativas y de la Wi
valoracion del patrimonio cultural.

@@

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

@@

Conocer y producir representaciones
bidimensionales en soportes analogicos y
digitales, reconociendo la singularidad de Conocer y producir representaciones
los recursos materiales, los procedimien- tridimensionales mediante la exploracion
tos, las técnicas grafico-pictoricas y su de materiales tradicionales e innovadores,
potencialidad expresivo-comunicativa. atendiendo a sus cualidades expresivo-co-
municativas y adaptandolas al contexto

economico, social y cultural.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (6 \ Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el >/ Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.
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Artes Visuales - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Construir una perspectiva que integre los componentes del codigo visual en diferentes
experiencias, practicas y producciones artisticas contemporaneas, para desarrollar lectu-
ras divergentes de las intencionalidades expresivo-comunicativas y de la valoracion del

patrimonio cultural.

Espacio curricular

Artes Visuales |

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento del entorno natural y artificial/cultural como espacio susceptible de ser interpretado
y/o intervenido estéticamente (paisajes visuales), a través de diferentes recursos visuales (safaris
fotograficos, aplicaciones digitales, realidad aumentada, entre otros).

(Q) Indicadores de logro

Observa, a través de registros mediados por tecnologias
(videos, imagenes satelitales, uso de visores, apuntes
graficos, fotografias, entre otros), en caso de ser posi-
ble, el entorno urbano y/o natural, para reconocer ca-
racteristicas de diferentes zonas y/o barrios de la ciu-
dad de Cordoba y de otras ciudades.

Identifica vinculaciones entre entornos y producciones
artisticas, avanzando en la conceptualizacion de “cons-
trucciones culturales”.

Formula hipotesis sobre las diferentes funciones comu-
nicativo-culturales que pueden tener las obras artisti-
cas en el espacio publico.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica la saturacion visual y su relacion con la indus-
tria publicitaria, para construir nociones vinculadas con
la contaminacion visual del paisaje.

Distingue entre imagenes con movimiento real de aque-
llas con movimiento ilusorio o aparente (fenomenos de
ilusion optica), y sus funciones en el espacio urbano.

Evidencia su percepcion del espacio a través de las no-
ciones de proximidad/lejania, superposicion de formas
y horizonte del paisaje urbano y/o natural.

Analisis de producciones visuales, propias y ajenas, con observacion de la diversidad simbolica y las
intenciones comunicativas, para identificar las decisiones tomadas a lo largo del proceso de produc-
cion y establecer relaciones entre la intencionalidad comunicativa y la produccion de sentido estético.

(9') Indicadores de logro

Identifica y nombra componentes formales y compositi-
vos utilizados en su produccion, reconociendo su efecto
visual y expresivo a través de un vocabulario técnico
adecuado.

Describe su proceso creativo, para evidenciar las deci-
siones técnicas adoptadas y como estas expresan su
intencion estética y comunicativa.

Expresa su mirada critica sobre los resultados obte-
nidos, interpretando las caracteristicas visuales de su
obra en dialogo con movimientos artisticos o referentes
abordados.

Reflexiona sobre su proceso de produccion, identifica
decisiones estéticas o tematicas que le resultaron sig-
nificativas y expresa sus motivaciones personales.

Comparte su valoracion personal sobre las produccio-
nes de pares o artistas (locales, nacionales o interna-
cionales) y reconoce elementos que le generan identifi-
cacion, extranamiento o cuestionamiento

Interpreta visualmente, de forma diferenciada, los sen-
tidos literales y metaforicos de las imagenes observa-
das, proponiendo hipotesis desde su perspectiva sen-
sible y cultural.
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Artes Visuales - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Participacion reflexiva en encuentros, muestras y espectaculos, dentro y fuera de la escuela, para va-
lorar las producciones artisticas de diversos lenguajes visuales (plateros, fotografos, ceramistas, teje-
dores, ilustradores, artesanos, escenografos, entre otros) que conforman el patrimonio cultural local,

provincial y nacional.

(Q) Indicadores de logro

Indaga vivencialmente acerca de las producciones ar-
tisticas que integran el patrimonio cultural local, pro-
vincial y nacional, como parte del ejercicio de una ciu-
dadania cultural plena.

Describe las caracteristicas de los diversos lenguajes
artisticos, sus similitudes y diferencias, como parte del
patrimonio cultural local.

Espacio curricular

Artes Visuales I

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce el valor artistico y cultural de variadas pro-
ducciones y practicas, y su vinculacion con la identidad
cultural.

Argumenta, de manera oral o escrita, acerca de los sen-
tidos estético-comunicativos de las practicas y produc-
ciones vivenciadas.

Analisis de propuestas culturales presentes en su entorno inmediato, para favorecer la identificacion
de algunos de los circuitos de produccion (talleres, cursos), exhibicion (centros culturales, galerias,
centros vecinales) y circulacion (ferias, eventos especiales, concursos) artistico-culturales.

Cg) Indicadores de logro

Indaga a través de fuentes diversas (paginas web ofi-
ciales y/o privadas, publicidades, articulos periodisti-
cos, entrevistas a referentes —vecinas/os, familiares,
entre otros— ) acerca de los espacios artisticos-cultura-
les cercanos, sus caracteristicas, propuestas, horarios y
otra informacion relevante.

Desarrolla dispositivos comunicacionales analogicos
y/o digitales (folletos, afiches publicitarios, videos pro-
mocionales, podcast, entre otros) para compartir la in-
formacion relevada.

Participa de instancias escolares de socializacion y di-
fusion de producciones desarrolladas.

Comparay valora similitudes y diferencias entre las dis-
tintas practicas y lenguajes artisticos (visuales, audiovi-
suales, performaticos) presentes en su entorno inme-
diato, para evidenciar su interpretacion.

Reflexiona acerca de las propuestas, posibilidades de
acceso y la participacion de la oferta cultural proxima'y
su variedad.
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Artes Visuales - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Indagacion sobre producciones visuales propias y ajenas (imagenes fijas o en movimiento), reconoci-
miento de los factores culturales presentes (tensiones culturales, hibridaciones, entre otras) y estable-
cimiento de vinculos entre la propia sensibilidad y otras posibilidades estético-expresivas.

(Q) Indicadores de logro

Realiza lecturas personales de una misma obra y reco-
noce las sensaciones, los recuerdos o las ideas que le
provoca.

Diferencia entre el significado literal y el metaforico en
producciones visuales, vinculando esos sentidos con su
propia experiencia.

Compara, con actitud reflexiva y respetuosa, produccio-
nes ajenas e identifica decisiones estéticas, recursos
expresivos y sentidos construidos, reconociendo la di-
versidad cultural.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica elementos visuales que expresan la interac-
cion cultural entre pueblos originarios, afrodescendien-
tes, europeos, entre otros, tanto histéricos como con-
temporaneos.

Reconoce expresiones artisticas que dialogan con me-
morias colectivas, territorios, conflictos sociales, pro-
blematicas de genero y diversidades.

Expresa su mirada sobre los vinculos entre arte, identi-
dad y pertenencia cultural, en diferentes regiones.

Aproximacion a practicas de diferentes culturas (de pueblos originarios, latinoamericanas, afrodescen-
dientes, europeas, entre otras) presentes en el entorno cercano, para identificar vinculos entre arte,
territorio, memoria e identidad y vivenciar, a través de registros audiovisuales (documentales, corto-

metrajes), fotograficos, el rol social del arte en su comunidad.

(9') Indicadores de logro

Reconoce elementos visuales que expresan tradiciones,
tensiones o hibridaciones culturales, en practicas de di-
ferentes regiones.

Establece relaciones entre producciones visuales 'y con-
textos territoriales, sociales o historicos, con una mira-
da reflexiva.

Participa, con compromiso y respeto, en experiencias
culturales (rituales, eventos festivos, entre otros) e in-
terpreta sentidos simbolicos y/o comunicativos.

O PdA - Educacion Artistica

Elabora producciones visuales, textuales o digitales,
que expresan una perspectiva critica acerca del valor
del arte en su comunidad.

Identifica expresiones culturales locales, como formas
de construccion de identidad y memoria colectiva.

CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Construir conocimientos significativos en relacion con la identidad y la valoracion del pa-
trimonio cultural, comprendiendo el sentido de las practicas y producciones artisticas en
el marco del contexto sociohistorico y cultural en el que se producen.

Espacio curricular

Artes Visuales |

@ Aprendizaje y contenido

Indagacion en torno a practicas y/o producciones visuales de variadas épocas, espacios, géneros y
estilos, y deteccion de caracteristicas formales, compositivas y expresivas que despierten su interés,-
curiosidad,reflexion y le permitan construir interpretaciones situadas acerca de las diferentes maneras

de ver el mundo y de representarlo.

Cg) Indicadores de logro

Identifica y describe elementos compositivos (relacion
figura- fondo, equilibrio visual, entre otros) y compo-
nentes expresivo-comunicativos (lo connotado, lo de-
notado, entre otros), en obras de diferentes contextos.

Reconoce y reflexiona sobre el papel de la/del espec-
tadora/or o publico en cada produccion y/o practica
abordada, y analiza coOmo su presencia o ausencia mo-
difica el sentido de la obra en diferentes contextos.

Compara y valora similitudes y diferencias en el trata-
miento estético-visual y sus funciones en la represen-
tacion de la figura humana en las obras de arte, pu-
blicidades y medios de comunicacion e identifica entre
retratos naturalistas y representaciones estilizadas
(geor?etrizacién, sintesis, exaltacion de rasgos, entre
otras).

Analiza y evalia las caracteristicas del arte urbano (mo-
numentos, murales, esténcil, grafiti, entre otros) me-
diante registros propios o ajenos, y/o recorridos fisi-
cos y/o virtuales, y construye la nocion de arte urbano,
diferenciando entre el arte en el espacio publico y el
espacio privado.

Reflexiona acerca de los modos de representacion
de los paisajes urbanos, rurales y naturales (de artis-
tas viajeras/os del siglo XIX, paisajistas cordobesas/es,
artistas contemporaneas/os, entre otros) y las repre-
sentaciones idealizadas (Xul Solar, Gyula Kosice, entre
otros), para detectar caracteristicas representativas.
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Artes Visuales - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Valoracion de las practicas y producciones artisticas que integran el patrimonio cultural local, provin-
cial y nacional, como parte del ejercicio de una ciudadania cultural plena.

(Q) Indicadores de logro

Identifica factores que determinan el valor artistico
(trayectoria, legitimacion, entre otros) y cultural de va-
riadas producciones artisticas.

Reconoce la vinculacion entre producciones, identidad
culturaly contextos de produccion, circulaciony exhibicion.

Construye progresivamente, desde lo experimentado, el
respeto por la diversidad cultural y sus manifestaciones.

@ Aprendizaje y contenido

Ensaya argumentaciones, orales y/o escritas, para ex-
presar la diferencia entre el concepto de vision (como
acto fisiologico) y la nocion de mirada (como construc-
cion cultural), a través del uso de ejemplos que recupe-
ra de obras y/o practicas estudiadas.

Reflexion critica acerca de la relacion entre las tematicas de las practicas artisticas y los contextos cul-
turales de circulacion (el barrio, el entorno urbano, el entorno rural, la provincia, el pais, la region, las
redes sociales, entre otros), a través de diferentes épocas y geografias.

(Q) Indicadores de logro

Relaciona los contextos con las posibilidades estéti-
co-expresivas y tematicas de las manifestaciones artis-
ticas que albergan.

Detecta similitudes y diferencias entre las practicas y
las producciones artisticas, segln el contexto.

Espacio curricular

Artes Visuales Il

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce la construccion de metaforas en lo observa-
doy la nocion de poéticas, en funcion de las tematicas
abordadas.

Utiliza aplicaciones digitales y de realidad aumentada
para conocer estéticas urbanas del pasado y del pre-
sente, en distintas ciudades del mundo.

Reflexion critica acerca de la relacion entre las imagenes visuales, los contextos y los circuitos de circu-
lacion (museos, clubes, teatros, plazas, calles, cine, redes sociales, entre otros), con especial énfasis en

los medios de comunicacion.

(Q) Indicadores de logro

Identifica las practicas culturales que desarrolla indi-
vidualmente, con su grupo de pares y/o con su familia.

Describe los factores (economicos, psicologicos, socia-
les, culturales, entre otros) que determinan sus eleccio-
nes de practicas y consumos culturales.

Indaga, de acuerdo con sus intereses personales, acer-
ca de procesos creativos de artistas locales, nacionales
y latinoamericanas/os y reconoce las relaciones entre
contexto, técnica y discurso visual (ambitos y herra-
mientas de la creacion contemporanea).

O PdA - Educacion Artistica

Analiza los aspectos éticos y estéticos en la difusion vy cir-
culacion de imagenes, como imagen piblica y privada,
consentimiento expreso para la difusion de imagenes, res-
peto por las diferencias, libertad de expresion y censura.

Problematiza la circulacion de imagenes (la fotografia,
la fotocopia, los memes, las modificaciones con apli-
caciones de IA, entre otras) a través de las plataformas
digitales, en el mundo contemporaneo.

Establece relaciones entre circulacion de imagenes y
practicas intimidatorias (bullying, ciberacoso, grooming,
entre otras) por medio de las tecnolégicas digitales.

@CURR[CULUM
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@ Aprendizaje y contenido

Analisis de los procesos de produccion artistica, decisiones autorales e intencionalidades comunicati-
vas, segln las dimensiones historicas, sociales, culturales y politicas, a partir de sus aspectos formales

y estéticos.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce las relaciones entre el contexto historico-so-
cial y las tematicas abordadas en obras artisticas de
distintas épocas y culturas.

Analiza como las decisiones autorales en una obra (téc-
nica, formato, tematica, tratamiento estético) respon-
den o reaccionan frente a las problematicas sociales,
politicas o culturales de su tiempo.

Interpreta el rol del arte como medio de comunicacion,
denuncia, resistencia o transformacion social, a partir
del analisis de producciones artisticas contextualizadas.

@ Aprendizaje y contenido

Establece comparaciones entre producciones artisticas
de distintos contextos, e identifica las continuidades o
rupturas en relacion con los discursos sociales, cultura-
les y/o politicos que expresan.

Ensaya argumentaciones acerca del sentido y la funcion
social de las obras analizadas, integrando referencias al
contexto y al lenguaje artistico.

Indagacion sobre las formas de representacion de la figura humana (retratos, autorretratos, cuer-
po completo, estereotipos, estatica, en movimiento, entre otras), en diferentes contextos y periodos

historicos.

(Q) Indicadores de logro

Explora la nocion de canon estético y representaciones
de género estereotipadas e invisibilizadas, en diferen-
tes producciones.

Reconoce las diversas representaciones e intencionali-
dades en el uso de la figura humana.

O PdA - Educacion Artistica

Demuestra una mirada critica en los analisis que desa-
rrolla acerca de las representaciones vinculadas con la
figura humana.

Participa en debates sobre las representaciones este-
reotipadas de género, el lugar asignado en los circui-
tos de produccion artistica y el rol en la construccion
identitaria.

@CURR[CULUM
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Meta

Conocery producir representaciones bidimensionales en soportes analogicos y digitales,
reconociendo la singularidad de los recursos materiales, los procedimientos, las técnicas
grafico-pictoricas y su potencialidad expresivo-comunicativa.

Espacio curricular

Artes Visuales |

@ Aprendizaje y contenido

Realizacion de producciones bidimensionales exploratorias (dibujos, pinturas, grabados, collage,
fotografias, entre otras) utilizando diversos materiales y soportes (analogicos, digitales, convencionales,
reutilizables, recuperados) a partir de diferentes estrategias constructivas, en busca de una imagen propia.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce, en diversas producciones artisticas (cuadros,
fotografias, murales) y entornos cotidianos (avenidas,
paisajes), los elementos formales de la perspectiva (li-
nea de horizonte, puntos de fuga, posicion de la/del
observadora/or, entre otros).

Implementa el uso de la perspectiva para representar
el mundo que la/o rodeay los escenarios imaginarios.

Experimenta con el grabado y sus diferentes variantes
(monocopia, sellos, xilografia, entre otras).

@ Aprendizaje y contenido

Investiga las posibilidades estéticas de técnicas foto-
graficas antiguas y sostenibles, como cianotipia, antoti-
pia, cromotipia, entre otras.

Explora diferentes estrategias constructivas a partir del
uso del color (mancha, transparencia, veladuras, mez-
clas, tono, contraste, entre otras), de la textura (visual,
tactil, propia, generada), del collage, la fotografia, el
fotomontaje, reconociendo las similitudes y diferencias
de sus posibilidades expresivas, estéticas y formales
(paleta pigmentaria, paleta grafica, paleta luminica).

Construye, progresivamente, una imagen propia en cada
produccion bidimensional desarrollada.

Organizacion de la composicion y seleccion de opciones con mayores niveles de intencionalidad esté-
tica, entre las formas, los espacios y los grados de relacion (simple-simple, complejo-simple, comple-

jo-complejo).

(Q) Indicadores de logro

Indaga acerca de la nocion de equilibrio visual, por me-
dio de la experimentacion con diferentes variantes (si-
métrico, asimeétrico, radial).

Ensaya composiciones bidimensionales, atendiendo a
la organizacion intencional de las formas (figurativas y
no figurativas, entre otras), los espacios, los indicadores
y los grados de relacion (figura simple o compleja sobre
fondos simples o complejos y variantes).

Ordena las composiciones, considerando tamanos del
plano, marco, encuadre, formas, luces y sombras.

Explora las tipografias e iconos, como elementos estéti-
cos y narrativos, en las imagenes seriadas.

Experimenta las posibilidades del registro fotografico se-
cuencial para la representacion o ilusion de movimiento,
a partir del uso de diferentes tipos de encuadre y de su
relacion con el contenido significativo de la imagen.

Describe las decisiones compositivas tomadas a lo lar-
go del proceso creativo, se hace preguntas o responde
sobre posibles alternativas, proponiendo modificacio-
nes o ajustes y evidenciando sus intencionalidades ex-
presivas.
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@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion de las cualidades formales y expresivas de materiales, herramientas, soportes, técni-
cas y procedimientos propios del lenguaje visual, en la representacion bidimensional, tanto analogica

como digital.

Cg) Indicadores de logro

Combina procedimientos, materialidades y soportes,
en funcion de sus aportes expresivos y simbolicos a lo
creado.

Identifica caracteristicas y usos diversos de las herra-
mientas graficas y pictoricas, analogicas y digitales.

Relaciona técnicas con los materiales y sus posibilida-
des plasticas y visuales, y los diferentes componentes
con el todo.

@ Aprendizaje y contenido

Crea herramientas no convencionales para el dibujo, la
pintura y las impresiones, de pequeno, mediano y gran
formato.

Recupera materiales en desuso y de elementos organi-
cos, y reconoce sus cualidades, posibilidades estéticas
y de afectacion ambiental.

Participacion en actividades grupales de produccion artistica que potencien la socializacion, el dialogo
y la argumentacion, inspiradas en practicas contemporaneas.

(Q) Indicadores de logro

Trabaja con sus pares ocupando diferentes roles, sin
distincion de género, para producir colaborativamen-
te y promoviendo la resolucion conjunta de conflictos
creativos y/o de ideas divergentes.

Respeta las opiniones de pares, expresa la propia y
construye acuerdos de trabajo colaborativo.

Explora las posibilidades del cuerpo como soporte
y contenido expresivo en el arte contemporaneo, asi
como las alternativas que proponen las tecnologias
de proyeccion y ampliacion de la imagen (por ejemplo,
mapping).

Reconoce las caracteristicas del tableau vivant, como
practica artistica performatica, en la que se resignifican
obras del pasado.

Selecciona obras artisticas para su apropiacion vy resig-
nificacion considerando sentidos, gestos y contextos.
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Espacio curricular

Artes Visuales Il

@ Aprendizaje y contenido

Creacion de dibujos, pinturas, grabados, collage, fotografias, fotomontajes, stopmotion, y videos me-
diante la utilizacion de diversos materiales y soportes (analogicos, digitales, convencionales, reutiliza-
bles, recuperados, no convencionales) y reconocimiento de la dimension procesual de toda produccion

artistica.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce las cualidades del color, como tono, satura-
cion, valor, y explora sus variantes a través de manchas,
transparencias, veladuras, mezclas, entre otras.

Juega con diferentes texturas, visuales y tactiles, para
enriquecer y complejizar sus producciones, tanto ana-
logicas como digitales.

Emplea los elementos del lenguaje fotografico y audio-
visual (planos, encuadre, angulos de vision, ley de los
tercios, ley de la mirada, entre otros) en producciones
con intencionalidad estético-expresiva.

@ Aprendizaje y contenido

Desarrolla historietas identificando sus elementos for-
males (vifetas, globos, cartelas, entre otros) y sus posi-
bilidades narrativas y expresivas, en formatos analogi-
cos y/o digitales.

Utiliza la técnica de la perspectiva con diferentes gra-
dos de complejidad (a uno, dos y tres puntos de fuga,
caballera, isométrica, entre otras) y proyecta instalacio-
nesy/o intervenciones en el espacio.

Avanza en la consolidacion de una imagen propia en
cada produccion bidimensional que desarrolla, a partir
del uso de diversas materialidades y soportes, distin-
guiendo los diferentes momentos del proceso creativo
propioy el de sus pares.

Eleccion de diferentes criterios compositivos para sus producciones, con mayores niveles de intencio-
nalidad estética, vinculada con el uso de formas figurativas y no figurativas, espacios llenos y vacios,
relacion entre figura y fondo, equilibrio visual, entre otros.

(Q) Indicadores de logro

Experimenta con diversos criterios compositivos, aten-
diendo a indicadores espaciales y formales (organiza-
cion, tamanos y orientacion del plano; encuadre; for-
mas, luces, sombras, marco).

Distribuye las formas en el plano a partir de diferentes
estrategias (superposicion, yuxtaposicion, entre otras),
para generar la ilusion de cercania o distancia a tra-
vés de la distorsion, la deformacion expresiva, el ex-
tranamiento, los diferentes tamanos, la variacion de la
escala.

Explica los criterios compositivos usados en sus pro-
ducciones cuando opera con figuras y fondos, como,
por ejemplo, la direccion (relacion entre la posicion
de las figuras respecto del limite de la imagen) y el in-
tervalo (medida del espacio entre las figuras), eviden-
ciando decisiones tomadas y posibles modificaciones

0 mejoras.

Utiliza técnicas de calado, troquelado, collage, hacien-
do uso de disenos en positivo, negativo y fragmentos.

Distingue entre tipos de figuras y formas (abiertas, como
las integradas parcial o totalmente al fondo; cerradas,
como las aisladas del fondo mediante la presencia de
un contorno continuo) y la relacion entre el soporte y
los elementos visuales.

Incorpora nociones de simetria (aparente, radial, axial,
rotacional, traslacional)y asimetria en sus producciones.
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@ Aprendizaje y contenido

Empleo estratégico, en diferentes producciones visuales, de componentes, materiales, herramientas,
soportes, técnicas, recursos y procedimientos propios del lenguaje visual, en el espacio bidimensional

analogico y/o digital.

(Q) Indicadores de logro

Utiliza diferentes materiales, herramientas, soportes,
técnicas y procedimientos —analogicos y digitales— vy
reconoce sus cualidades formales y expresivas, en fun-
cion de sus intenciones creativas.

Conoce y hace uso de los elementos caracteristicos de
la historieta (vifetas, globos, onomatopeyas, cartelas,
entre otros).

Construye una imagen personal de acuerdo con el pro-
pio imaginario y las habilidades técnicas adquiridas.

@ Aprendizaje y contenido

Adquiere experiencia y destreza en la manipulacion de
materiales, para generar formas singulares e improntas
personales que evidencian las marcas gestuales.

Identifica marcas de la gestualidad y la factura, como el
trazo, la pincelada, los empastes, entre otros, y su apor-
te a la creacion grafico-pictorica.

Participacion en actividades grupales de produccion artistica que vinculen problematicas comunitarias

con espacios institucionales, internos y/o externos.

(Q) Indicadores de logro

Trabaja con sus pares, ocupando diferentes roles, sin
distincion de género, para producir acuerdos de traba-
jo colaborativo en proyectos interdisciplinarios.

Argumenta oralmente sus opiniones sobre la propuesta
tematica a desarrollar y respeta opiniones diferentes.

Realiza un trabajo procesual, reconociendo y respetan-
do los tiempos de desarrollo para cada etapa.

Explora el arte textil contemporaneo con el uso de ma-
teriales y técnicas tradicionales de pueblos originarios
y los combina con materiales no convencionales (como
plastico, celuloide, cables, mediante anudados, trenza-
dos) para reconocer los cruces culturales e identitarios
vinculados con la produccion artistica.

Indaga recursos técnicos no tradicionales en produc-
ciones artisticas contemporaneas, como el uso de foto-
copias, impresiones laser o inkjet , en la confeccion de
historietas de edicion limitada, libros de artistas seria-
dos, fanzines, entre otras creaciones vinculadas con los
derechos humanos, la ninez y la juventud.
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Meta

Conocer y producir representaciones tridimensionales mediante la exploracion de mate-
riales tradicionales e innovadores, atendiendo a sus cualidades expresivo-comunicativas
y adaptandolas al contexto econdémico, social y cultural.

Espacio curricular

Artes Visuales |

@ Aprendizaje y contenido

Realizacion de exploraciones espaciales (interiores, exteriores, tamafos, volimenes, luces, sombras,
formas) por medio de ejercicios con bocetos, programas de disefio, estructuras en pequenos formatos

—magquetas, cajas escenograficas— entre otros.

(Q) Indicadores de logro

Experimenta con procedimientos propios de la tridi-
mensionalidad y los volimenes (agrupar, reducir, yux-
taponer, superponer, adicionar, sustraer, encastrar, en-
tre otros).

Descubre las posibilidades narrativas que brinda la re-
significacion de objetos, espacios, sonidos, movimien-
tos corporales.

Relaciona producciones escultoricas u objetos resignifi-
cados, con fuentes de luz y espacios de emplazamiento,
como una unidad expresiva.

@ Aprendizaje y contenido

Distingue diversos procedimientos compositivos en la
produccion volumétrico/espacial.

Selecciona y hace uso de espacios, objetos, sonidos o
textos, seglin sus cualidades narrativas, simbolicas y de
relacion con la historia o respecto de la sensacion que
se quiere comunicar.

Reconocimiento de cualidades formales y expresivas de materiales, técnicas y procedimientos propios
del lenguaje visual, en la representacion tridimensional.

(g) Indicadores de logro

Relaciona materiales y procedimientos técnicos para su
tratamiento en el desarrollo de representaciones tridi-
mensionales, de acuerdo con sus caracteristicas (vola-
menes, espacio, tamanos, formas, interiores, exteriores,
entre otras).

Identifica técnicas de manipulacion (amasado, plegado,
encastre, entre otras) y materiales donde se emplean, se-
gln sus intenciones estético-expresivas.

Manipula los diferentes elementos, materiales, soportes,
técnicas y procedimientos propios del lenguaje visual en
la tridimension y reconoce sus cualidades formales y ex-
presivas.
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@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de diferentes herramientas digitales para la planificacion y el desarrollo de composiciones

tridimensionales.

(Q) Indicadores de logro

Descubre la imagen y las experiencias inmersivas, a tra-
vés de las posibilidades estéticas de la “realidad simu-
lada” y la “realidad aumentada”.

Combina procedimientos en la produccion de interven-
ciones en el espacio arquitectonico (fisico o simulado)
y sobre el propio cuerpo (a través de mascaras y vestua-
rios, entre otros).

@ Aprendizaje y contenido

Determina vy utiliza el encuadre, la luz y el movimiento,
en funcion de la intencion representativa de las esce-
nas configuradas.

Realizacion de un proyecto artistico interdisciplinario y colaborativo en el espacio institucional —
interior o exterior— con objetos, volimenes, luces, colores, tiempos, entre otros elementos.

(Q) Indicadores de logro

Crea, en colaboracion con sus pares, a partir de acuer-
dos y roles definidos, sin distincion de género, produc-
ciones artisticas espaciales.

Desarrolla bocetos, maquetas preliminares y pruebas
con materiales, antes de la ejecucion definitiva, para
anticipar y ensayar decisiones alternativas.

Explora experiencias artisticas performaticas, como la
interaccion de lo visual con otros lenguajes (masica,
teatro, literatura, cine).

Espacio curricular

Artes Visuales I

@ Aprendizaje y contenido

Construye lo planificado y lo emplaza en el espacio/
entorno elegido.

Incorpora, progresivamente, la dimension procesual en
sus proyectos artisticos.

Realizacion de construcciones espaciales en diferentes entornos (dentro del aula, fuera de ella, en pla-

zas, entre otros) y en funcion de tematicas variadas.

(Q) Indicadores de logro

Desarrolla instalaciones por ensambles, objetuales,
moviles con diversos materiales (cajas, desechos, bul-
tos, telas, pixeles, luces, entre otros)

Genera producciones espaciales, identifica sus diferen-
tes posibilidades de organizacion, y distingue diversos
procedimientos compositivos.

Experimenta con el espacio (interiores, exteriores) y sus
posibilidades de organizacion (grados de orden, desor-
den o caos), con materiales no convencionales y genera
paisajes visuales, sonoros, tactiles, multisensoriales.

Explora la policromia y la modificacion del color de los
materiales en la tridimension, las sombras propiasy las
proyectadas en el entorno.
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@ Aprendizaje y contenido

Seleccion de materiales y procedimientos técnicos adecuados para el desarrollo de construcciones

tridimensionales, en sus diferentes variantes.

(g) Indicadores de logro

Elige materiales que le permitan dar forma, a través del
agregado o la supresion de diferentes cantidades.

Trabaja con materiales que le permiten liberar gradual-
mente la forma en el tallado, por ejemplo el poliureta-
no, denominado comercialmente como esponja (usan-
do tijeras de punta fina para obtener formas) o el jabon.

@ Aprendizaje y contenido

Experimenta con diferentes materiales que le permiten
desarrollar esculturas de bulto, alto y bajo relieve, para
el tratamiento del volumen, el modelado y/o tallado de
modo/s (por ejemplo, concavo, convexo, hueco, solido,
entrantes, salientes, abierto, cerrado).

Explora el tratamiento lateral, frontal, integral del vo-
lumen, segln opte por una produccion de bulto o un
relieve.

Representacion virtual del espacio, generando la ilusion de entrar en un nuevo tipo de plano con pro-
piedades diferentes, de manera analégica y/o digital.

(Q) Indicadores de logro

Explora las posibilidades expresivas de la realidad vir-
tual y sus propiedades.

Experimenta con las ilusiones opticas, las anamorfosis
e interactla con el cuerpo como soporte y materialidad
en el espacio.

@ Aprendizaje y contenido

Expresa su opinion sobre las sensaciones y/o ideas que
experimenta, a partir de las exploraciones desarrolladas.

Desarrollo de un proyecto analitico sobre contenidos plasticos y visuales tridimensionales (que impli-
que dispositivos, contexto de produccion, exposicion y recepcion, entre otras posibilidades).

(Q) Indicadores de logro

Selecciona, segln sus preferencias, la produccion de
una/un artista, una corriente artistica y/o fenomeno es-
tético-visual contemporaneo que hace uso del espacio.

Investiga procesos de produccion, técnicas, materiales,
circulacion y recepcion de obras tridimensionales.

Analiza producciones tridimensionales y contempla la
dimension creativa, expositiva y de recepcion.

Trabaja en colaboracion con sus pares, a partir de
acuerdos y roles definidos, sin distincion de género.
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Metas del ciclo

Al finalizar sexto ano, se espera que las/los estudiantes puedan:

Interpretar y valorar las practicas y produc-
ciones artistico-visuales como componen-
tes integrales de nuestra identidad, reco-
nociendo su aporte al desarrollo cultural
individual y comunitario, en el ejercicio del
derecho a la cultura.

Indagar y crear representaciones bidi-
mensionales, en soportes analogicos

Interpretar producciones, practicas y expe-
riencias de las artes visuales estableciendo
relaciones con el contexto cultural,
economico, sociohistorico y con las condi-
ciones de produccion y circulacion, desde
una mirada critica, reflexiva y situada.

@@

y digitales, apropiandose de procedi-

mientos y componentes formales
de las técnicas grafico-pictoricas
y atendiendo a las condiciones de
produccion y recepcion.

Metas por ciclo
Lo que puede hacer o logra
comprender la/el estudiante
al finalizar cada ciclo.

Aprendizajes y contenidos

Lo que aprende la/el
estudiante en un ano escolar.

®

Indagar y crear representaciones tridimensionales a partir
de la experimentacion de las relaciones entre el espacio,
los volumenes y los objetos, considerando sus posibilidades
expresivo-comunicativas y argumentando las decisiones
tomadas a lo largo del proceso creativo.

( o\ Indicadores de logro

! Acciones que hacen evidente
el aprendizaje.
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Meta

Interpretar y valorar las practicas y producciones artistico-visuales como componentes
integrales de nuestra identidad, reconociendo su aporte al desarrollo cultural individual
y comunitario, en el ejercicio del derecho a la cultura.

Espacio curricular

Artes Visuales

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de la ciudad como patrimonio cambiante y construccion cultural, en relacion con las artes
visuales y las manifestaciones urbanas en el espacio publico.

Cg) Indicadores de logro

Reconoce la calle como espacio que expande los limites
de exhibicion e intercambio de las artes visuales.

Participa en debates sobre el reconocimiento del arte
visual urbano como manifestacion identitaria y cultural.

@ Aprendizaje y contenido

Establece relaciones entre el entorno, que interpela a la
obra y el publico, y la experiencia estética generada, a
partir de la situacion que la posibilita.

Comprende las practicas del arte visual urbano como
producciones que democratizan el acceso cultural.

Reconocimiento de practicas estéticas, propiasy de pares, vinculadas con las artes visuales, las personas,
los contextos (tatuajes, ornamentaciones simbdlicas, performance, instalaciones, site-specific, entre
otras) y los factores que intervienen en los procesos de cambio.

CO) Indicadores de logro

Distingue analogias y diferencias entre las diversas
producciones y practicas artisticas contemporaneas.

Valora el patrimonio local, nacional y las trayectorias
de sus referentes artisticos visuales y culturales.

Identifica practicas artisticas visuales vinculadas con
las culturas juveniles, historicas y contemporaneas.

Relaciona producciones artisticas con las estéticas vi-
suales, los discursos visuales y el caracter intencional y
sociocultural de la mirada, a partir de lo que se muestra
y lo que se oculta.

Desarrolla su opinion sobre el lugar de las artes visua-
les en el entramado sociocultural.
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Artes Visuales - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

@ Aprendizaje y contenido

Indagacion sobre nuevas formas de planificacion, gestion, circulacion y comercializacion de las produc-
ciones artistico-culturales, en el mercado de las artes visuales (industrias culturales).

(9) Indicadores de logro

Indaga acerca de artistas visuales latinoamericanas/
0s y el compromiso politico-social a través de sus
obras y biografias, respecto de lo grupal y de la nocion
“colectivo de artistas” en la escena contemporanea.

Explora diferentes circuitos culturales locales vincula-
dos con manifestaciones alternativas, como grafiteros,
muralistas, videoartistas, entre otros, y sus espacios
de intercambio/difusion de las obras.

O PdA - Educacion Artistica

Establece relaciones entre las practicas y produccio-
nes visuales, los contextos culturales y los circuitos
de circulacion (museos, clubes, teatros, plazas, calles,
cines, escuelas, galerias, centros culturales, bienales,
salones, colecciones, academias, talleres).

Cuestiona la relacion entre legitimacion, industria cul-
tural y circulacion de obras, en relacion con los recur-
sos tecnologicos y la puesta en escena de las creacio-
nes contemporaneas.

pCURRfCULUM
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Artes Visuales - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Interpretar producciones, practicas y experiencias de las artes visuales, estableciendo
relaciones con el contexto cultural, econdmico, sociohistorico y con las condiciones de
produccion y circulacion, desde una mirada critica, reflexiva y situada.

Espacio curricular

Artes Visuales

@ Aprendizaje y contenido

Analisis de practicas y producciones artistico-visuales que abordan el cuerpo humano en distintas
épocas, y a través de diferentes géneros (happening, performances, Body art, maquillaje artistico,

publicidades, entre otros).

(Q) Indicadores de logro

Investiga las transformaciones historicas respecto de la
participacion de mujeres, varones y personas con dife-
rentes identidades en las artes visuales, considerando
los cambios sociales, culturales y legislativos.

Identifica estereotipos hegemonicos de belleza (la no-
cion de canon estético) y de género.

Describe las representaciones de los estereotipos, los
mandatos y los roles de género, a través de la historia
de las artes visuales.

@ Aprendizaje y contenido

Distingue entre metafora visual e interpretacion, con-
siderando el contexto temporal de obras e imagenes.

Reflexiona sobre la influencia de las construcciones de
género en la creacion y recepcion de diferentes estéti-
cas visuales.

Analisis de diferentes practicas y producciones visuales contemporaneas (Land Art, Stop motion, anime,
videoarte, cortos de ficcion, videojuegos, Net art y la ciberpoética, entre otras) para identificar sus
componentes formales, estéticos, productivos, entre otros.

(Q) Indicadores de logro

Indaga sobre las artes visuales como espacio y practica
de resistencia y denuncia frente a problematicas con-
temporaneas (la utilizacion indiscriminada de los re-
cursos naturales, la globalizacion cultural, entre otros).

Reconoce la vinculacion entre la practica de las artes
visuales y el compromiso politico, ecologico y social,
en variadas y diversas manifestaciones.

Compara —segln criterios estéticos, valorativos, antro-
pologicos y éticos— el rol de las artes visuales en la
sociedad, en diferentes épocas y culturas.

Identifica la incidencia de los aportes cientificosy tec-
nologicos en las producciones artistico visuales, a lo
largo de la historia.

Participa en debates sobre el rol del arte en la pro-
blematizacion vy visibilizacion de diferentes conflictos
(Artivismo) por ejemplo, ambientales, sociales, de gé-
nero, entre otros.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

@ Aprendizaje y contenido

Reflexion critica sobre el impacto de las tecnologias en el acceso y circulacion de los bienes artisticos
y culturales, y en los modos de produccion en la contemporaneidad.

(9') Indicadores de logro

Investiga sobre los aspectos favorables y desfavorables
en el acceso cultural que ofrecen las redes sociales.

Identifica los cambios en los procesos creativos y
de produccion que se incorporan a partir del uso de
tecnologias.

Participa en debates sobre la relacion entre artes visua-
les, tecnologia y ciencia, aspectos positivos/ negativos
respecto de los procesos artisticos contemporaneos.

Ensaya opiniones sobre el impacto de algunos de los
factores sociales, politicos, econdmicos, culturales, re-
ligiosos en las producciones artistico-visuales.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Indagar y crear representaciones bidimensionales, en soportes analogicos y digitales,
apropiandose de procedimientos y componentes formales de las técnicas grafico-pictori-
cas y atendiendo a las condiciones de produccion y recepcion.

Espacio curricular

Artes Visuales

@ Aprendizaje y contenido

Aplicacion de técnicas visuales, procedimientos constructivos, criterios compositivos y componentes
del lenguaje visual, en composiciones grafico-pictoricas, analogicas y digitales.

CQ) Indicadores de logro

Crea imagenes visuales en formato analogico o digi-
tal, haciendo uso de planos, formas, luces, colores,
encuadres, iluminacion, efectos visuales, entre otros
elementos.

Desarrolla producciones en diferentes soportes (foto-
grafia, cine, documentales, prensa grafica, publicidades,
entre otros) considerando algunas cuestiones vincula-
das con efectos especiales, retoque fotografico, la inter-
vencion digital con aplicaciones de IA, para abordar pro-
blematicas individuales y/o colectivas contemporaneas.

@ Aprendizaje y contenido

Indagacion creativa sobre diferentes aspectos de

expresivas.

CQ) Indicadores de logro

Explora el lenguaje escenografico y sus componentes
estético-visuales (vestuario, utileria, escenografia, de-
corado, iluminacion, entre otros).

Estudia las funciones y usos del color en otros cam-
pos, como la psicologia, la publicidad, la arquitectura,
el diseno, entre otros.

Reconocey aplica las diferentes funciones y usos de la
fotografia (artistica, documental, periodistica, arqui-
tectonica, entre otros) en proyectos interdisciplinarios.

Experimenta en soportes digitales a partir de técnicas
graficas contemporaneas y explora la nocion de ciber-
poética y nuevas tecnologias..

Explora técnicas de grabado (esténcil, serigrafia, técni-
cas mixtas, entre otras) para sus producciones seriadas,
individuales y/o colectivas.

Realiza producciones propias del dibujo, como ilus-
traciones, historietas, retratos, autorretratos e incor-
pora nociones contemporaneas, como la de dibujo
expandido.

los componentes visuales y sus posibilidades

Identifica y experimenta con componentes del dise-
no publicitario y su vinculacion estética con el campo
visual (isotipos, logotipos, afiches publicitarios, lema,
significado denotativo, connotativo, las imagenes y el
texto, entre otros).

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo de practicas artisticas emergentes asociadas con la cultura digital (recorridos virtuales, pro-
gramacion, mapping, realidad aumentada, animaciones, entre otras).

(9') Indicadores de logro

Genera producciones con nuevos medios o a travées
de tecnologias creativas en relacion con tematicas de
su interés y de interés colectivo/comunitario, recono-
ciendo la dimension procesual y sus diferentes mo-
mentos (produccion, edicion, montaje, entre otros).

Experimenta con el diseno de fractales, considerando
sus singularidades compositivas (estructuras basicas
-fragmentadas o irregulares, repeticion, escala, auto-
similitud) para contemplar nuevos escenarios de pro-
duccion artistica vinculados con la ciberpoética.

@ Aprendizaje y contenido

Disenay experimenta con visuales en tiempo real, uti-
lizando software especifico para VJ, en caso de ser po-
sible, y aplicando principios de narrativa visual, ritmo
y respuesta sonora para crear experiencias inmersivas
en diversos contextos (eventos musicales, instalacio-
nes, performances).

Crea piezas artisticas interactivas o instalaciones de
mapping, en caso de ser posible, integrando elemen-
tos de programacion basica y sensores, para generar
respuestas a la participacion del publico o a datos del
entorno, explorando las posibilidades expresivas de la
luz y la proyeccion en el espacio.

Desarrollo de un proyecto de produccion visual y/o audiovisual, con insercion en la comunidad de

pertenencia.

(9') Indicadores de logro

Distingue similitudes y diferencias entre proyecto ar-
tistico y cientifico.

Explora el campo artistico expandido, a través de la
relacion entre sonido-musica, movimiento-accion dra-
matica y elementos visuales.

Disena un proyecto artistico definiendo temati-
ca, destinatarios, espacios, recorridos, entre otros
componentes.

Define objetivos y acciones a través de un plan de tra-
bajo y un cronograma, que contemplan los recursosy
los tiempos disponibles.

Distribuye tareas y responsabilidades para la ejecu-
cion colaborativa de lo planificado, fortaleciendo su
autonomiay el compromiso grupal .

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Indagar y crear representaciones tridimensionales a partir de la experimentacion de las
relaciones entre el espacio, los volimenes y los objetos, considerando sus posibilidades
expresivo-comunicativas y argumentando las decisiones tomadas a lo largo del proceso

creativo.

Espacio curricular

Artes Visuales

@ Aprendizaje y contenido

Realizacion de exploraciones espaciales a partir de una perspectiva dinamica que contemple la relacion

obra-artista-espectadora/or.

(g) Indicadores de logro

Experimenta con variedad de recursos técnicos y com-
positivos, atendiendo a la materializacion de interven-
ciones efimeras y/o permanentes.

Investiga sobre diferentes usos, en el espacio, de ima-
genes y/o volimenes cinéticos en la via publica, dise-
nos graficos con uso de indicadores espaciales sobre
edificios, entre otros.

@ Aprendizaje y contenido

Organiza y gestiona encuentros, muestras y especta-
culos de producciones visuales, dentro y fuera de la
escuela.

Experimentacion con diversos materiales, herramientas y acciones constructivas, de acuerdo con crite-
rios compositivos propios de las representaciones tridimensionales, en diferentes entornos analogicos

y/o digitales.

CQ) Indicadores de logro

Elabora bocetos o croquis (analogicos o digitales) como
resultado de la observacion espacial, para planificar
cada intervencion y la participacion de las/os espec-
tadoras/es.

Revisa sus decisiones, anticipa resultados y plantea
ajustes o modificaciones, durante el proceso creati-
vo,en funcion de las observaciones que recibe de pares
o docentes.

Produce esculturas de bulto, objetos, ensamblajes,
ready made, estructuras moviles, entre otras, a partir de
materiales recuperados y/o reutilizables y las emplaza
en espacios transitables.

Interactla con los espacios fisicos y/o virtuales para
ampliar sus posibilidades expresivas, en relacion con
los modos de habitarlos, la percepcion sensorial y su
propia motricidad.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Artes Visuales - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

@ Aprendizaje y contenido

Diseno y realizacion de un proyecto interdisciplinario de produccion artistica espacial, que contem-
ple instalaciones, ambientaciones y/o intervenciones del espacio transitable en la comunidad de

pertenencia.

(Q) Indicadores de logro

Planifica un proyecto artistico definiendo tematica y
destinatarias/os, y considera las dimensiones tempo-
rales y espaciales que proponen las obras instalativas y
sus posibles recorridos, entre otros.

Contempla, en el diseno y en el proyecto de produccion,
los elementos estructurales formales, el tamano, la es-
cala, la distribucion y el recorrido transitable.

Define los objetivos y las acciones, considerando los
recursos, los tiempos y los espacios, para elaborar un
plan de trabajo y un cronograma.

Genera estrategias interactivas para propiciar la partici-
pacion de estudiantes de otros cursos.

Distribuye tareas y responsabilidades para la ejecucion
colaborativa de lo planificado.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Progresiones de Aprendizaje para Educacion Artistica: Musica, propone una
vision renovada de los saberes que la escuela debe garantizar, orientada
a ofrecer experiencias que inviten a hacer misica en las aulas y a sumer-
girse en practicas reales, desde la creacion, interpretacion y la escucha
activa. Se alienta el desarrollo de la sensibilidad y el disfrute por el canto
colectivo, la exploracion de sonidos y musicas diversas, la practica instru-
mental y la expresion a traves del cuerpo en movimiento, promoviendo
oportunidades para que las/os estudiantes puedan expresarse y comuni-
carse mediante los lenguajes musicales.

Las metas por ciclo constituyen una trama integrada de experiencias en
la que el hacer y el conocer se entrelazan en practicas colaborativas y
reflexivas que invitan a repensar los espacios para hacer misica en la es-
cuela, como lugares para el encuentro, para mirarnos y escucharnos.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

Los aprendizajes y contenidos y los indicadores de logro ofrecen oportu-
nidades graduales y sistematicas de aprender que se vinculan con la per-
cepcion sonora, la practica vocal e instrumental y la apropiacion sensible
del patrimonio musical en su diversidad. En este entramado, los saberes
se complementan en una lectura transversal donde cada componente en-
riqguece a los demas, en el marco de un hacer musical como acto social y
humano, que requiere del encuentro con otra/o.

@ PdA - Educacion Artistica
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En este sentido, los aprendizajes propuestos subrayan la importancia de
trabajar con repertorios musicales diversos, repensando los criterios poée-
ticos y los sentidos culturales que orientan su seleccion. La apropiacion
critica y sensible de los repertorios nos orienta a posicionarnos frente a
los discursos musicales de consumo masivo, a encontrarnos con otras mu-
sicas y sonoridades invisibilizadas, para reconocer la pluralidad de identi-
dades que habitan la escuela desde una perspectiva intercultural, decolo-
nial y critica, frente a los estereotipos sociales y de género.

En la Educacion Inicial, el juego, como dimension fundamental del de-
sarrollo de las infancias, es el punto de partida para el encuentro con la
musica. Lo ludico se afirma como una forma de compartir el mundo, de
expresarse y de explorar. En este marco, las/os ninas/os disfrutan de su-
mergirse en el universo de los sonidos que las/os rodean, descubriendo
contrastes, jugando con su voz y el canto colectivo, tocando instrumentos
y objetos sonoros, y explorando su cuerpo como instrumento vivo, gene-
rador de ritmos, movimiento y expresion; del mismo modo el canto vy la
practica instrumental comienzan a desplegarse como practicas de inter-
pretaciony creacion colectiva. La construccion de la escucha activa ocupa
un lugar central, no s6lo como instancia de percepcion, sino como forma
de participacion que involucra el cuerpo, el movimiento, la imaginacion y
la expresion. Escuchar activamente implica estar presentes, emocionarse,
anticipar, evocar sonidos o representarlos mediante gestos, dibujos o pa-
labras. Asimismo, en el transcurso del Nivel Inicial, se organizan las nocio-
nes de espacio y tiempo en relacion con la musica, construyendo sentidos
compartidos desde lo que se escucha, se canta y se hace sonar. Sera nece-
sario, entonces, seleccionar repertorios que ofrezcan un universo sonoro
amplio y diverso, que incentive la curiosidad y despierte la imaginacion,
dejando de lado la funcion utilitaria de la musica, propia de los modelos
tradicionales en la educacion para la primera infancia. Se priorizaran, en-
tonces, sonidos y poesias que fortalezcan la sensibilidad y la creatividad,
despojados de estereotipos, en canciones que inviten al movimiento, al
juego vy al disfrute, asi como un repertorio que entre en dialogo con las
musicas que identifican a la comunidad, de diversas/os autoras/es, épocas
y lugares.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

En la Educacion Primaria, estas experiencias siguen enriqueciéndose, y los
aprendizajes crecen hacia la exploracion expresiva y experimental de los
lenguajes musicales, en propuestas que incluyen instrumentos conven-
cionales y no convencionales, el cuerpo en movimiento y su vinculo con
el canto y la danza, recursos digitales, notaciones analogicas y simbolicas,
y la produccion colaborativa de arreglos musicales. La practica musical
colectiva, la escucha activa y la creacion colaborativa se consolidan como
herramientas fundamentales para enriquecer la sensibilidad, el sentido
de pertenencia y la participacion en la vida cultural de la comunidad. La
invitacion a seguir ampliando y potenciando el universo sonoro y musi-
cal, a través de repertorios diversos, locales y de otras culturas, fortalece
vinculos entre musica, memoria e identidad, proponiendo otras formas de
comprension del entorno social y cultural.

OPdA-Educacién Artistica &\CURR\'CULUM
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En la Educacion Secundaria se profundiza el vinculo pedagogico como pun-
to de partida para construir un lenguaje musical compartido. Este lenguaje
se elabora y resignifica en el hacer colectivo, por medio de la improvisa-
cion, la composicion y la interpretacion, incorporando términos, recursos
y nociones musicales construidas en la practica. En este proceso, la selec-
cion de repertorios surge de acuerdos pedagogicos entre docentes y estu-
diantes, en los que se reconocen sus intereses, trayectorias y referencias
culturales. Esta seleccion favorece la apropiacion critica y expresiva de las
musicas, habilitando el encuentro y la diversidad de una practica musical
colaborativa. Durante el Ciclo Basico, la tecnologia posibilita encontrar
otros medios de produccion sonora, pero, también, se constituye como
una herramienta de exploracion, edicion, registro, analisis y composicion.
Asi, a partir de recursos digitales (dispositivos moviles, software de audio,
instrumentos virtuales y plataformas colaborativas) —en caso que sea po-
sible—, se favorece la articulacion entre la alfabetizacion digital y el arte.

En el Ciclo Superior, las/os estudiantes consolidan su autonomia creativa,
proyectando sus producciones musicales e integrando recursos técnicos,
con la construccion y el analisis de narrativas personales y colectivas. El
concepto de narrativa, al que remitimos permite pensar a la musica no
solo como un lenguaje sonoro, sino también como un medio para contar
y resignificar experiencias, emociones, territorios e identidades, trascen-
diendo el analisis aislado de letras o melodias, y convirtiéndose en una
experiencia de indagacion sensible, en una herramienta de representacion
de las realidades de las/os estudiantes.

Progresiones de Aprendizaje para Educacion Artistica: MUsica, a lo largo de
todos los ciclos y niveles, propone pensar el abordaje de la musica en dia-
logo con otros lenguajes artisticos, como la literatura, la danza, el teatro,
las artes visuales y el cine, promoviendo experiencias interdisciplinares
donde lo sonoro se articule con lo visual, lo corporal y lo verbal, ampliando
asi las formas de expresion, comunicacion 'y pensamiento.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

OPdA-Educacién Artistica &\CURR\'CULUM

D-000 -00000O0DPOOD D cérdeda




Educacién Inicial Musica - Salas de 3, 4y 5 afos

Metas del ciclo

Al finalizar la sala de 5 afos, se espera que las/os estudiantes puedan:

Explorar y transformar sonidos presentes en
su entorno cotidiano a traves de la escucha
activa y de experiencias ludicas vocales y
corporales.

Explorar las posibilidades sonoras de
la voz y el cuerpo como instrumentos,
a traves del canto colectivo, integrando
nociones de ritmo y coordinacion grupal.

@@

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

@@

Explorar las cualidades
sonoras y las posibilidades
expresivas de instrumentos
de percusion y cotidiafonos,
para la interpretacion colec-
tiva de arreglos musicales
sencillos.

@@

Descubrir los diferentes generos mu-
sicales desde la exploracion de movi-
mientos expresivos y el disfrute por la
audicion de diferentes repertorios.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (6 v Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el -/ Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.

@PdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Masica - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Meta

Explorary transformar sonidos presentes en su entorno cotidiano a través de la escucha
activa y de experiencias lUdicas vocales y corporales.

Salade3

Musica

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Descubrimiento del mundo sonoro a partir de la exploracion de sonidos de su entorno cotidiano.

(Q) Indicadores de logro

Se expresa a través de la palabra y/o gestos cuando
descubre un nuevo sonido (sonidos que la/o rodean,
de la naturaleza, de la calle, de su casa, de la escuela).

Descubre y reconoce sonidos en paseos exploratorios
por el entorno proximo (escuela, hogar, comunidad).

@ Aprendizaje y contenido

Recrea diferentes sonidos con la voz, el cuerpo y con
objetos sonoros.

Incorpora, en su juego, los sonidos nuevos que descu-
bre en su entorno proximo.

Participacion en experiencias de producciony percepcion sonora, que involucren la ausenciay presencia

del sonido.

(9 ) Indicadores de logro

-

Interviene en juegos colectivos y reconoce, con gestos o
movimientos expresivos, la alternancia entre la presen-
ciay ausencia de sonidos.

Manifiesta curiosidad ante la aparicion o interrupcion
espontanea de sonidos en su entorno cotidiano.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion, mediante experiencias sensoriales
molestos en su entorno.

(9') Indicadores de logro

Expresa corporalmente las sensaciones que le producen
diferentes sonidos.

Explora, a través de diferentes materiales sonoros, en
la interpretacion colectiva de canciones o en juegos, el
contraste entre el sonido y el silencio.

lidicas, de sonidos que resulten agradables o

Juega explorando variaciones de intensidad en su propia
voz y con objetos sonoros e identificando sensaciones de
comodidad e incomodidad, en relacion con lo que escucha.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Masica - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Campo del conocimiento:
Misica

Salade 4

@ Aprendizaje y contenido

Identificacion de sonidos del entorno cotidiano y de sus posibilidades expresivas.

(9) Indicadores de logro

Expresa, a través de dibujos y/o palabras, los sonidos  Incorpora diferentes sonidos, como un recurso expresi-
que escucha en los paseos. vo en sus relatos y canciones (por ejemplo, a través del

. . o - uso de onomatopeyas).
Participa en juegos sonoros de imitacion y creacion de

sonidos a traves de la voz, el cuerpo y los objetos. Explora diferentes fuentes emisoras y sus caracteristi-
cas sonoras, a través de sonorizaciones grupales.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion progresiva de las nociones de espacio y tiempo, en la produccion y percepcion de sonidos.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce de donde provienen los sonidos (de adelan-  Experimenta con diferentes materiales sonoros, en se-
te, de atras, de los laterales, de cerca/lejos) en juegos  cuencias en las que debe anticipar o esperar un sonido,
grupales. siguiendo gestos o senales de la/del docente o de sus

. . . . ares.
Participa en experiencias sonoras y sensoriales, como P

juegos de ubicacion auditiva y actividades que involu-
cran otros sentidos.

@ Aprendizaje y contenido

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

Apropiacion progresiva de practicas sonoras que contribuyan al bienestar colectivo.

(Q) Indicadores de logro

Participa en la construccion de acuerdos sonoros gru-  Reconoce sonidos que pueden resultar molestos para
pales, como respetar turnos para hablar o regular el vo-  si misma/o y/o para otras personas.
lumen de la voz y de los instrumentos.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM

D-000 -00000O0DPOOD D cérdeda




Masica - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Salade5

Musica

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Asociacion de los sonidos del entorno cotidiano con sus caracteristicas y posibilidades expresivas, a

partir de experiencias lidicas y creativas.

(Q) Indicadores de logro

Compara los sonidos de su entorno cotidiano, a travées
de experimentos y juegos sonoros (“mas largo que..”,
“mas fuerte que..”).

Expresa corporalmente las caracteristicas sonoras es-
cuchadas.

Explora diversas formas de registrar el sonido, por
ejemplo, a través de dispositivos tecnologicos que le
permiten volver a escuchar los sonidos de su entorno.

@ Aprendizaje y contenido

Relaciona los sonidos con el momento y el lugar donde
fueron escuchados.

Vincula sonidos con situaciones de la vida cotidiana,
evidenciando comprension expresiva del entorno so-
noro.

Organizacion de las nociones de espacio y tiempo en la produccion y percepcion de los sonidos.

(9') Indicadores de logro

Recrea secuencias de sonidos, con diferentes materia-
les emisores, atendiendo al orden de aparicion y el lu-
gar de donde provienen.

Ordena secuencias sonoras e indica qué sonidos ocu-
rrieron primero, luego y al final, en actividades de escu-
cha contextualizadas (por ejemplo, en paisajes y relatos
Sonoros).

@ Aprendizaje y contenido

Juega, junto a sus pares, a crear secuencias de sonidos,
a partir de imagenes, relatos, cuentos, canciones, y ex-
plica como lo realizaron.

Reconocimiento de la diversidad de sonidos en su entorno, comprendiendo la importancia de mantener
practicas sonoras que contribuyan a la salud ambiental dentro del jardin.

(Q) Indicadores de logro

Propone, en colaboracion con sus pares, acciones que
contribuyen al cuidado del ambiente sonoro en la sala
0 en espacios compartidos del jardin.

O PdA - Educacion Artistica

Identifica por qué es importante cuidar el entorno so-
noro y el nivel de ruido, en diferentes situaciones es-
colares (por ejemplo, durante la lectura de un cuento,
el momento del descanso o en momentos de escucha).

QCURRI'CULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Masica - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Meta

Explorar las posibilidades sonoras de la voz y el cuerpo como instrumentos, a traves del
canto colectivo, integrando nociones de ritmo y coordinacion grupal.

Campo del conocimiento:
Misica

Salade3

@ Aprendizaje y contenido

Descubrimiento de diferentes posibilidades sonoras y expresivas de la voz.

(9') Indicadores de logro

Se inicia en el canto colectivo, a través de un repertorio  Explora diferentes sonidos que puede producir con su
variado de canciones para las infancias. vV0z, como susurros, silbidos, zumbidos, entre otros.

Improvisa cantos espontaneos. Juega a combinar sonidos vocales y movimientos cor-
porales, durante juegos en ronda o canciones.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion del cuerpo como fuente sonora, a partir de canciones y experiencias ludicas.

CQ) Indicadores de logro

Experimenta mediante sonidos producidos con diferen- ~ Descubre formas de producir sonidos con distintas par-
tes partes del cuerpo, a través de juegos y canciones  tes del cuerpoy las comparte con otras/os.
(por ejemplo, en juegos corporales o juegos de manos).

Produce sonidos corporales como palmas, pisadas,
chasquidos o golpes suaves en juegos ritmicos.

Campo del conocimiento:
Misica

Salade 4

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de las posibilidades sonoras y expresivas de su propia voz y la de las/os demas.

CQ) Indicadores de logro

Explora la voz cantada, individual y colectivamente, a través Recrea, con su voz, pequenas frases melodicas, por medio

de un repertorio variado de canciones para las infancias. de juegos de eco.

Disfruta de cantar con otras/os. Explora la voz hablada y sus posibilidades expresivas, me-
diante juegos de sorteo, adivinanzas, jitanjaforas y traba-
lenguas.

O PdA - Educacion Artistica &\ CURRICULUM
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Masica - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion con sonidos corporales, a través de diferentes ritmos, variaciones de intensidad y
combinaciones timbricas.

(9') Indicadores de logro

Explora las posibilidades sonoras y expresivas de su cuer-  Vivencia, mediante la percusion corporal, el acompana-
po, a través de juegos ritmicos y canciones. miento de canciones, misicas y juegos.

Juega, explorando cambios de intensidad o variaciones
timbricas, con los sonidos que produce con su cuerpo.

Campo del conocimiento:
Salade5 Misica

@ Aprendizaje y contenido

Interpretacion vocal de diferentes repertorios para las infancias, explorando el sentido de lo que se
canta, individual y colectivamente.

CQ’) Indicadores de logro

Juega con las posibilidades de su voz en resonancia con la  Explora distintas dinamicas vocales en la interpretacion
de las/os demas, en contextos de canto colectivo. grupal de canciones.

Canta e improvisa motivos melodicos sencillos y expresa  vivencia el sentido del canto colectivo, a través de la in-
ideas, sentidos y sentimientos. terpretacion de canciones patrias (“Saludo a la Bandera” e
“Himno Nacional Argentino”).

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de secuencias ritmicas colectivas a través de la percusion corporal.

(Q) Indicadores de logro

Combina sonidos corporales (golpear las piernas, aplaudir,  Explora sus movimientos en vinculacion con los de las de-
golpear el pecho), para acompafar canciones o relatos. mas personas, en secuencias ritmicas sencillas.

Improvisa secuencias simples con percusion corporal, N |nterpreta y recrea secuencias ritmicas con percusion cor-
juegos musicales y en rondas. poral, para acompanar el canto grupal (en sucesion), corri-
giendo errores espontaneamente.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Masica - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Meta

Explorar las cualidades sonoras y las posibilidades expresivas de instrumentos de percu-
sion y cotidiafonos, para la interpretacion colectiva de arreglos musicales sencillos.

Salade3

Musica

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Experimentacion de las posibilidades sonoras de instrumentos de percusion y diferentes objetos

sonoros.

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora diferentes modos de accion con instrumentos
y objetos sonoros, como raspar, percutir, sacudir, entre-
chocar, frotar, soplar.

Muestra interés por repetir sonidos que le resultan
atractivos durante la exploracion instrumental.

@ Aprendizaje y contenido

Se expresa utilizando instrumentos y materiales sono-
ros, para sonorizar canciones o relatos.

Recrea, en juegos de imitacion, sonidos producidos por
otras/os.

Exploracion ritmica a través del uso de instrumentos de percusion y otras fuentes sonoras no

convencionales.

(Q) Indicadores de logro

Participa en juegos de eco ritmico, utilizando diferentes
instrumentos de percusion o cotidiafonos.

Experimenta la alternancia de sonidos y pausas con
instrumentos o cotidiafonos, en canciones y juegos
musicales.

Juega con el ritmo de la misica y explora acompana-
mientos instrumentales.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Masica - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Salade 4

Musica

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Reconocimiento de las posibilidades sonoras de los instrumentos de percusion y objetos sonoros, en

experiencias musicales grupales.

(Q) Indicadores de logro

Compara las caracteristicas sonoras de instrumentos y
otros objetos, a través de juegos de exploracion grupales.

Reconoce modos de accion, en juegos de discriminacion
auditiva (titeres sonoros, bingos, entre otros).

@ Aprendizaje y contenido

Explora combinaciones de sonidos con instrumentos y ob-
jetos sonoros, para acompanar diferentes masicas.

Muestra curiosidad por la sonoridad que producen los ins-
trumentos y los objetos sonoros.

Participacion en acompanamientos instrumentales, en propuestas orientadas a lo ladico y a los

repertorios para las infancias.

(Q) Indicadores de logro

Explora acompanamientos ritmicos guiados con instru-
mentos u otros objetos sonoros.

Ejecuta instrumentos en partes especificas de una can-
cion, siguiendo pautas ritmicas previamente establecidas
(por ejemplo, suenan los toc-toc durante el estribillo).

Salade5

Musica

@ Aprendizaje y contenido

Juega con ecos ritmicos e imita y crea secuencias ritmicas
sencillas, utilizando instrumentos y otros objetos sonoros.

Vivencia, a través de la practica instrumental, el acompa-
namiento de canciones, misicas y juegos.

Campo del conocimiento:

Participacion en practicas instrumentales grupales, que incentiven la improvisacion y la creacion de

arreglos musicales sencillos.

(9') Indicadores de logro

Selecciona y combina diferentes sonoridades, con ins-
trumentos y cotidiafonos, para crear paisajes y/o relatos
SONOros.

Participa en arreglos instrumentales y manifiesta gustos
personales por la ejecucion de determinados instrumen-
tos y fuentes sonoras no convencionales.

O PdA - Educacion Artistica

Exploray propone combinaciones sonoras que generan un
efecto expresivo determinado (por ejemplo, agitar muchas
radiografias al mismo tiempo para recrear el sonido de
una tormenta).

Cuida y comparte los instrumentos o materiales con sus
pares, en momentos de exploracion instrumental.

QCURRI'CULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Masica - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Interpretacion de acompanamientos ritmicos en juegos y repertorios para las infancias, atendiendo a

la coordinacion grupal.

(Q) Indicadores de logro

Interviene en ensambles instrumentales, interpretando
secuencias ritmicas sencillas, para acompanar repertorios
del cancionero infantil, popular y folklorico, reconociendo
aquellos momentos en los que necesita ayuda o antici-
pando dificultades en la interpretacion.

Experimenta la division de roles en las producciones mu-
sicales colectivas (por ejemplo, un grupo canta, mientras
otro grupo ejecuta instrumentos, en partes sucesivas o si-
multaneas).

O PdA - Educacion Artistica

Participa en intervenciones instrumentales, intentando
mantener el ritmo colectivo (por ejemplo, empezar vy ter-
minar junto al grupo, hacer pausas al mismo tiempo que
las/os demas).

pCURRfCULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Masica - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Meta

Descubrir los diferentes generos musicales desde la exploracion de movimientos expresi-
vos y el disfrute por la audicion de diferentes repertorios.

Campo del conocimiento:
Misica

Salade3

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de movimientos espontaneos al escuchar diferentes musicas, mediante juegos corporales
y rondas infantiles.

(Q) Indicadores de logro

Se mueve libremente y asocia balanceos, aplausosy gi-  Vivencia el ritmo con su cuerpo, mientras escucha ma-
ros con la mdsica que escucha. sica o canta.

Imitay recrea movimientos propuestos por la/el docen-
te o surgidos de su propia iniciativa, en rondas y bailes.

@ Aprendizaje y contenido

Descubrimiento de repertorios que circulan en el espacio escolar y comunitario.

(9 ) Indicadores de logro

-
Explora, a través de la escucha activa, repertorios pen-  Recuerda y evoca las canciones que circulan en su am-
sados especialmente para las infancias, descubriendo  bito familiar o comunitario (por ejemplo, canciones de
sonoridades, ritmos e historias con las que se identifica. ~ cuna o para dormir).

Reconoce algunas canciones utilizadas en rutinas es-  se jnvolucra en momentos de escucha placentera de
colares (entrada, saludo, juegos) y anticipa sonidos 0 {iferentes misicas.

frases.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Masica - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Salade 4

Musica

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Identificacion de algunos rasgos caracteristicos de los géneros musicales, a través de movimientos,

rondas y juegos corporales.

(Q) Indicadores de logro

Asocia movimientos con algunos rasgos distintivos de
diferentes géneros y estilos musicales (pasos suaves o
balanceados con canciones de cuna o zapateos ritmi-
cos con determinadas musicas folcloricas).

@ Aprendizaje y contenido

Vivencia diferentes géneros musicales y sus caracteris-
ticas, a través de la danza y el movimiento.

Juega con movimientos libres, para expresar sensacio-
nes vinculadas con distintas musicas.

Reconocimiento de los diversos repertorios del patrimonio cultural propio y de su localidad.

(Q) Indicadores de logro

Vivencia, en festividades y celebraciones, algunas musi-
cas tradicionales, canciones y danzas pertenecientes a
grupos culturales de la comunidad.

Identifica, a través de la escucha activa, instrumen-
tos tipicos de determinadas formaciones musicales,
pertenecientes al patrimonio cultural propio y de su
localidad.

Salade>b

Musica

@ Aprendizaje y contenido

Se involucra en momentos de escucha atenta, por pe-
riodos crecientes de tiempo, durante conciertos didac-
ticos y espectaculos para las infancias (en vivo o en
videos).

Realiza comentarios espontaneos sobre los diferentes
repertorios que escucha e interpreta.

Campo del conocimiento:

Asociacion de distintos géneros y estilos musicales, de diferentes épocas y lugares, con secuencias de

movimientos corporales, individuales y grupales.

(9') Indicadores de logro

Percibe diferencias ritmicas, cambios de velocidad o
variaciones, en las diversas masicas que escucha y/o
canta, y las expresa a través de sus movimientos o en
juegos de ronda.

O PdA - Educacion Artistica

Participa en danzas colectivas, danzas circulares y ron-
das tradicionales.

Reconoce aspectos formales en diferentes repertorios,
a partir de coreografias grupales.

QCURRI'CULUM

O-000 -~ D000
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Masica - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Apropiacion sensible de los repertorios de su comunidad y de otras regiones, en diversos momentos

historicos.

CQ) Indicadores de logro

Participa en instancias musicales representativas para
la comunidad (por ejemplo, festividades, pefas, con-
ciertos infantiles, entre otras).

Identifica, a través de la escucha activa, algunos cam-
bios y continuidades a lo largo del tiempo, en musicas
de diferentes épocas.

Reconoce la diversidad de expresiones musicales del
patrimonio cultural de su comunidad, de otras regiones
y paises.

Expresa gustosy preferencias personales sobre los dife-
rentes repertorios que escucha e interpreta.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Educacion Primaria JRIEERENPArClr

Metas del ciclo

Al finalizar segundo grado, se espera que las/os estudiantes puedan:

Explorar e identificar sonidos en diversos

entornos, reconociendo sus cualidades Reconocer las posibilidades expresivas
(agudos y graves, largos y cortos, diversidad de la voz en la interpretacion individual
de timbres), poniendo en juego la escucha y colectiva de diversos repertorios,
activa, el movimiento y la experimentacion para desarrollar la conciencia corporal
de diversas fuentes sonoras. y vocal.

7\

O v 7\ O

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

@@

Explorar la practica musical colectiva a
través de la percusion corporal y el uso
de cotidiafonos e instrumentos tradicio-
nales.

@@

Desarrollar una escucha sensible,
valorando la identidad cultural y el
contexto historico del repertorio local
y nacional, a través de audiciones
contextualizadas y representaciones
corporales (rondas, danzas, ritmos
con el cuerpo).

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (o‘ v Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el >/ Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.

@PdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Primaria - 1.y 2.2 grado

Meta

Explorar e identificar sonidos en diversos entornos, reconociendo sus cualidades (agudos
y graves, largos y cortos, diversidad de timbres), poniendo en juego la escucha activa, el
movimiento y la experimentacion de diversas fuentes sonoras.

Espacio curricular:
Misica

1.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion del sonido como un fendmeno fisico y expresivo, a través de experiencias sensoriales y lidicas.

(Q) Indicadores de logro

Realiza experimentos que dejan en evidencia como se
produce y propaga el sonido (por ejemplo, vibracion de
cuerdas, cajas de resonancia).

Produce y reconoce sonidos contrastantes, a partir de
diferentes cualidades (grave/agudo, fuerte/suave, lar-
go/corto), usando su voz, el cuerpo, objetos e instru-
mentos, en instancias ludicas.

@ Aprendizaje y contenido

Utiliza diferentes materiales emisores para explorar las
cualidades sonoras, identificando semejanzas y dife-
rencias.

Representa graficamente, mediante el dibujo libre, las
cualidades sonoras escuchadas y contrasta sus dibujos
con lo que escucho.

Exploracion de las cualidades del sonido a través del uso de diferentes materiales emisores (objetos,
elementos naturales, instrumentos), para la creacion de secuencias sonoras.

(Q) Indicadores de logro

Experimenta con los distintos modos de accion sobre
diversos materiales emisores, en improvisaciones o so-
norizaciones de canciones.

Participa en secuencias sonoras colectivas, jugando a
transformary combinar los sonidos de manera creativa,
utilizando instrumentos, objetos cotidianos, su propia
voz o sonidos corporales.

Interpreta cuentos sonoros y asocia palabras con soni-
dos dentro de la narracion.

Explora las diferentes posibilidades sonoras de su
cuerpo (distintas timbricas, intensidades, sonidos de
diferentes alturas, entre otras), a través de canciones
con juegos corporales.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Primaria - 1.y 2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de la incidencia del ambiente sonoro en las experiencias musicales.

(9') Indicadores de logro

Valora la importancia de regular el volumen de su voz,
contribuyendo a un ambiente sonoro propicio para los
momentos de produccion musical colectiva.

Reflexiona acerca de la diferencia entre hacer mdsica
en un ambiente silencioso y en uno ruidoso.

Espacio curricular:
Misica

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Participa en la construccion de acuerdos colectivos
para un ambiente sonoro saludable, tanto para los mo-
mentos de escucha, como para los momentos de hacer
musica.

Creacion de representaciones del sonido a partir de lo que escucha y utilizacion de recursos visuales,

verbales y corporales.

(9') Indicadores de logro

Representa graficamente las cualidades del sonido con
lineas, formas, colores o texturas y explora vinculos en-
tre lo sonoro y lo visual.

Decodifica grafias analogicas y las representa a través
de movimientos, percusion corporal o de su voz.

@ Aprendizaje y contenido

Asocia imagenes, acciones y sensaciones con los soni-
dos que escucha.

Interpretacion y creacion de sonorizaciones, paisajes y relatos sonoros, a través del uso de diferentes
materiales emisores, que den cuenta de las posibilidades expresivas del sonido y sus cualidades.

CQ) Indicadores de logro

Organiza secuencias de sonidos para construir sonori-
zaciones en base a relatos o situaciones imaginadas.

Participa en sonorizaciones de canciones, combinando
sonidos producidos con diferentes materiales emisores.

@ Aprendizaje y contenido

Explora diferentes fuentes emisoras (objetos, instru-
mentos, su propia voz) y selecciona sonidos para la
creacion de cuentos sonoros, relatos o historias breves.

Diferenciacion entre sonido y ruido en diversos contextos.

(g) Indicadores de logro

Identifica sonidos del entorno que podrian perjudicar
la salud auditiva.

Representa, en una escala visual o semaforo sonoro, los
niveles de intensidad de sonidos del entorno, identi-
ficando cuando un sonido puede convertirse en algo
perjudicial para la salud.

O PdA - Educacion Artistica

Reconoce de qué manera el ruido puede dificultar la
comunicacion, el descanso y la concentracion, afectan-
do el bienestar colectivo.

QCURRI'CULUM
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Misica - Educacion Primaria - 1.y 2.2 grado

Meta

Reconocer las posibilidades expresivas de la voz en la interpretacion individual y colectiva
de diversos repertorios, para desarrollar la conciencia corporal y vocal.

Espacio curricular:
Misica

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de la voz como instrumento de expresion a travées del canto colectivo.

(Q) Indicadores de logro

Participa en la interpretacion colectiva de canciones.

Utiliza la voz cantada, a través de cantos responsoriales
y cantos al unisono.

@ Aprendizaje y contenido

Experimenta variaciones en la intensidad de la voz, por
medio de la exploracion de diferentes matices, al inter-
pretar canciones colectivamente.

Integra movimientos corporales, gestos y senas, para
acompanar lo que canta.

Reconocimiento de las posibilidades y cuidados de la propia voz.

(9) Indicadores de logro

Participa en juegos de relajacion y respiracion, antesy
después de cantar.

Exploray comienza a tomar consciencia de las sensaciones
corporales al cantar (comodidad e incomodidad al cantar
mas agudo o mas grave, o en diferentes intensidades).

Participa en juegos de vocalizacion previos al canto, y
reconoce la importancia de esta accion respecto del
usoy cuidado de la voz.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Primaria - 1.y 2.2 grado

Espacio curricular:
Misica

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo de las posibilidades expresivas de la voz cantada y hablada, desde la exploracion de

repertorios variados.

(9) Indicadores de logro

Participa en la interpretacion colectiva de canciones y
diferencia su voz en interaccion con otras voces, en di-
ferentes repertorios.

Explora las posibilidades de la voz mediante la pa-
labra hablada (rimas, recitados de coplas, adivinan-
zas, superposicion de ostinatos hablados, entre otras
opciones).

@ Aprendizaje y contenido

Interviene en juegos en los que se incorporan gestos
y movimientos corporales, para acompanar palabras o
frases en canciones.

Forma parte de la interpretacion colectiva de canciones
patrias (repertorios para el saludo a la bandera, “Himno
Nacional Argentino”), desde el canto colectivo e incor-
pora la lengua de senas.

Apropiacion de pautas saludables en el uso de la voz hablada y cantada.

Cg) Indicadores de logro

Incorpora estrategias para el cuidado de la voz cantada
y hablada (relajacion, respiraciones, vocalizaciones), a
través de actividades lidicas.

Identifica sus propias sensaciones corporales al cantar,
modificando aquellas practicas que le generen incomo-
didad, fatiga o sensacion de malestar.

Canta con sus pares y la guia de la/del docente y atien-
de a la emision saludable de la voz.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM

O-000 -~ D000
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Misica - Educacion Primaria - 1.y 2.2 grado

Meta

Explorar la practica musical colectiva a través de la percusion corporal y el uso de cotidia-

fonos e instrumentos tradicionales.

Espacio curricular:
Misica

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de sonoridades instrumentales y corporales, a través de juegos de improvisacion colectiva.

(Q) Indicadores de logro

Participa en improvisaciones colectivas, explorando so-
nidos y respondiendo a las intervenciones de sus pares.

Integra contrastes sonoros (grave/agudo, fuerte/suave,
largo/corto) en juegos de improvisacion musical, al to-
car instrumentos o a través de percusion corporal.

@ Aprendizaje y contenido

Responde a sefnales de la/del docente o del grupo (ini-
cio, pausa, variaciones de intensidad, cambios de velo-
cidad, entre otras) en los momentos de improvisacion
grupal.

Improvisa acompanamientos con percusion corporal en
juegos y rondas.

Ejecucion ritmica, instrumental y corporal para acompanar repertorios, de manera colectiva.

CQ) Indicadores de logro

Interpreta con instrumentos, percusion corporal u obje-
tos cotidianos, patrones ritmicos sencillos en el acom-
panamiento de repertorios.

Combina diferentes sonidos corporales en juegos de
rondas y canciones.

Experimenta formas de comunicacion con la mdsica, a
través de la practica instrumental grupal y coordina con
sus pares, desde la mirada, el gesto, el ritmo y la deco-
dificacion de senas.

Manifiesta interés y disfrute al formar parte del acom-
panamiento instrumental colectivo y pone en valor el
resultado sonoro compartido.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM

O-000 -~ D000
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DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Misica - Educacion Primaria - 1.y 2.2 grado

Espacio curricular:
Misica

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Colaboracion en la creacion de composiciones sonoras colectivas, utilizando instrumentos tradicionales,

cotidiafonos y sonidos corporales.

(Q) Indicadores de logro

Explora variadas posibilidades timbricas, para expresar
ideas musicales grupales acordadas previamente.

Adapta su interpretacion segln las necesidades expre-
sivas de la composicion, explorando diferentes modos
de accion (raspar, sacudir, percutir, entre otros).

@ Aprendizaje y contenido

Dialoga para construir acuerdos y resolver situaciones
problematicas, en la creacion de composiciones sono-
ras colectivas que involucran la percusion corporal e
instrumental.

Proponey combina ideas sonorasy utiliza pequenas cé-
lulas ritmicas, a través de la practica instrumental y/o
corporal.

Interpretacion colectiva de repertorios que integren acompanamientos ritmicos y melodicos, con
instrumentos tradicionales, cotidiafonos y/o sonidos corporales.

CQ) Indicadores de logro

Explora secuencias melodicas en escalas tritonicas o
pentatonicas, utilizando xilofones, metalofonos, su voz
u otros instrumentos.

Participa activamente en juegos con roles diferenciados
(pregunta/respuesta, solista/grupo), escuchando e in-
teractuando con sus companeras/os.

O PdA - Educacion Artistica

Desarrolla mayor autonomia en la ejecucion instru-
mental, respondiendo a senales verbales y gestuales
en la interpretacion de canciones, y reconoce aquellos
pasajes en los que necesita ayuda de la/del docente o
de sus pares.

Participa en juegos de rimas, trabalenguas, adivinan-
z7as, y juegos de palmas, que implican ejecutar secuen-
cias ritmicas y coordina el propio movimiento con el de
otras personas.

QCURRI'CULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba
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Misica - Educacion Primaria - 1.y 2.2 grado

Meta

Desarrollar una escucha sensible, valorando la identidad cultural y el contexto historico
del repertorio local y nacional, a través de audiciones contextualizadas y representacio-
nes corporales (rondas, danzas, ritmos con el cuerpo).

Espacio curricular:
Misica

1.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion del repertorio musical que circula en su entorno y reconocimiento de elementos identitarios

de su contexto.

(Q) Indicadores de logro

Expresa con el cuerpo lo que escucha, participando de
actividades corporales como rondas, juegos o danzas.

Recupera el repertorio explorado en la Educacion Inicial
y en otros entornos.

Participa en conciertos didacticos de orquestas y/o co-
ros de la misma escuela, el barrio o su localidad.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica sonidos, ritmos, palabras o instrumentos de
su entorno y socializa lo que percibe.

Reconoce los diversos modos de circulacion de la mu-
sica que escucha (radio, festivales, actos, plataformas
digitales).

Reconocimiento de diversos repertorios del patrimonio musical, por medio de representaciones

corporales libres.

(Q) Indicadores de logro

Experimenta, a través de la danza y/o el movimiento
expresivo, diferentes ritmos y musicas.

Crea movimientos corporales libres y expresivos segln
la mUsica que escucha.

Identifica espacios culturales y comunitarios que se

vinculan con el baile y la danza en su comunidad.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM

O-000 -~ D000
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DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Misica - Educacion Primaria - 1.y 2.2 grado

Espacio curricular:
Misica

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento del repertorio musical local y nacional e identificacion de sus vinculos con la diversi-
dad cultural y las intervenciones artisticas que conviven en su comunidad.

(9) Indicadores de logro

Reconoce elementos que vinculan los repertorios con
su entorno cultural (palabras, narrativas, sonidos).

Vincula la misica que escucha o interpreta, con festivi-
dades o costumbres locales y/o nacionales.

@ Aprendizaje y contenido

Expresa sus preferencias y sensaciones al compartir
gustos musicales con sus pares.

Identifica escenarios o espacios culturales donde se di-
funden repertorios musicales.

Exploracion de danzas y bailes caracteristicos del patrimonio cultural local y nacional.

CQ) Indicadores de logro

Coordina sus movimientos, vinculados con los ritmos
o las musicas que escucha, en coreografias grupales
(desplazamientos con direcciones especificas, coordi-
nacion en grupo, danzas en ronda).

Juega a combinar sonidos, pasos y movimientos, descu-
briendo que cada danza tiene sus particularidades (por
ejemplo, zapateo, giros, palmas, saludos, coreografias
grupales).

O PdA - Educacion Artistica

Observa y se interroga acerca de como cambian las for-
mas de bailar (de diversas identidades de género, como
mujeres, varones, personas trans, entre otras) a lo lar-
go del tiempo, formulando preguntas como ;se baila-
ba igual antes que ahora?, ;qué cosas han cambiado?
;Quiénes bailaban antes y quiénes bailan ahora?, ;de
qué manera?

Imagina y crea nuevas maneras de expresarse a través
de la danza.

pCURRfCULUM
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Educacion Primaria RN TAT rTl

Metas del ciclo

Al finalizar cuarto grado, se espera que las/os estudiantes puedan:

Reconocer las cualidades del sonido (altura,

duracion, intensidad, timbre) y participar Desarrollar las posibilidades expresivas
en experiencias de exploracion, creacion e de la voz, utilizando técnicas vocales, el
improvisacion, utilizando el sonido como gesto y el movimiento en el abordaje de
recurso expresivo. repertorios desde el canto colectivo.

@@

@ (9:) --f‘f al
F @

Interpretar diversos repertorios con ins-
trumentos tradicionales y cotidiafonos,
incorporando la lectura de grafias ana-
logicas.

X T -

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar.
al finalizar cada ciclo.

@ PdA - Educacion Artistica

@@

@@

Participar activamente en audiciones
de diferentes géneros y estilos del
patrimonio musical local y provincial,
fomentando una escucha sensible y
reflexiva que reconozca y valore las
diversas identidades regionales.

( o\ Indicadores de logro

! Acciones que hacen evidente

el aprendizaje.

O-000 -~ D000
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Misica - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Meta

Reconocer las cualidades del sonido (altura, duracion, intensidad, timbre) y participar en
experiencias de exploracion, creacion e improvisacion, utilizando el sonido como recurso

expresivo.

Espacio curricular:
Misica

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion sonora para reconocer y clasificar sonidos de diversas fuentes y entornos, a través de

experiencias lidicas, de percepciony produccion.

(Q) Indicadores de logro

Participa en juegos de reconocimiento auditivo e iden-
tifica los instrumentos segln el material con el que es-
tan construidos o su modo de accion.

Identifica las voces de sus companeras/os de acuerdo
con sus caracteristicas timbricas, a través de activida-
des ludicas.

Clasifica y agrupa sonidos durante las experiencias de
escucha activa (juegos, recorridos, registros), argumen-
tando sus elecciones en funcion de diversos criterios
(procedencia, intensidad, altura, duracion, timbre).

@ Aprendizaje y contenido

Propone o modifica sonidos en relatos sonoros y re-
conoce su funcion narrativa o expresiva dentro de la
historia.

Selecciona, organiza e interpreta secuencias sonoras
con instrumentos, objetos o su voz, para acompanar
canciones, juegos o relatos.

Identificacion y representacion grafica de elementos discursivos y sonoros, atendiendo a las

organizaciones timbricas y ritmicas.

(9) Indicadores de logro

Crea, de manera colaborativa con sus pares, grafias no
convencionales para representar sus creaciones o in-
tervenciones en una produccion musical.

Organiza sonidos en estructuras narrativas y las repre-
senta graficamente.

Interpreta secuencias ritmicas a partir de la lectura de
musicogramas.

Selecciona y organiza elementos timbricos y ritmicos,
de manera autonoma, en producciones grupales, argu-
mentando sus elecciones y explica los procedimientos
[levados a cabo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Reflexion acerca de la incidencia del ambiente sonoro en el entorno escolar.

(9’) Indicadores de logro

Interpreta los resultados de mediciones de sonido (por
ejemplo, a través de aplicaciones en un celular), para
detectar sonidos del entorno escolar que incomoden e
interfieran en el ambiente.

Analiza posibles acciones a seguir para evitar la conta-
minacion sonora en el ambito escolar.

Espacio curricular:
Misica

@ Aprendizaje y contenido

Propone acciones sencillas para disminuir el ruido en
el entorno escolar (en el aula, en recreos y en espacios
comunes escolares).

Exploracion y seleccion de materiales con distintas posibilidades timbricas, para integrarlos en

producciones musicales colectivas.

(9) Indicadores de logro

Elige materiales sonoros para construir un instrumento
propio con objetos cotidianos o materiales reciclables
y reconoce diversas posibilidades timbricas a partir de
estos.

Propone reutilizar objetos cotidianos, considerando sus
posibilidades sonoras, en funcion de las producciones
colectivas.

@ Aprendizaje y contenido

Integra acompanamientos sonoros e instrumentales en
una produccion musical colectiva vinculada con otros
lenguajes expresivos (por ejemplo, el sonido como co-
rrelato de obras literarias).

Utiliza sonidos de diversas fuentes para crear relatos
Sonoros.

Reconocimiento de elementos discursivos en los lenguajes musicales, atendiendo a las organizaciones

texturales, timbricas y formales.

Cg) Indicadores de logro

Interpreta secuencias sonoras combinadas (sucesion y
simultaneidad).

Identifica las fuentes sonoras empleadas en las pro-
ducciones musicales propias y en otras de diferentes
repertorios.

O PdA - Educacion Artistica

Crea, de manera colaborativa con sus pares, partituras
no convencionales para representar sus creaciones mu-
sicales y presta atencion a los aspectos texturales y a
algunos principios formales de su produccion musical.

QCURRI'CULUM
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Misica - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Analisis de los efectos de la contaminacion sonora en su comunidad y delimpacto en la salud ambiental.

Cg) Indicadores de logro

Identifica fuentes sonoras del entorno cotidiano que
generan impacto en el bienestar, la salud integral, la
convivencia y la fauna del lugar (trafico, obras en cons-
truccion, maquinarias, altoparlantes).

Propone, junto con sus companeras/os, medidas para
mitigar el ruido en espacios barriales (por ejemplo, ho-
rarios mas silenciosos, campanas informativas, uso de
materiales que absorban el sonido).

O PdA - Educacion Artistica

Participa en conversaciones sobre la importancia de
mantener entornos sonoros equilibrados para la con-
servacion de la calidad ambiental y valora la diversidad
de sonidos naturales.

pCURRfCULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Masica - Educacion Primaria - 3.2y 4.° grado

Meta

Desarrollar las posibilidades expresivas de la voz, utilizando técnicas vocales, el gesto y el
movimiento en el abordaje de repertorios desde el canto colectivo.

Espacio curricular:
Misica

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de la propia voz en el contexto del canto colectivo y exploracion de sus posibilidades en
diferentes repertorios.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce, en la interaccion vocal, la construccion de  Canta con sus paresy atiende, paulatinamente, a la afi-
timbricas colectivas, diferentes a las del canto solista. nacion individual y colectiva.

Identifica los aportes de su voz en el espacio del canto  Canta colectivamente melodias y canciones de variados
colectivo. repertorios, con acompanamientos armonicos y/o con
bandas grabadas.

@ Aprendizaje y contenido

Integracion de las posibilidades vocales en el canto, con especial atencion al cuidado de la voz.

(9') Indicadores de logro

Participa en vocalizaciones lidicas que implican la ex-  Identifica, a través del canto grupal, como la postura, la
ploracion de su rango vocal. respiracion y el uso del cuerpo influyen en la emision
vocal.

Expresa sensaciones de comodidad o incomodidad al
utilizar su voz cantada en distintos repertorios.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Espacio curricular:
Misica

4. grado

@ Aprendizaje y contenido

Apropiacion del canto como una forma de expresion colectiva a través de la interaccion de voces en

diferentes repertorios.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce el canto como una herramienta para explorar
repertorios diversos.

Explora, desde el canto, las particularidades expresivas
de diferentes repertorios (por ejemplo, misica de raiz
afro, cuarteto, entre otros).

Experimenta el canto a dos o mas voces, a través de
la interpretacion grupal de canones y quodlibets, entre
otros.

@ Aprendizaje y contenido

Se involucra en actividades colaborativas para la selec-
cion de repertorios, valorando opciones que favorecen
su participacion vocal y el disfrute colectivo.

Construye acuerdos para la interpretacion vocal colec-
tiva, con su docente y sus pares.

Experimentacion de la relacion entre la voz y el cuerpo como una unidad al momento de cantar,
favoreciendo la expresividad y el disfrute compartido.

(Q) Indicadores de logro

Acompana el canto con movimientos que apoyan la
proyeccion vocal y la expresion musical.

Percibe y modifica las sensaciones de tension o inco-
modidad en el cuerpo que experimenta mientras canta.

O PdA - Educacion Artistica

Incorpora, al momento de cantar, estrategias que con-
tribuyen a una mejora en la postura corporal, la respi-
racion y/o la relajacion y reconoce su influencia en la
interpretacion.

QCURRI'CULUM
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Misica - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Meta

Interpretar diversos repertorios con instrumentos tradicionales y cotidiafonos, incorpo-

rando la lectura de grafias analogicas.

Espacio curricular:
Misica

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de acompanamientos ritmico-instrumentales en diversos repertorios.

(Q) Indicadores de logro

Interpreta instrumentalmente patrones ritmicos en gru-
po, para acompanar repertorios y atiende a sostener el
pulso colectivo.

Explora diferentes velocidades con instrumentos de
percusion y percusion corporal, en juegos y secuencias
ritmicas binarias y ternarias.

@ Aprendizaje y contenido

Incorpora y propone grafias no convencionales (sim-
bolos, esquemas de golpes, colores) para organizar las
intervenciones ritmicas del grupo.

Interviene en juegos ritmicos de improvisacion (por
ejemplo, con alternancia de preguntas y respuestas), de
forma individual y colectiva.

Exploracion instrumental de melodias que acompanen diversos repertorios.

(9') Indicadores de logro

Experimenta motivos melddicos con instrumentos, uti-
lizando escalas tritdnicas y pentatonicas (por ejemplo,
en la interpretacion de misicas de pueblos originarios).

Produce, combina y varia sonidos para realizar pe-
quefnas secuencias melddicas de forma colectiva (por
ejemplo, mediante instrumentos de placa, tubos sono-
ros, sikus, teclados, melddicas y/o sonidos digitales).

O PdA - Educacion Artistica

Decodifica y crea diversas notaciones no convenciona-
les, para representar o leer melodias sencillas, en esca-
las de 3 0 5 sonidos.

pCURRfCULUM
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Misica - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Espacio curricular:
Misica

4. grado

@ Aprendizaje y contenido

Interpretacion instrumental de producciones musicales del contexto provincial, reconociendo las
estructuras ritmicas, melodicas y formales del discurso musical.

(Q) Indicadores de logro

Identifica, esquemas formales basicos en los reperto-
rios que interpreta (introduccion, estrofa, estribillo).

Explora patrones ritmicos e instrumentaciones tipicas
de géneros vy estilos provinciales (por ejemplo, cuarte-
to, zamba, chacarera, gato).

Reconoce los aportes e influencias ritmicas y melodicas
de las musicas africanas y de pueblos originarios, en
los géneros musicales que circulan en la provincia de
Cordoba.

@ Aprendizaje y contenido

Ejecuta partes instrumentales, de a dos o mas grupos,
en sucesion y superposicion de secuencias ritmicas, re-
conociendo aquellos pasajes que le resultan mas difi-
ciles y solicitando la ayuda de la/del docente o pares
para poder resolverlos.

Construccion colectiva de arreglos instrumentales y exploracion de estrategias de comunicacion para

la organizacion de las creaciones musicales.

(9) Indicadores de logro

Interviene en la elaboracion de acuerdos grupales para
las producciones musicales colectivas.

Utiliza representaciones graficas, como partituras no
convencionales, para registrar anticipaciones de entra-
das, silencios, acentos o cambios de intensidades du-
rante las interpretaciones.

Asume un rol determinado dentro del ensamble y valo-
ra las propuestas de las/os demas.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Meta

Participar activamente en audiciones de diferentes géneros y estilos del patrimonio musi-
cal local y provincial, fomentando una escucha sensible y reflexiva que reconozca y valore

las diversas identidades regionales.

Espacio curricular:
Misica

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo de una escucha sensible y reflexiva del patrimonio musical local y nacional, reconociendo
vinculos entre las diversas musicas, tradiciones y caracteristicas geograficas de la region.

(Q) Indicadores de logro

Relaciona diversos géneros musicales con eventos his-
toricos, geograficos y sociales de su region (por ejem-
plo, costumbres, festividades, lugares).

Indaga acerca de los acontecimientos historicos que
influyeron en la construccion de las canciones patrias,
analizando los significados de sus letras.

@ Aprendizaje y contenido

Expresa su valoracion acerca de la musica escuchaday
la cultura local, luego de asistir a conciertos, salidas o
experiencias culturales.

Identifica caracteristicas sonoras (ritmos, instrumentos,
melodias) en los diferentes géneros musicales del pa-
trimonio musical local y nacional.

Valoracion de las misicas y artistas locales, reconociendo la diversidad musical de su comunidad.

(Q) Indicadores de logro

Identifica como la misica fortalece el sentido de per-
tenencia, en los encuentros colectivos de su localidad
(festividades, eventos sociales y encuentros familiares).

Comparte sus impresiones sobre como la misica es-
cuchada se relaciona con su entorno o experiencias
personales.

Reconoce el rol de diversas identidades de género (mu-
jeres, varones, personas trans, entre otras) en espacios
y practicas musicales de su comunidad.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de influencias culturales en los géneros y estilos musicales locales y de nuestro pais.

(9’) Indicadores de logro

Identifica elementos musicales (ritmos, timbres, for-
mas) que revelan la diversidad de tradiciones culturales
presentes en la musica nacional.

Reconoce, a través de la escucha activa, aportes e influen-
cias de culturas originarias y afrodescendientes, en los gé-
neros y estilos musicales locales y del territorio nacional.

Espacio curricular:
Misica

4.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Reflexiona sobre los aspectos culturales y musicales
que viajaron junto con las personas migrantes (géneros
musicales, bailes, instrumentos) y su influencia en las
musicas locales y nacionales.

Analisis critico de los géneros y estilos del patrimonio musical local y nacional.

(9) Indicadores de logro

Identifica caracteristicas estilisticas especificas (ritmo,
instrumentacion, forma) de géneros representativos
de su localidad y su pais (chacarera, chamamé, tango,
cumbia, candombe, entre otros).

@ Aprendizaje y contenido

Reflexiona sobre como los géneros musicales locales y
nacionales se relacionan con la identidad cultural de
las comunidades.

Reconoce espacios culturales en su entorno que pro-
mueven la preservacion, la difusion y la revalorizacion
de la masica y la danza.

Valoracion del patrimonio musical cordobés y de su aporte a la identidad regional y a la transmision

cultural.

(9) Indicadores de logro

Identifica géneros musicales relevantes de la provincia
de Cordoba, como el cuarteto, sus intérpretes y su rela-
cion con la vida cotidiana local.

Expresa como la musica local transmite valores, memo-
rias y costumbres compartidas en la comunidad.

@ Aprendizaje y contenido

Analiza la participacion de personas de diversas iden-
tidades de género (como mujeres, varones, personas
trans, entre otras), en fiestas, bailes, festivales y espa-
cios musicales comunitarios.

Identificacion de influencias musicales en la mdsica de nuestra provincia.

CQ) Indicadores de logro

Reconoce elementos musicales especificos (ritmos,
melodias o instrumentos), que evidencian la mezcla de
tradiciones culturales en las expresiones musicales del
territorio provincial.

Distingue influencias de culturas originarias y afrodes-
cendientes en géneros del ambito provincial y valora su
aporte a la diversidad musical.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Educacion Primaria R ANIAT Tl

Metas del ciclo

Al finalizar sexto grado, se espera que las/os estudiantes puedan:

Analizar las cualidades del sonido y las
formas en que se relacionan y organizan en
la musica, a partir de interpretaciones, crea-
ciones ritmicas y melodicas, y la elaboracion
de propuestas sonoras.

Q)

Enriquecer el uso expresivo de la voz y el
cuerpo en interpretaciones individuales
y colectivas, integrando el canto a dos

voces y ritmicas corporales.
@ @‘\
/
-

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

@@

Realizar interpretaciones
instrumentales de diversos
repertorios, explorando los
elementos discursivos de la
musica; utilizando soportes
visuales (diversos cifrados,
partituras tradicionales y
analogicas, entre otros).

@@

Fortalecer la escucha activa
y critica mediante la audicion
de diversos géneros y estilos,
reconociendo y valorando la
riqueza del patrimonio cultural
y musical de Latinoamerica, y su
aporte a la identidad nacional.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (o‘ v Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el ! Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.

@PdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Meta

Analizar las cualidades del sonido y las formas en que se relacionan y organizan en la
musica, a partir de interpretaciones, creaciones ritmicas y melodicas, y la elaboracion de
propuestas sonoras.

Espacio curricular:
Misica

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de unidades y agrupamientos ritmicos, en la interpretacion de repertorios y juegos
musicales colectivos.

(Q) Indicadores de logro

Identifica patrones ritmicos basicosy relaciona el pulso  Diferencia el tempo (rapido, moderado, lento) al escu-
y el tempo con las dinamicas del repertorio. char e interpretar diversos repertorios.

Interpreta patrones ritmicos binarios y ternarios, en Registra sus improvisaciones ritmicas a traves de gra-
acompanamientos de distintos repertorios o en juegos  fias convencionales y no convencionales.
ritmicos colectivos.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de la nocion de melodia, en la interpretacion y percepcion de motivos y frases musicales.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

(9) Indicadores de logro

Reconoce como las posibilidades de alturay duracion de  Representa graficamente el contorno melodico, utili-
los sonidos pueden construir o modificar una melodia. zando lineas de altura.

Diferencia y percibe movimientos melddicos ascenden-  Identifica, a través de actividades lUdicas y corporales, la
tes y descendentes en fragmentos musicales, a través de  funcion de una frase melddica en una obra musical (pre-
juegos musicales o en la interpretacion de un repertorio.  gunta, respuesta, repeticiones, variaciones o contrastes).

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Clasificacion de instrumentos y fuentes sonoras, reconociendo las diversidades timbricasy las funciones

dentro de distintas formaciones musicales.

CQ’) Indicadores de logro

Agrupa instrumentos y fuentes sonoras no convencio-
nales, a partir de distintos criterios (familias de instru-
mentos, materiales de construccion, elemento vibrante,
modos de accion).

Reconoce el rol que cumplen los instrumentos dentro
de una formacion musical (melodia, acompanamiento
armonico, base ritmica, efectos sonoros).

Describe agrupamientos instrumentales (ensambles
escolares, dios, trios, grupos folcloricos, bandas), reco-
nociendo sus caracteristicas principales.

Espacio curricular:
Misica

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Participa en pequenos ensambles escolares, seleccio-
nando instrumentos en funcion de sus caracteristicas
sonoras.

Utiliza materiales visuales (planillas, esquemas, info-
grafias, recursos digitales simples) para representar las
formaciones instrumentales trabajadas.

Interpretacion y construccion de ritmos y polirritmias grupales, que combinen variaciones de tempo'y
cambios dinamicos, para el acompanamiento de repertorios o juegos musicales.

(Q) Indicadores de logro

Interpreta pequenas composiciones ritmicas, de dos o
mas partes, en sucesion y superpuestas, reconociendo
cuando necesita ayuda de la/del docente o pares, para
resolver la interpretacion de algin fragmento o pasaje.

Experimenta, a través de la percusion corporal, la crea-
cion de secuencias ritmicas y juega combinando soni-
dos, tempos y dinamicas.

@ Aprendizaje y contenido

Elabora representaciones graficas para planificar y co-
municar sus creaciones ritmicas.

Experimenta y juega con la percusion con senas, como
una forma de comunicar e improvisar con el lenguaje
ritmico.

Interpretacion y creacion de melodias y exploracion de los contrastes sonoros que propician las

diferentes escalas o combinaciones de altura.

(Q) Indicadores de logro

Experimenta movimientos melodicos ascendentes vy
descendentes, a través de la interpretacion vocal e ins-
trumental de melodias en diferentes escalas.

Combina los sonidos dentro de la escala pentatonicay
construye melodias breves, que luego canta o toca.

O PdA - Educacion Artistica

Representa graficamente la linea melddica con flechas,
colores o simbolos y la socializa con el resto de sus
companeras/os.

Explora, corporalmente, movimientos melodicos ascen-
dentes y descendentes, en diferentes escalas o en la
escucha activa de distintos repertorios.

QCURRI'CULUM
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Misica - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Representacion einterpretacion delfenémeno sonoro, através de experimentos, grafiasy/o aplicaciones

y software de edicion musical.

(9) Indicadores de logro

Investiga la propagacion del sonido a través de expe-
rimentos (por ejemplo, como se ve reflejada la onda
sonora en el agua) y representa sus descubrimientos
mediante graficos.

Explora la grabacion de sonidos e instrumentos y los
modifica a través de programas de edicion musical.

Experimenta con herramientas digitales basicas (graba-
doras, app de edicion multipista en celulares o compu-
tadoras), para superponery editar pistas.

Participa en la sonorizacion colectiva de imagenes, me-
diante la seleccion y organizacion de sonidos, utilizan-
do, cuando sea posible, instrumentos, objetos sonoros,
o sonidos digitales en plataformas y aplicaciones.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Meta

Enriquecer el uso expresivo de la vozy el cuerpo en interpretaciones individuales y colec-
tivas, integrando el canto a dos voces y ritmicas corporales.

Espacio curricular:
Misica

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Interpretacion vocal de diversos repertorios locales y nacionales, que involucren el canto al unisonoy
la exploracion del canto a dos o mas voces simultaneas, con acompanamientos armonicos.

(Q) Indicadores de logro

Canta melodias y canciones a dos voces, en simultanei-
dad, intentando sostener la propia linea melodica en
la ejecucion grupal (por ejemplo, melodia principal y
contracanto; quodlibet, entre otras).

Canta intentando ajustar la afinacion e incorpora pau-
tas para el uso saludable de su voz.

@ Aprendizaje y contenido

Recurre a ejercicios de relajacion, antes y después de
cantary reconoce el impacto positivo de estas practicas
en su bhienestar fisico y emocional.

Vivencia, a través del canto colectivo, repertorios del
contexto local y nacional.

Improvisa explorando las posibilidades de la propia voz,
através de juegos de preguntasy respuestas melodicas.

Exploracion de movimientos y ritmicas corporales para acompanar el canto en la interpretacion de

repertorios.

Cg) Indicadores de logro

Combina ritmos corporales como acompanamiento de
las melodias que canta.

Interpreta canciones con movimientos ritmicos.

O PdA - Educacion Artistica

Utiliza gestos corporales y expresivos que acompanan
y enriquecen el sentido musical de las canciones inter-
pretadas.

@CURR[CULUM
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Misica - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Espacio curricular:
Misica

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Valoracion de la experiencia musical compartida, a través de la interpretacion vocal de diversos

repertorios.

(9') Indicadores de logro

Interpreta vocalmente arreglos musicales y utiliza el dia-
logo para la construccion de acuerdos vinculados con la
asignacion de roles, la concertacion y el ajuste temporal.

Canta en producciones con arreglos vocales al unisono,
dos 0 mas voces, de variados repertorios y sostiene su
propia linea vocal con acompanamiento armonico y a
capella.

@ Aprendizaje y contenido

Explora, desde el canto, las particularidades expresivas
de los diferentes repertorios (por ejemplo, rock nacio-
nal, musica latinoamericana, del mundo, de diferentes
épocas).

Integra el trabajo de calentamiento vocal y corpo-
ral como parte de una preparacion consciente para el
canto.

Construccion colaborativa de un espacio musical inclusivo en el que se acepte y respete la diversidad

corporal y vocal.

(Q) Indicadores de logro

Identifica la colaboracion inclusiva y reconoce que la di-
versidad de voces enriquece el trabajo grupal y la crea-
cion colectiva.

Participa en practicas vocales y establece vinculos de
confianza, empatia y solidaridad con sus pares.

Interviene en ensambles vocales grupales, escuchando
activamente a sus companeras/os.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Meta

Realizar interpretaciones instrumentales de diversos repertorios, explorando los elemen-
tos discursivos de la msica; utilizando soportes visuales (diversos cifrados, partituras

tradicionales y analogicas, entre otros).

Espacio curricular:
Misica

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Interpretacion instrumental colectiva de repertorios vinculados con distintos géneros y estilos de

nuestro pais.

(Q) Indicadores de logro

Interpreta patrones ritmicos tipicos de los diferentes ge-
neros y estilos de las regiones musicales de Argentina.

Identifica estructuras formales en los diferentes géne-
ros y estilos del folclore nacional, a través de sus pro-
ducciones musicales.

Reconoce los aportes e influencias de las misicas de
diversas culturas en los géneros musicales de nuestro
pais, a través de interpretaciones instrumentales.

@ Aprendizaje y contenido

Explora, a través de instrumentaciones tipicas, la mu-
sica de los pueblos originarios del territorio nacional.

Participa en juegos de improvisacion, alternando pre-
gunta y respuesta en intervenciones individuales y co-
lectivas.

Creacion de acompanamientos que articulen ritmo, melodia y planos sonoros e integracion, cuando sea
posible, de herramientas tecnologicas para registrar y organizar las producciones.

(Q) Indicadores de logro

Identifica y asume roles dentro de las producciones co-
lectivas (base ritmica, linea melddica principal, acompa-
famientos) y registra las combinaciones en planillas o
aplicaciones digitales simples.

Explora acompanamientos instrumentales que articulan
el canto con patrones ritmicos y utiliza dispositivos de
grabacion o aplicaciones para registrar, escuchary eva-
luar posibles cambios o mejoras en sus producciones
grupales.

Participa en la organizacion de producciones musicales
propias (entradas, cierres y cambios sonoros), planifi-
cando colectivamente la estructura formal, mediante
esquemas visuales o secuencias digitales.

Registra sus producciones musicales con diferentes
dispositivos de audio (celulares, grabadores digitales)
valorando la posibilidad de volver a escucharse y ajus-
tar su produccion sonora a partir de esos registros.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Espacio curricular:
Misica

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Interpretacion e improvisacion instrumental, a través de repertorios del patrimonio musical

latinoamericano y del mundo.

(9') Indicadores de logro

Explora y acompana, instrumentalmente, diversos géne-
ros y estilos latinoamericanos y reconoce aportes de di-
versas culturas en nuestra musica.

Selecciona y organiza elementos ritmicos y melodicos,
como acompanamiento de diversos repertorios de la
musica latinoamericana y del mundo.

Interviene en producciones musicales interpretando se-
cuencias ritmicas y melodicas, vocales e instrumentales,
que comprometen acciones en sincronia con otras/os, y
alterna roles.

@ Aprendizaje y contenido

Participa en la creacion grupal de arreglos de cancio-
nes que involucran acompanamiento ritmico, secciones
melodicas instrumentales y vocales en sucesion.

Explora instrumentos musicales en improvisaciones
instrumentales colectivas, sobre una base ritmica y ar-
monica en la escala pentatonica.

Participa en juegos musicales y experimenta con ritmos
latinoamericanos, vinculados con las raices afrodes-
cendientes.

Conformacion de ensambles instrumentales para interpretar repertorios de manera colectiva e
integracion, cuando sea posible, de herramientas tecnologicas en la edicion, organizacion y produccion

de arreglos musicales.

(9) Indicadores de logro

Forma parte de producciones musicales colectivas vy
asigna los roles instrumentales y de produccion.

Participa en la construccion de ensambles vocales e
instrumentales, interpretando arreglos y versiones de
repertorios nacionales (por ejemplo, versiones instru-
mentales del “Himno Nacional Argentino”, o repertorios
elegidos grupalmente).

Utiliza herramientas digitales sencillas (editores de au-
dio, aplicaciones de loops, grabadoras multipista) para
organizar los arreglos grupales.

O PdA - Educacion Artistica

Identifica y propone cambios pertinentes en su inter-
pretacion musical y considera los registros previos rea-
lizados, proponiendo modificaciones que aporten a la
produccion grupal.

Reflexiona, en grupo, sobre la seleccion de los reper-
torios a interpretary el resultado de las producciones.

pCURRfCULUM
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Misica - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Meta

Fortalecer la escucha activa y critica mediante la audicion de diversos géneros y estilos,
reconociendo y valorando la riqueza del patrimonio cultural y musical de Latinoameérica,

y su aporte a la identidad nacional.

Espacio curricular:
Misica

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Valoracion de la musica argentina y sus raices, a través de la escucha activa y reconocimiento de la
diversidad cultural y del vinculo con la vida de las personas y comunidades.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce la diversidad de expresiones musicales del
patrimonio cultural nacional e identifica las caracteris-
ticas propias de las musicas, representativas de las di-
ferentes regiones de nuestro pais.

Indaga sobre las musicas ancestrales de los pueblos
originarios del territorio nacional y latinoamericano.

@ Aprendizaje y contenido

Relaciona los repertorios escuchados con la historia
de los pueblos originarios y sus vinculos con las rai-
ces afroamericanas (festividades, luchas, celebraciones,
migraciones).

Comenta qué le gusta o le llama la atencion de lo que
escucha y valora las distintas formas de hacer musica
seglin cada cultura.

Reflexion sobre el valor y la importancia del patrimonio musical en la vida comunitaria y valoracion de
la construccion de la identidad local y el fortalecimiento del sentido de pertenencia.

(9) Indicadores de logro

Reconoce como la misica nacional y las canciones pa-
trias contribuyen a la construccion de la identidad local
y nacional.

Identifica como, la misica escuchada en nuestro pais, se
relaciona con la historia de su entorno y busca vinculos
en experiencias personales.

Valora, a través de visitas guiadas o paseos, los princi-
pales escenarios y espacios culturales por donde circu-
la la mUsica en su localidad.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Espacio curricular:
Misica

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Analisis de repertorios latinoamericanosy vinculacion de sus caracteristicas musicales con sus contextos

culturales, historicos y sociales.

(9') Indicadores de logro

Identifica caracteristicas musicales propias de diferentes
géneros latinoamericanos (forma, instrumentaciones ti-
picas, ritmo) y establece relaciones con su historia y cul-
tura de origen.

Reflexiona sobre como la misica puede transmitir y con-
tener informacion sobre las luchas sociales y la esclavi-
tud en nuestro continente.

@ Aprendizaje y contenido

Participa en bailes e interpretaciones musicales que in-
cluyen o expresan la identidad de la musica latinoame-
ricana.

Compara repertorios musicales de su entorno, con ma-
sicas de otras regiones latinoamericanas, reconociendo
influencias, hibridaciones o diferencias significativas.

Comunicacion de opiniones y preferencias musicales, de forma critica y creativa y valoracion de la

diversidad cultural en Latinoamérica.

(Q) Indicadores de logro

Comparte sus gustos musicales y comunica sus preferen-
cias en relacion con las misicas escuchadas.

Participa en actividades de escritura, dibujo o debate
para expresar lo que siente o piensa al escuchar masica.

Comenta sus experiencias propias o de otras/os, en fes-
tivales, recitales u otros eventos musicales, tanto en el
ambito escolar como en su comunidad.

O PdA - Educacion Artistica

Valora la funcion de espacios culturales y artistas que
mantienen viva la misica argentina y latinoamericana
en su comunidad.

Reflexiona sobre los consumos culturales propios vy

ajenos.

pCURRfCULUM
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Educacion Secundaria e ey rre

Metas del ciclo

Al finalizar tercer afio, se espera que las/los estudiantes puedan:

Reconocer la musica como una representacion
cultural, identificando elementos, estructuras
y caracteristicas propias de los lenguajes
musicales, para crear composiciones mediante
tecnologias, instrumentos y objetos sonoros.

@@

Participar en ensambles, atendien-
do a la colaboracion y sincroniza-
cion entre las/os integrantes, utili-
zando instrumentos y aplicaciones
moviles.

Comprender las caracteristicas de la voz
humana, analizando diferentes tecnicas
vocales, para utilizarlas expresivamente en
la interpretacion de diversos repertorios, de

manera individual y colectiva.
@@

@@

Apreciar el patrimonio musical a través
de la escucha reflexiva de diversos
géneros y estilos, analizando sus raices
culturales y los cambios a lo largo de
la historia, reconociendo de qué mane-
ra contribuyen a la construccion de la
identidad.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (6 \ Indicadores de logro
Y} . .
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el -~ Acciones que hacen evidente

comprender la/el estudiante estudiante en un ano
al finalizar cada ciclo.

@ PdA - Educacion Artistica

escolar. el aprendizaje.
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Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Reconocer la musica como una representacion cultural, identificando elementos, estruc-
turas y caracteristicas propias de los lenguajes musicales, para crear composiciones me-
diante tecnologias, instrumentos y objetos sonoros.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Analisis y comprension de las diferentes formas de organizacion ritmica, melodica, textural, timbrica 'y
formal de los diversos discursos musicales, para la comunicacion de la experiencia sonora.

(Q) Indicadores de logro

Explora la diversidad de formas en que diferentes cul-
turas crean, interpretan y transmiten sus masicas y re-
conoce la pluralidad de lenguajes sonoros.

Relaciona las cualidades del sonido y el uso del silencio
con los lenguajes musicales y acuerda formas colecti-
vas de comunicarlo en repertoriosy creaciones simples.

Incorpora el uso de términos como pulso, compas, mo-
vimiento melodico, silencio, para describir fragmentos
musicales.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce diferentes grafias para representar los ele-
mentos discursivos de los lenguajes sonoro-musicales
y considera a las organizaciones ritmicas y melodicas.

Distingue el sonido del ruido y reconoce su valor expre-
sivo y comunicativo.

Construccion de nociones ritmicas, melodicas y armonicas, y exploracion de las relaciones entre los
elementos de un discurso musical, a través de la practica instrumental, vocal y la escucha activa.

(Q) Indicadores de logro

Diferencia, a través de juegos con percusion corporal,
patrones ritmicos con divisiones binarias y ternarias,
polirritmias y otras acentuaciones.

Reconoce patrones de claves afrolatinas (clave de son,
de rumba, de candombe, entre otras), a través de activi-
dades ludicas y escucha activa.

Explora secuencias melodicas a partir de la experimen-
tacion con escalas, modos y patrones melodicos de di-
ferentes repertorios.

O PdA - Educacion Artistica

Identifica las funciones ritmicas, melddicas y armonicas
de los instrumentos y objetos sonoros, en los reperto-
rios que interpreta o escucha.

Explora, a través de juegos de percepciony de la practi-
ca instrumental, las funciones armonicas como la ten-
sion, el reposo y otras posibles asociaciones en reper-
torios diversos.

@CURR[CULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de los lenguajes sonoro-musicales, a través del uso de instrumentos tradicionales, cotidia-

fonos, objetos sonoros y/o tecnologias.

(Q) Indicadores de logro

Experimenta el sonido y sus posibilidades de transfor-
macion timbrica a través de instrumentos, objetos so-
noros y/o herramientas tecnologicas.

Compara las posibilidades expresivas de instrumentos
acusticos, electronicos y digitales.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Utiliza herramientas tecnologicas, en caso de ser posi-
ble, para crear sonidos y organizarlos de acuerdo con
los elementos constitutivos de la musica, explicando
como lo hace.

Indaga medios analogicos, digitales y/o graficos para
registrar material sonoro e ideas musicales.

Construccion colectiva de un discurso comin, para nombrar, describir y analizar diferentes musicas,
integrando vocabulario técnico en referencia a la procedencia cultural de los repertorios y las

experiencias sonoras abordadas.

(9') Indicadores de logro

Comunica las caracteristicas ritmicas y melodicas de re-
pertorios trabajados, reconociendo su procedencia.

Establece relaciones entre sus preferencias musicales 'y
los elementos sonoros que las sustentan.

Incorpora términos para argumentar la eleccion de re-
pertorios en la creacion de listas de reproduccion per-
sonales.

@ Aprendizaje y contenido

Compara como diferentes formas de hablar sobre la
musica reflejan distintas miradas, tradiciones o expe-
riencias (por ejemplo, la forma en que se describe el
canto en una copla vs en un tema de freestyle).

Integracion de los elementos del discurso musical en practicas instrumentales y reconocimiento del

resultado expresivo de la combinacion sonora.

<°) Indicadores de logro

Relaciona patrones ritmicos, con los géneros musicales
que interpreta (por ejemplo: chacarera, zamba, malam-
bo, cueca, cumbia, pop, rock, trap, entre otros).

Incorpora las claves latinoamericanas y sus variaciones,
para ordenar la ritmica de los géneros musicales en los
que se insertan (salsa, son, rumba, candombe, samba,
bossa nova, entre otros).

Experimenta a través de la practica de distintos reper-
torios, las sonoridades que generan las diferentes esca-
las (mayores, menores, modales, pentatonicos).

O PdA - Educacion Artistica

Toma decisiones musicales (inicio, dinamica, tempo) en
composiciones colectivas, justificando sus elecciones
desde lo expresivo y lo funcional.

Indaga paginas web con cancioneros, para interpretar re-
pertorios cantados con acompanamiento instrumental.

QCURRI'CULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba
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Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimientoy combinacion de los elementos constitutivos de la misica, a través de la improvisacion

con instrumentos tradicionales y digitales.

Cg) Indicadores de logro

Participa en improvisaciones individuales o grupales y
genera frases musicales a partir de sonidos, ritmos vy
melodias espontaneas.

Identifica, en sus propias improvisaciones, elementos
de los lenguajes musicales (el pulso, la direccion del
movimiento melodico, claves ritmicas, entre otros).

O PdA - Educacion Artistica

Experimenta con modelos de improvisacion de pregun-
tas y respuestas, sobre bases con distintas metricas.

Integra recursos de sampleo y secuencias pregrabadas
en producciones grupales.

Utiliza métodos de registro para reutilizar y combinar
material producido, o para evaluar posibles cambios/
mejoras en su produccion.

QCURRI'CULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba
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Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Comprender las caracteristicas de la voz humana, analizando diferentes técnicas vocales,
para utilizarlas expresivamente en la interpretacion de diversos repertorios, de manera
individual y colectiva.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Apropiacion progresiva de las posibilidades sonoras de la voz hablada y cantada.

(9') Indicadores de logro

Participa en vocalizaciones grupales, apropiandose de
técnicas basicas de respiracion, emision y resonancia
vocal.

Reconoce, a partir de la escucha de cantantes de su in-
terés, los diferentes usos de la voz hablada y cantada.

Diferencia sensaciones corporales al utilizar su voz, en
distintas extensiones vocales, y elige cantar en el rango
que mas comodo le sienta.

@ Aprendizaje y contenido

Experimenta y compara formas de emision vocal en re-
pertorios, y reconoce intenciones expresivas basicas.

Incorpora arreglos a dos 0 mas voces y sostiene su pro-
pia linea, en coordinacion con el grupo.

Desarrollo de la expresion vocal como herramienta que contribuye a la construccion de identidades.

(9) Indicadores de logro

Canta diversos repertorios en forma individual y colec-
tiva, y muestra mayor seguridad al expresarse.

Identifica los cambios de su voz y la de sus pares, y los
reconoce como parte de su crecimiento.

@ Aprendizaje y contenido

Reflexiona, desde una perspectiva de género, sobre la
diversidad de voces en el marco del canto colectivo (por
ejemplo, historizacion sobre el surgimiento de las ca-
tegorias vocales y su vinculacion con estereotipos de
género).

Exploracion estilistica de repertorios musicales a travées del canto individual y colectivo.

(9) Indicadores de logro

Interpreta, en la practica del canto, melodias de dis-
tintos estilos, y comprende las posibilidades de su voz.

Identifica, en la practica vocal, caracteristicas estilisti-
cas y culturales de las voces, en los distintos géneros
y estilos.

Experimenta la diversidad de formas de cantar, en re-
pertorios de diferentes expresiones culturales (baguala,
canto con caja, freestyle, trap, entre otros).

Reflexiona sobre las diferencias y similitudes vocales
entre los repertorios explorados.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion de técnicas vocales y utilizacion de recursos expresivos vinculados con el analisis de

géneros y estilos musicales.

CO) Indicadores de logro

Utilizatécnicasvocales de respiracion, articulaciony pro-
yeccion, en interpretaciones colectivas e individuales.

Explora, a través de la técnica, recursos expresivos como
dinamica y fraseo, en la interpretacion de repertorios
musicales de diferentes géneros y estilos.

@ Aprendizaje y contenido

Analiza interpretaciones de cantantes e identifica el uso
intencional de técnicas vocales.

Reflexiona sobre su interpretacion vocal e identifica, en
el uso de técnicas y recursos expresivos, fortalezas y

aspectos a mejorar.

Interpretacion vocal como medio de expresion, comunicacion personal y colectiva y valoracion de la

diversidad y el trabajo colaborativo.

(9) Indicadores de logro

Identifica los sentimientos que puede transmitir un de-
terminado repertorio y utiliza la voz para interpretar-
los de manera intencional, dentro y fuera del espacio
aulico (actos escolares, encuentros con otras escuelas,
espacios publicos).

Integra diferentes posibilidades sonoras de la voz y el
cuerpo en distintos contextos expresivos.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce y acepta, en la diversidad de voces y posibili-
dades expresivas, las diferencias existentes y las consi-
dera como potencialidades.

Comunicacion de sus preferencias musicales, para incorporar repertorios a través del canto individual

y colectivo.

Cg) Indicadores de logro

Propone canciones de distintos estilos y comprende
sus posibilidades en la practica del canto.

Relaciona caracteristicas estéticas del canto individual
y colectivo, con los géneros o estilos que le resultan
interesantes.

O PdA - Educacion Artistica

Reconoce el caracter colectivo del canto, en distintos
rituales culturales y expresiones comunitarias.

Reflexiona sobre como sus preferencias musicales in-
fluyen en su interpretacion e identifica maneras de en-
riquecer su practica vocal.

QCURRI'CULUM
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Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Participar en ensambles, atendiendo a la colaboracion y sincronizacion entre las/os inte-
grantes, utilizando instrumentos y aplicaciones moviles.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo de la nocion de textura, a través de actividades de percepcion y produccion musical colectiva.

CO ) Indicadores de logro

-
Explora y compara las texturas presentes en distintas
formaciones musicales (orquesta, banda de rock, coro,
ensamble de percusion).

Percibe los cambios y las combinaciones timbricas, al
superponer diferentes capas sonoras en la interpreta-
cion grupal.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica, en los repertorios que escucha e interpreta,
distintas texturas musicales (monofonia, melodia con
acompanamiento, homofonia, polifonia).

Reconoce los roles melddicos, ritmicos y armonicos en
los ensambles de los que participa.

Reconocimiento de la forma musical como guia, para incorporar pautas de sincronizacion y cohesion

en la interpretacion colectiva.

Cg) Indicadores de logro

Analiza, a través de la escucha activa y la interpretacion
de repertorios, las caracteristicas ritmicas, melodicas y
dinamicas de cada seccion de la forma musical.

Identifica las diferentes secciones de la forma musical,
en diversos géneros y estilos.

O PdA - Educacion Artistica

Anticipa y sincroniza entradas y salidas en la interpre-
tacion colectiva, corrige errores espontaneamente y re-
conoce elementos de la forma musical, para ajustar su
interpretacion al ensamble.

Reconoce, en el repertorio que interpreta, estructuras
formales tipicas de determinados géneros y estilos mu-
sicales.

QCURRI'CULUM
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Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Participacion en ensambles vocales e instrumentales, explorando diferentes texturas para crear,

colaborativamente, arreglos musicales sencillos.

(Q) Indicadores de logro

Vincula los diferentes géneros y estilos que interpreta
con determinadas texturas (por ejemplo, la homofonia
con el pop, el contrapunto con el folclore o el tango).

Explora la posibilidad de construir acordes, superpo-
niendo melodias, con instrumentos o a través del canto.

@ Aprendizaje y contenido

Interviene en el ensamble y asume un rol musical para
construir la textura (acompanamiento, melodia princi-
pal, contrapunto, entre otros).

Propone repertorios y asocia lo que escucha a las posi-
bilidades interpretativas y timbricas del ensamble.

Tomadedecisiones colaborativas dentro delensamble, en relacion con lainterpretaciony la organizacion

musical.

(9') Indicadores de logro

Propone soluciones ante posibles dificultades que pue-
dan surgir en las interpretaciones musicales colectivas.

Colabora en la construccion de acuerdos interpretativos
(entradas, salidas, matices, articulaciones) y promueve
la unidad y fluidez del ensamble.

Adapta la interpretacion colectiva a la estructura formal
propia del género o estilo musical.

@ Aprendizaje y contenido

Propone cambios 0 ajustes en la interpretacion colec-
tiva, basandose en la escucha activa y el trabajo cola-
borativo.

Asume con responsabilidad su rol dentro del ensamble.

Comprende que la colaboracion entre las/os integran-
tes resulta indispensable para la produccion musical
colaborativa.

Exploracion de diferentes herramientas y recursos que aporten a la conformacion de ensambles

musicales.

(g) Indicadores de logro

Experimenta e investiga con sonoridades, instrumen-
tos y/o dispositivos moviles, que aportan al ensamble.

Identifica las funciones de herramientas tecnologicas
(metronomo, sintetizadores, grabadoras) en la organi-
zacion y sincronizacion del ensamble.

Reconoce las posibilidades creativas de combinar, en
una produccion musical, recursos tecnologicos con ins-
trumentos tradicionales.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Apreciar el patrimonio musical a través de la escucha reflexiva de diversos generos y esti-
los, analizando sus raices culturales y los cambios a lo largo de la historia, reconociendo
de qué manera contribuyen a la construccion de la identidad.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Valoracion e indagacion del patrimonio musical local, con reconocimiento y reflexion acerca de su

papel en la construccion de las identidades.

Cg) Indicadores de logro

Identifica los géneros y estilos musicales presentes en
su entorno cultural y los diferentes ambitos en los que
circulan (medios, festivales, bailes, espacios comunita-
rios, entre otros).

Reflexiona sobre como ciertas mlsicas expresan senti-
dos de pertenencia, memorias y diferencias culturales,
y reconoce tensiones entre lo académico, lo populary
lo personal.

@ Aprendizaje y contenido

Analiza los repertorios patrios, vinculandolos con sucesos
de representacion historica del pasado y de la actualidad.

Reconoce como las diversas manifestaciones musicales
influyen en la construccion de su identidad y en la de
las demas personas.

Elabora y comparte una lista de repertorios musicales,
basandose en la escucha activa y sus gustos personales.

Reconocimiento del contexto cultural en el que se inscriben y transforman las producciones sonoras.

CQ) Indicadores de logro

Incorpora, a través de la escucha activa y critica, reper-
torios que representan distintos contextos culturales, y
comparte reflexiones sobre sus particularidades.

Distingue elementos caracteristicos de musicas prove-
nientes de diversas regiones o comunidades, y com-
parte reflexiones personales sobre lo que le generan o
comunican.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica las relaciones entre los géneros, estilos musi-
cales y el entorno natural, social, geografico e historico
en el que se inscriben.

Identificacion de las diferentes formas de producir y reproducir sonidos a lo largo del tiempo.

CQ) Indicadores de logro

Analiza las diferentes formas de producir sonidos, des-
de métodos tradicionales, hasta tecnologias modernas
(instrumentos acusticos, electronicos, software musical).

Reconoce como las innovaciones tecnologicas han in-

fluido en la manera de producir y consumir masica.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Asociacion entre las caracteristicas estéticas del patrimonio musical y el rol historico, en la misica, de
personas con diferentes identidades de género (mujeres, varones, personas trans, entre otros).

(Q) Indicadores de logro

Analiza el rol de personas con diferentes identidades
de género, en la musica, a lo largo de la historia.

@ Aprendizaje y contenido

Contextualiza los cambios estéticos en los distintos re-
pertorios musicales, en relacion con la participacion de
personas con diferentes identidades de género.

Desarrollo de la reflexion critica en relacion con el patrimonio musical y sus implicancias sociales.

<°) Indicadores de logro

Evalla criticamente las influencias y el impacto de
eventos historicos, sociales y culturales en el surgi-
miento y/o desarrollo de los distintos géneros musica-
les (por ejemplo, lo sucedido con el rock en el contexto
de la Gltima dictadura militar).

Contextualiza las producciones sonoras que escucha, y
establece conexiones con los acontecimientos tecno-
logicos y las dinamicas culturales de la realidad actual.

@ Aprendizaje y contenido

Analiza como los diferentes géneros y estilos del pa-
trimonio musical pueden vincularse con conflictos o
transformaciones sociales.

Analisis de las diferentes formas de producir y reproducir sonidos en la actualidad, considerando su

impacto social (creacion, distribucion y consumo).

(g) Indicadores de logro

Identifica, a través de la escucha activa, la incidencia de
las tecnologias vy sus usos en las distintas maneras de
producir masica, segln diferentes contextos culturales.

Compara los cambios historicos y culturales, en las for-
mas de producir y consumir misica y destaca sus simi-
litudes, diferencias y aportes a la creacion musical.

Analiza las formas de consumo personal de la musica
(redes sociales, medios masivos, encuentros comunita-
rios, entre otras).

Reflexiona sobre el impacto social y cultural de las pla-
taformas digitales, en la creacion y el consumo musical.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Educacion Secundaria Musica - Ciclo Superior

Metas del ciclo

Al finalizar sexto ano, se espera que las/los estudiantes puedan:

Realizar producciones que integren la explo-
racion de los lenguajes musicales contempo-
raneos con las tecnologias, al experimentar
con diferentes recursos sonoros.

Explorar los usos de la voz hablada y can-
tada en repertorios musicales, como un
recurso para comunicar 'y expresar, inte-
grando la tecnica vocal en la construccion

@@

@@

Elaborar producciones musicales,
fomentando el trabajo colaborativo

y la creacion colectiva, a través de la
ejecucion de instrumentos tradiciona-
les y digitales.

—

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el

de narrativas.
@@

.
v

Reflexionar sobre las tendencias
estéticas de diferentes estilos musi-
cales en el mundo contemporaneo,
valorando las manifestaciones musi-
cales como componentes integrales
de nuestra identidad y reconociendo
su aporte a la cultura.

( o\ Indicadores de logro
>/ Acciones que hacen evidente

comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.

al finalizar cada ciclo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Realizar producciones que integren la exploracion de los lenguajes musicales contempo-
raneos con las tecnologias, al experimentar con diferentes recursos sonoros.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion con lenguajes musicales, desde la exploracion de composiciones, para aplicar en

practicas individuales y colectivas.

(9') Indicadores de logro

Explora técnicas de composicion y reutiliza estructuras
formales, melodicas y ritmicas en composiciones pro-
pias y colectivas.

Reconoce el agrupamiento ritmico como elemento ex-
presivo en la composicion musical (fraseo ritmico, sub-
division interna, acentos).

@ Aprendizaje y contenido

Utiliza herramientas analogicas vy digitales (loopers,
metronomos, secuenciadores), en caso de ser posible,
para experimentar con la superposicion de patrones bi-
nariosy ternarios.

Explora y aplica recursos melodicos y armonicos (esca-
las, modos, funciones armoénicas) en la composicion y
produccion musical colectiva.

Reflexion critica sobre el impacto comunicativo de las producciones musicales realizadas, considerando

decisiones sonoras, tecnologicas y expresivas.

(Q) Indicadores de logro

Analiza las decisiones tomadas en la construccion de
la obra musical, identificando fortalezas y posibles me-

joras.

Reconoce el impacto comunicativo de las producciones
e identifica sus posibilidades de distribucion (por ejem-
plo, subirlas a diferentes plataformas de streaming).

Evalla criticamente el uso de herramientas para gene-
rar musica basadas en inteligencia artificial y considera
las decisiones tecnologicas involucradas, la pérdida o
transformacion de la autoria, y los criterios estéticos
emergentes.

Participa en debates colectivos sobre las diferentes ma-
neras de integrar lenguajes sonoros y tecnologias en
una produccion musical.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Explorar los usos de la voz hablada y cantada en repertorios musicales, como un recurso
para comunicar y expresar, integrando la técnica vocal en la construccion de narrativas.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Analisis de los relatos y los sentidos presentes en la lirica de las canciones, vinculandolas con recursos
del lenguaje musical y decisiones interpretativas en la expresion vocal.

(9') Indicadores de logro

Formula hipotesis sobre la construccion de sentido en
las canciones, vinculando los elementos de los lengua-
jes musicales con la expresion vocal y el contenido lirico.

Reflexiona sobre el rol de la/del cantante como na-
rradora/or, relacionando las decisiones vocales con el
mensaje que se desea transmitir.

@ Aprendizaje y contenido

Compara versiones de una misma cancion y analiza
como cada intérprete emplea la técnica vocal, el fraseo
y la dinamica, para dar forma a la narrativa.

Interpretacion de repertorios musicales con énfasis en la capacidad de comunicacion de la narrativa.

(9 ) Indicadores de logro

Utiliza la voz hablada y cantada para interpretar cancio-
nes, respetando la intencion expresiva y narrativa del
repertorio.

Representa personajes, utilizando la técnica vocal y
gestualidad para reforzar los sentimientos que trans-
mite la cancion.

@ Aprendizaje y contenido

Integra lineas melodicas, ostinatos, contrapuntos, en la
construccion de atmosferas narrativas dentro del re-
pertorio, y reconoce aquellos pasajes que le resultan
mas dificiles, solicitando la ayuda de la/del docente o
sus pares para poder resolverlos.

Reflexiona sobre su interpretacion y evaltia como logro
transmitir el mensaje, asi como las emociones que pro-
voca el repertorio.

Experimentacion de formatos musicales narrativos que promuevan la interdisciplina artistica (opera, teatro
musical, misica en el cine, entre otros), orientados a la interpretacion y creacion colectiva de repertorios.

(Q) Indicadores de logro

Integra la voz hablada y cantada en puestas escénicasy
establece acuerdos interpretativos que respetan la in-
tencion del relato musical.

Participa en la construccion de pequenas escenas o
historias y utiliza la voz para comunicar emociones, ten-
siones y resoluciones propias de la trama.

Analiza el resultado final de la interpretacion, valorando
en qué medida la técnica vocal aporta a la narrativa y al
trabajo interdisciplinario.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Elaborar producciones musicales, fomentando el trabajo colaborativo y la creacion colec-
tiva, a traves de la ejecucion de instrumentos tradicionales y digitales.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Produccion colectiva de obras musicales y organizacion de la participacion colaborativa en funcion de

un proyecto creativo coman.

(9') Indicadores de logro

Crea arreglos colectivos en relacion con la funcion de
los planos melodicos, armonicos, ritmicos y texturales.

Define, con sus companeras/os, roles de produccion y
responsabilidades dentro del grupo, considerando sus
intereses y los de las demas personas.

Propone ideas musicales y acepta sugerencias, ajustan-
do su intervencion en funcion del desarrollo colectivo
de la obra.

@ Aprendizaje y contenido

Participa en la seleccion de repertorios, modos de in-
terpretacion y arreglos e incorpora decisiones musica-
les compartidas.

Integra instrumentos tradicionales y digitales en las
creaciones, buscando una sonoridad coherente con las
decisiones grupales.

Creacion de producciones musicales colectivas, utilizando instrumentos, objetos sonorosy/o tecnologias

digitales en la composicion musical.

(Q) Indicadores de logro

Organiza, junto a sus compafneras/os, producciones
musicales que combinan sonidos aclsticos, analogicos
y/o digitales.

Reflexiona sobre las posibilidades y limitaciones de los
distintos medios utilizados (instrumentos, objetos y
tecnologias digitales), en funcion de los resultados co-
lectivos.

Coordina tareas grupales a través de plantillas, crono-
gramas, plataformas tecnologicas, optimizando tiempos
y responsabilidades dentro del proyecto.

Utiliza programas de grabacion o celulares, en caso de
ser posible, para registrar sus producciones musicales y
compartirlas con otras/os.
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Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Reflexionar sobre las tendencias estéticas de diferentes estilos musicales en el mundo
contemporaneo, valorando las manifestaciones musicales como componentes integrales
de nuestra identidad y reconociendo su aporte a la cultura.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Reflexion critica sobre las manifestaciones musicales del patrimonio cultural y su relacion con las

tendencias estéticas contemporaneas.

CQ) Indicadores de logro

Identifica caracteristicas musicales propias de la cul-
tura local y su evolucion en el tiempo, reconociendo
aquellos repertorios invisibilizados en los circuitos he-
gemonicos (misicas indigenas, masicas rurales, musi-
cas migrantes).

Analiza como las identidades culturales se expresan vy
transforman a través de la musica.

Evalla criticamente e historiza aquellas musicas legiti-
madas socialmente, en contraste con aquellas menos
legitimadas, reflexionando acerca de como influyen, en
esas valoraciones, los estereotipos sociales, de género,
entre otros.

@ Aprendizaje y contenido

Problematiza las consecuencias de la globalizacion y
homogeneizacion cultural en las artes, en general, y en
la misica, en particular.

Valora si sus propuestas creativas integran elementos
del patrimonio cultural musical con tendencias con-
temporaneas, respetando su origen y significado.

Asociacion entre las tendencias estéticas e historicas de la masica y las artes visuales, en los distintos

movimientos artisticos.

(Q) Indicadores de logro

Explora paralelismos entre movimientos musicales y
corrientes artisticas visuales, como el impresionismo o
el pop art.

Analiza obras musicales y visuales contemporaneas
y destaca elementos comunes en sus estéticas vy
narrativas.

Relaciona el desarrollo de las tendencias artisticas con
los contextos historicos y sociales que las impulsaron.
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Misica - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

@ Aprendizaje y contenido

Indagacion critica de las representaciones de género en las manifestaciones musicales del patrimonio
cultural y de su influencia en las tendencias estéticas contemporaneas.

(Q) Indicadores de logro

Describe como se representan los roles, estereotipos y
mandatos de género, en diversas manifestaciones mu-
sicales tradicionales y contemporaneas.

Reflexiona sobre la influencia de las construcciones de
género en la creacion y recepcion de diferentes estilos
musicales.

@ Aprendizaje y contenido

Investiga las transformaciones en la participacion de
personas con diferentes identidades de género, en la
musica, considerando cambios sociales y legislativos.

Propone iniciativas que promueven la equidad de géne-
ro en las practicas musicales, escolares y comunitarias.

Indagacion sobre nuevas formas de planificacion, gestion, circulacion y comercializacion de las
producciones artistico-culturales en la industria musical.

CQ ) Indicadores de logro

Explora y participa de diferentes circuitos culturales lo-
cales.

Establece relaciones entre las practicas y producciones
musicales, los contextos culturales y los circuitos de cir-
culacion (festivales, clubes, teatros, escuelas, centros
culturales, academias, talleres).

O PdA - Educacion Artistica

Cuestiona la relacion entre legitimacion, industria cul-
tural y circulacion de obras.

Analiza el rol de los medios de comunicaciony la IA, en
las nuevas formas de produccion y consumo musical.
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Progresiones de Aprendizaje para Educacion Artistica: Danza propone una
nueva vision sobre los saberes vinculados a su practica, reflexion y viven-
cia. de la danza, la que debe garantizarse en las escuelas como espacios
centrales de alfabetizacion cultural y acceso a experiencias artisticas, de
manera horizontal, inclusiva y democratica.

La experimentacion del movimiento danzado, asi como el conocimiento de
sus multiples manifestaciones —historicas y contemporaneas—, son fun-
damentales para el desarrollo integral de ninas/os, adolescentes y jove-
nes. A través del movimiento, las/os estudiantes construyen, reelaboran,
resignifican y fortalecen una identidad que se encuentra en permanente
proceso de transformacion.

La danza, en tanto lenguaje artistico y disciplina escolar, habilita modos
singulares de habitar el cuerpoy de expresarse. Aborda su dimension mo-
triz y expresiva y permite, a cada estudiante, explorar intereses, gustos,
emociones y deseos, desde su singularidad. En este sentido, este material
curricular se propone no solo acercar saberes vinculados con el lenguaje
técnico de la danza, sino también promover una ensenanza libre de es-
tereotipos y roles jerarquicos, que habilite practicas respetuosas de las
identidades, las expresiones corporales diversas y el entorno en el que se
sitlan. Se sostiene, asi, una perspectiva de Género, de Derechos Humanos,
de Educacion Sexual Integral (ESI) y de Educacion Ambiental Integral, que
reconoce a la danza como un espacio de construccion subjetiva, colectiva
y politica.

@ PdA - Educacion Artistica
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La danza se plantea, aqui, como una manera de conocer el mundo e in-
tervenir en él, con conciencia de su dimension ritual, social, cultural y de
memoria colectiva. En este marco, sera tarea de cada docente construir
sus propios caminos de ensenanza, a partir de los lineamientos que este
documento ofrece atendiendo a la franja etaria, los contextos institucio-
nales, las caracteristicas del grupo y el proyecto pedagogico que se inscri-
ba en cada territorio, poniendo el foco en una mirada de la danza como
pensamiento situado y practica contextualizada. Lejos de una logica lineal
0 jerarquica, se propone una lectura rizomatica y espiralada de las progre-
siones, en la que los distintos aprendizajes vinculados con la danza pue-
den entrelazarse, vincularse entre siy enriquecer la experiencia educativa
en su conjunto.

Es importante, en esta linea de pensamiento, aclarar que el orden de las
metas por ciclo y los aprendizajes y contenidos no responde a una jerar-
quizacion, sino a una division analitica. Se propone una lectura integral
por ciclo y por ano, asi como una lectura de progresion que contemple la
trayectoria completa. A la vez, esta progresion debe leerse en términos de
complejizacion creciente, tanto en el paso de un ano a otro, como dentro
del mismo ano, ya que la articulacion y la complementariedad entre dis-
tintas metas por ciclo, promueve abordajes mas profundos, situados vy sig-
nificativos. Como si de seguir un mapa se tratara, cada docente delineara

el viaje que sus estudiantes haran a través y con el lenguaje de la danza.

El cuerpo, herramienta fundamental para esta practica desde sus mal-
tiples dimensiones, es entendido como el primer territorio que habita-
mos. Componer en danza —una de las grandes metas que esta progre-
sion propone— no solo implica un ejercicio expresivo a través del lenguaje
corporal, sino también un proceso de ordenamiento, seleccion y decision
en torno a materiales kinéticos, espaciales, temporales (musicales o no),
estéticos y vinculares. Este enfoque fomenta la construccion de una ciu-
dadania democratica, ya que promueve la toma de decisiones, el trabajo
cooperativo, la escucha activa y la valoracion del aporte de las/os otras/
0s, en creaciones colectivas como composiciones coreograficas, interven-
ciones o puestas en escena que integren el lenguaje de la danza.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

Se valoran aqui las diferentes expresiones segin el contexto en que se de-
sarrollan, reconociendo técnicas, particularidades del movimiento, deci-
siones escenotécnicas (vestuario, escenografia, iluminacion, utileria) y su
relacion con el espacio y la musicalidad, a través del abordaje de grandes
generos como las danzas folkloricas, originarias, afro, populares, ballet,
danzas urbanas, ritmos latinos, danza moderna y contemporanea, entre
otras. Este sera un abordaje experiencial (en la vivencia y exploracion de
estas danzas y ritmos) y también conceptual/investigativo (en el analisis
de obras, el visionado de materiales audiovisuales y teoricos, y la partici-
pacion en eventos culturales de la propia comunidad —penas, carnavales,
festivales, etc.—).
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Toda la propuesta se orienta a construir lazos comunitarios y afectivos,
cimentados en el respeto por el propio cuerpo y el de otras/os, promo-
viendo practicas danzadas que hagan del consentimiento, la escuchay el
respeto, sus ejes fundamentales. Desde esta perspectiva, se reconoce a la
danza como un lenguaje artistico sensible, que permite el reconocimiento
y la exploracion de las emociones, sensaciones y expresiones. Al mismo
tiempo, se afirma una vision accesible de la danza, abierta a todos los
cuerpos, reconociendo su diversidad y legitimando multiples modos de
moverse, sentir y habitar el espacio.

Se observara, en la lectura de este material curricular, la construccion de
tres grandes metas por ciclo, que, conforme avanza el trayecto formativo,
se complejizan progresivamente y se expanden en cantidad, sin perder la
coherencia con estas tres ideas fuerza que sostienen la propuesta.

La primera meta por ciclo esta centrada en el abordaje del propio cuerpo,
entendido como un cuerpo holistico —fisico, emocional, mental y social—.
Este recorrido se inicia desde la dimension sensorial, el reconocimiento
del esquema corporal, las practicas somaticas, la respiracion, la conciencia
corporal y la sensopercepcion (visual, tactil, auditiva, olfativa, propiocep-
tiva e interoceptiva). A partir de alli, se profundiza en aspectos vinculados
con la posturay organizacion corporal, en posiciones, niveles, eje corporal,
alineacion, apoyos y superficies de sustentacion. Mas adelante, se intro-
duce el trabajo con elementos técnicos propios de la danza (giros, saltos,
roladas, deslizadas, tomas, agarres, péndulos, levantadas, entre otros) y
se incorpora, también, la conceptualizacion de la practica, reflexionando
sobre las construcciones historicas del cuerpo y su incidencia en la con-
figuracion de las danzas, asi como sobre los estereotipos, roles y normas
que las atraviesan.

La segunda idea fuerza se orienta a la composicion y el abordaje de la
danza, desde géneros y estilos. Aqui, se integran las variables de tiempo
y espacio, en relacion con el movimiento, respecto del espacio personal,
parcial, total y social, y las variables temporales, como la duracion, intensi-
dad, pausay ritmo. Ademas, se trabaja el vinculo con otras/osy el desarro-
llo de trayectorias (desplazamientos en linea recta, curvas, en zigzag, con
0 sin objetos, y en diferentes niveles), asi como las formaciones espaciales
(ronda, fila, hilera, diagonal, caracol, entre otras). Esta meta se complejiza
con el estudio de parametros compositivos (canon, unisono, alternancia,
sustraccion, adicion, entre otros) y la exploracion de las diversas significa-
ciones del espacio en la danza, como espacio de practica, fisico, escénico,
site-specific, entre otros.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

La tercera idea fuerza se vincula con la contextualizacion del lenguaje de
la danza, es decir, su comprension y vivencia como una practica cultural
situada, enmarcada en contextos sociales, historicos, territoriales, estéti-
cos y politicos que le otorgan sentido. Este abordaje implica el visionado y
analisis de obras coreograficas (en vivo o en formato audiovisual), la asis-
tencia a teatros, festivales y espacios culturales y comunitarios, el estudio
de referentes historicos, colectivos artisticos y creadoras/es relevantes, asi
como el reconocimiento de las condiciones materiales, simbolicas y politi-
cas en que la danza se produce, circula y se transforma.
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Educacién Inicial Danza - Salas de 3, 4y 5 afos

Metas del ciclo

Al finalizar la sala de 5 afos, se espera que las/os estudiantes puedan:

Descubrir el propio cuerpo, diferenciar sus
partes y sus posibilidades de movimiento a
partir de la propiocepcion, la respiracion y la
danza total y por segmentos corporales.

@@

@
*

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

- -

Internalizar las nociones de lateralidad

del propio cuerpo en relacién al espacio, Explorar la danza a traveés de formas y formacio-
reconocer la diferencia entre espacio nes de movimiento colectivo, como la ronda, el
personal y espacio total, y distinguir las caracol, la hilera o el puente, entre otras, desde
posibilidades de formas y formaciones en una dimension ludica y de disfrute de las expre-
el juego danzado. siones de la cultura popular.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (6 v Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el -/ Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.
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Danza - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Meta

Descubrir el propio cuerpo, diferenciar sus partes y sus posibilidades de movimiento a
partir de la propiocepcion, la respiracion y la danza total y por segmentos corporales.

Campo del conocimiento:
Salade3 Danza

@ Aprendizaje y contenido

Descubrimiento, sensibilizacion y concientizacion del esquema corporal total.

(Q) Indicadores de logro

Explora el movimiento global del cuerpo. Participa en juegos que implican imitar animales o per-

. - sonajes, moviendo el cuerpo de manera expresiva.
Identifica y senala algunas partes del cuerpo cuando se JES, P P

le pregunta (ojos, boca, manos, pies).

@ Aprendizaje y contenido

Descubrimiento y exploracion global de las posibilidades de movimiento corporal.

(Q) Indicadores de logro

Experimenta con el peso de cada parte del cuerpoy de  Imita movimientos sencillos de danza, como tocarse los
su totalidad. pies, saltar o mover los brazos a partir del ritmo de la
Explora las posibilidades de movimiento de flexiony ex- ~ Musica.

tension por segmentos (brazos, piernas, cabeza, torso).

@ Aprendizaje y contenido

Concientizacion de la respiracion y su relacion con la concentracion y el registro sensitivo del propio
cuerpo (propiocepcion).

CQ) Indicadores de logro

Reconoce los diferentes momentos de la respiracion,como  Imita acciones simples que requieren coordinacion entre
inhalacion y exhalacion. respiracion y movimiento (inhalar y levantar brazos, exha-

Sopla con la boca o la nariz en el marco de propuestas lary bajarlos).

lidicas (hace burbujas, infla un globo imaginario, entre
otras).
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Danza - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

Salade 4

Danza

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Percepcion del esquema corporal total y por segmentos.

o\
@
-

Reconoce diferentes partes del cuerpo.

Indicadores de logro

Distingue entre el cuerpo global y sus partes.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica y diferencia las partes del cuerpo mientras se
mueve (cabeza, manos, pies, torso).

Exploracion de las posibilidades de movimiento del cuerpo (de forma global y segmentada), en relacion
con la diferencia entre quietud y movimiento y los cambios de dinamica (lento-rapido, fuerte-suave).

Indicadores de logro

Q;

Explora diferentes velocidades del movimiento (lento-ra-
pido) en experiencias que involucran el cuerpo total o por
segmentos.

Explora movimientos con diferentes dinamicas (fuer-
te-suave), regulando su energia.

@ Aprendizaje y contenido

Indaga posibilidades de movimiento por segmento (fle-
xion, extension, rotacion).

Participacion en practicas somaticas y contemplativas (como yoga o meditacion), orientadas al
descubrimiento del propio cuerpo en sus dimensiones emocional, fisica y psiquica.

(Q) Indicadores de logro

Participa en actividades simples que involucran la respi-
racion y que fomentan la calma, como imaginar que esta
oliendo una flor al inhalar y soplando una vela al exhalar.

O PdA - Educacion Artistica

Reconoce, luego de una actividad corporal, cuando su
cuerpo esta tenso o relajado.

Realiza movimientos de estiramientos basicos y posturas
simples de yoga.
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Danza - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

Campo del conocimiento:
Danza

Salade5

@ Aprendizaje y contenido

Aprehension del esquema corporal total y por segmentos.

(9 ) Indicadores de logro

-

Reconoce y moviliza las diferentes partes del cuerpo. Reconoce las dimensiones de los segmentos corporales y
sus articulaciones, en la formacion global del cuerpo (de-

Realiza movimientos coordinados con todo su cuerpo (bra- N L
dos, manos, mufeca, brazo, entre otras posibilidades).

Z0s, piernas, cabeza, torso, manos).

@ Aprendizaje y contenido

Descubrimiento de las posibilidades de movimiento del cuerpo (totaly por segmentos), con exploracion
del lenguaje gestual y postural.

(9 ) Indicadores de logro

-

Indaga posibilidades de movimiento por segmentos (fle-  Reconoce y reproduce gestos cotidianos, como forma de
Xion, extension, rotacion). comunicacion no verbal.

Utiliza gestos y movimientos corporales para comunicar
deseos o0 estados de animo.

@ Aprendizaje y contenido

Indagacion de elementos de las practicas somaticas (asanas, respiracion, relajacion)y lasensopercepcion
(tactil, auditiva, visual e interoceptiva), para favorecer un vinculo sensible y sensorial del cuerpo.

(Q) Indicadores de logro

Participa en practicas corporales que requieren concentra-  Utiliza los sentidos para explorar y ajustar su respiracion,
ciony registro interno (yoga, juegos de equilibrio, ejercicios  en actividades que involucran su atencion plena o la con-
de pausa). ciencia sensorial (como juegos de observacion o de aten-

Reconoce las diferentes texturas y superficies a travées del cién al sonido)

tacto y las integra a sus movimientos (caminar descalzo,
explorar materiales con las manos).
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Danza - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Meta

Internalizar las nociones de lateralidad del propio cuerpo en relacion al espacio, recono-
cer la diferencia entre espacio personal y espacio total, y distinguir las posibilidades de
formas y formaciones en el juego danzado.

Campo del conocimiento:
Salade3 Danza

@ Aprendizaje y contenido

Indagacion de la lateralidad en variaciones de movimientos.

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora movimientos basicos utilizando ambos lados  Ejecuta movimientos grandes o pequenos con el cuer-
del cuerpo. po, de acuerdo con las instrucciones de la/del docente.

Mueve los brazos o las piernas de manera diferencia-
da, siguiendo instrucciones simples, como levantar la
mano derecha o el pie izquierdo.

@ Aprendizaje y contenido

Vivencia del juego danzado como modo de exploracion corporal, expresion ritmicay relacion con otras/
os en el espacio.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

CQ) Indicadores de logro

Explora su cuerpo a través de movimientos basicos, Interactla con otras/os ninas/os durante el juego
como saltar, girar, y trasladarse al ritmo de la musica. danzado.

Responde de manera espontaneaa estimulos musicales.
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Danza - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

Campo del conocimiento:
Salade 4 Danza

@ Aprendizaje y contenido

Coordinacion de movimientos en el espacio personal y el espacio total, atendiendo a la lateralidad.

(Q) Indicadores de logro

Participa en juegos de locomocion (caminar, saltar, correr)  Reconoce las diferencias entre los movimientos que realiza
y usa de manera equitativa ambos lados del cuerpo. en su espacio personal y los que realiza al interactuar con

N P . otras/os en un espacio mas amplio.
Muestra conciencia de los limites de su espacio personal, / P P

evitando chocar con objetos o personas cuando se mueve.

@ Aprendizaje y contenido

Participacion en experiencias lidicas de danza, que impliquen el reconocimiento de formasy relaciones
espaciales (solos/as, con otros/as y con objetos).

(Q) Indicadores de logro

Se relaciona con otras/os ninas/os en el espacio, imitando  Interacciona con objetos en el espacio durante la danza
o interactuando durante el juego danzado. (cintas, panuelos, pelotas), incorporandolos en su movi-

. C miento corporal.
Explora diferentes formas en el espacio (circulos, cuadra- P

dos, lineas), al interactuar con objetos, estructuras, dibujos
0 gestos corporales.

Campo del conocimiento:
Danza

Salade>b

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de las posibilidades del movimiento, a través de relaciones espaciales (derecha-izquierda,
delante-atras, arriba-abajo, cerca-lejos), en vinculo con disfraces y objetos del entorno cotidiano, real
o imaginario.

(9 ) Indicadores de logro

-

Realiza movimientos que combinan ambos lados del cuer- ~ Reconoce y aplica direcciones espaciales simples en movi-

po, alternando entre ellos (como saltar y girar). mientos basicos (delante, atras, derecha, izquierda).
Explora acciones basicas que exigen coordinacion y mo-  ytliza objetos, reales o imaginarios, en exploraciones de
vimientos cruzados (mano derecha con pierna izquierda,  movimiento.
por ejemplo).
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Danza - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Participacion en actividades expresivas, libres o guiadas, que permitan integrar la exploracion del
espacio y el vinculo corporal con otras/os.

(9') Indicadores de logro

Colabora con otras/os ninas/os en la danza grupal, respe-  Realiza movimientos expresivos que conectan el cuerpo
tando el espacio comin y el ritmo del grupo. con las emociones o con el contexto de la actividad (por

- . . . . ejemplo, expresar una sensacion a través de su cuerpo).
Utiliza el espacio de manera variada (subiendo, agachan- JEMpro, &xp po)

dose, girando, extendiéndose) y juega con los limites del
espacio disponible.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

Meta

Explorar la danza a través de formas y formaciones de movimiento colectivo, como la ron-
da, el caracol, la hilera o el puente, entre otras, desde una dimension ludica y de disfrute
de las expresiones de la cultura popular.

Campo del conocimiento:
Salade3 Danza

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de movimientos en ronda junto a sus pares.

(9 ) Indicadores de logro

-

Indaga movimientos de contraccion y expansion en ronda.  Incorpora la ronda como ritual cotidiano de encuentro.

Comparte movimientos espontaneamente con sus pares.

@ Aprendizaje y contenido

Acercamiento a las danzas folkloricas y populares de caracter colectivo, por ejemplo, carnavalito y
huayno, a partir de formaciones en el espacio (ronda, caracol, hilera, puente).

(Q) Indicadores de logro

Participa con disfrute en rondas y desplazamientos co-  Participa en danzas que implican diversas formaciones
lectivos sencillos, al ritmo del carnavalito y el huayno. (de la hilera a la ronda, de la ronda al puente, entre

Reproduce y explora algunos movimientos basicos otras).
constitutivos de estas danzas (giro con brazos abiertos,
tomarse de la mano con otra/o, entre otros).

@ Aprendizaje y contenido

Participacion y disfrute de espectaculos vinculados con diversas expresiones que contengan el lenguaje
de la danza.

(Q) Indicadores de logro

Asiste a actividades culturales relacionadas con la dan- ~ Reconoce un elemento del espectaculo después de ver-
za, como obras, espectaculos callejeros, proyecciones lo (personaje, movimiento, sonido, color).
multimediales, entre otras.

Manifiesta disfrute durante el espectaculo, a travées de
gestos, risas, aplausos o movimientos.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

Salade 4

Danza

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Vivencia y disfrute de movimientos con otras/os, que posibiliten el contacto corporal en ronda, desde

la autoconfianza y el respeto.

(Q) Indicadores de logro

Participa en juegos de movimiento que implican con-
tacto corporal con pares (tomarse de las manos, apo-
yarse, balancearse juntos).

Muestra actitudes de cuidado y respeto en el contacto
corporal durante la interaccion con sus pares.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de movimientos y ritmos de origen

carnavalito).

(Q) Indicadores de logro

Participa de juegos danzados u otras propuestas ludi-
cas, con musicas de origen afro, originariasy populares
(cuarteto, murga y carnavalito).

Explora algunos movimientos basicos asociados con
cada ritmo (saltos, balanceos, palmadas, pasos arras-
trados, movimiento de cadera).

@ Aprendizaje y contenido

Muestra entusiasmo y predisposicion al participar en
propuestas danzadas en ronda.

Responde con alegria y espontaneidad a las consignas
corporales que implican moverse con otros/as.

afro, originarios y populares (cuarteto, murga,

Disfruta de moverse en grupo al compas de la misica,
expresando gestos propios.

Apreciacion de la diversidad artistica y cultural de la propia localidad, a partir de experiencias en
espacios diversos (teatros, centros culturales o salas independientes).

(9') Indicadores de logro

Participa, con interés, en experiencias artisticas, y asiste
a funciones de danza en salas independientes o teatros
de su localidad/cercanos.

Comparte sus percepciones sobre o vivido en la expe-
riencia artistica con el grupo, a través de palabras, ges-

tos o dibujos.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Danza - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

Salade5

Danza

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Exploracion de movimientos que posibiliten el contacto corporal en distintas formaciones espaciales
con otras/os y fortalezcan la autoconfianza y el respeto, por el propio cuerpo y el de las/os demas.

CO) Indicadores de logro

Participa y disfruta de movimientos que implican con-
tacto corporal con pares.

Muestra actitudes de cuidado y respeto en la interac-
cion corporal con sus pares, atendiendo tanto a la co-
modidad propia como a la de los demas.

@ Aprendizaje y contenido

Explora movimientos en distintas formaciones espacia-
les.

Exploracion de movimientos, formas espaciales y ritmos de origen afro, originarios y populares, con
incorporacion de objetos significativos de las danzas y elementos de percusion.

(9) Indicadores de logro

Indaga y copia patrones ritmicos basicos de danzas de
origen afro, originarios y populares (cuarteto, murga y
carnavalito).

Integra movimientos caracteristicos de diferentes rit-
mos populares, en experiencias de danza colectiva.

@ Aprendizaje y contenido

Utiliza objetos culturales (pafuelos, sombreros, cintas,
instrumentos de percusion) en la exploracion del movi-
miento y el ritmo.

Participa en diferentes formaciones espaciales propias
de las danzas populares (caracol, ronda, puente).

Relaciona la experiencia de la danza en el ambito escolar, con lo vivenciado en contextos sociales y
culturales (penfas, festivales, centros culturales, eventos barriales).

(9) Indicadores de logro

Reconoce que la danza puede encontrarse en distintos
lugares fuera de la escuela (fiestas, actos, festivales, ce-
lebraciones familiares, entre otros).

Comparte, verbal o corporalmente, recuerdos de expe-
riencias con danzas vistas o vividas fuera de la escuela.

Participa de propuestas que invitan a recrear o re-
presentar contextos sociales donde aparece la danza
(pena, festival, escenario, entre otros).

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Educacion Primaria Danza - 1.2y 2. grado

Metas del ciclo

Al finalizar segundo grado, se espera que las/os estudiantes puedan:

Explorar y reconocer posturas corporales,
sus posibilidades de expansion y contraccion
asi como la dimension expresiva del cuerpo
para la manifestacion de emociones.

Reconocer los niveles espaciales (alto,
medio y bajo) y explorar el espacio perso-
nal, parcial y total, a partir de diversos
estimulos en propuestas de danza ludica.

&@ @@

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

@@

Descubrir las variantes del ritmo
personal y grupal, valorando y
disfrutando de las expresiones
propias y ajenas, a partir de
danzas locales o nacionales
como practicas culturales 'y
rituales.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (o‘ v Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el >/ Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.

@ PdA - Educacion Artistica
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Danza - Educacion Primaria - 1.2y 2.° grado

Meta

Explorar y reconocer posturas corporales, sus posibilidades de expansion y contraccion
asi como la dimension expresiva del cuerpo para la manifestacion de emociones.

Espacio curricular:
Danza

@ Aprendizaje y contenido

Indagacion de diferentes posibilidades de posturas corporales (sentadas/os, de pie, acostadas/os,
arrodilladas/os, entre otras) y de acciones motoras basicas (reptar, caminar, rolar, correr, saltar).

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora las diferentes posturas corporales (sentadas/ Investiga las acciones motoras basicas.

os, de pie, acostadas/os, arrodilladas/os). ) _ o
Indaga, a partir de las acciones motoras, formas organi-

Reconoce las diferencias entre posturas. cas e intuitivas de pasar de una postura a otra.

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de las posibilidades de extension y flexion del cuerpo, tanto de manera global como
segmentaria (miembros superiores, inferiores y torso), diferenciando también los estados de tensiony
relajacion.

(Q) Indicadores de logro

Identifica y realiza movimientos basicos de extensiony  Controla la alternancia entre tension y relajacion du-
flexion con el cuerpo, de manera global y segmentada. rante la ejecucion de movimientos.

Integra movimientos combinados de extension y fle-
xion, globales y segmentarios.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de la propia identidad, gustos y deseos, a través del movimiento danzado, sin referencia al
género y a la sensopercepcion (tactil, visual, olfativa, auditivay propioceptiva).

(9) Indicadores de logro

Realiza movimientos libres y espontaneos, expresando  Realiza movimientos en respuesta a estimulos olfativos
sus gustos, deseos o emociones. (aromas), visuales (imagenes) o tactiles (texturas), e in-

o ) o tegra estos sentidos en su expresion corporal.
Desarrolla movimientos asociados a imagenes, formas

y palabras de su entorno cotidiano.

OPdA-Educacién Artistica &\\CURR\'CULUM
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Danza - Educacion Primaria - 1.2y 2.° grado

Espacio curricular:
Danza

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion de diferentes posibilidades de posturas corporales (sentadas/os, de pie, acostadas/
os, arrodilladas/os, entre otras) y posiciones corporales (declbito dorsal, decibito ventral, entre otras),
recuperando la practica de asanas y su vinculo con la respiracion.

(Q) Indicadores de logro

Indaga en las variantes que cada postura puede tener
(distintas formas de estar de pie, sentada/o, acosta-
da/o, entre otras).

Reconoce y diferencia posturas corporales.

@ Aprendizaje y contenido

Explora y ejercita la relacion respiracion-movimien-
to-quietud en la diversidad de practicas (en asanas
como el saludo al sol, por ejemplo).

Reconocimiento de las posibilidades de extension, flexion y torsion del cuerpo, tanto de manera global
como segmentaria (miembros superiores, inferiores, torso y cabeza) y diferenciacion de los estados de

tension y relajacion.

(Q) Indicadores de logro

Identifica y realiza movimientos basicos de extension,
flexion y torsion con el cuerpo, de manera global vy
segmentaria.

Controla la alternancia entre tension y relajacion du-
rante la ejecucion de movimientos.

@ Aprendizaje y contenido

Integra, con fluidez, movimientos combinados de ex-
tension y flexion, globales y segmentarios.

Explora las posibilidades de torsion y las adaptaciones
de tension-relajacion que son necesarias para su eje-
cucion.

Exploraciony disfrute del movimiento libre y de la sensopercepcion, para la expresion de la afectividad.

(Q) Indicadores de logro

Asocia sus emociones con diferentes tipos de movi-
mientos, eligiendo conscientemente si sus movimientos
seran mas suaves o energeticos, segin como se sienta.

Responde, corporal y espontaneamente, a los diferen-
tes estimulos sensoriales que le provocan las propues-
tas de juego o improvisacion.

O PdA - Educacion Artistica

Participa en momentos de movimiento libre, disfrutan-
do del proceso y sin necesidad de una estructura fija.
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Danza - Educacion Primaria - 1.2y 2.° grado

Meta

Reconocer los niveles espaciales (alto, medio y bajo) y explorar el espacio personal, par-
cial y total, a partir de diversos estimulos en propuestas de danza ludica.

Espacio curricular:
Danza

@ Aprendizaje y contenido
Exploracion de los niveles espaciales por oposicion (bajo-alto).

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora movimientos de nivel bajo (rodar, rolar, arras-  Experimenta la diferencia entre nivel alto y bajo, a partir
trarse, agacharse, entre otros). de movimientos opuestos.

Ensaya movimientos de nivel alto (saltos o rebotes).

@ Aprendizaje y contenido
Exploracion y reconocimiento del espacio personal, total y social.

0

Explora movimientos en el espacio personal (sin Explora el espacio total y social, y reconoce las dimen-
trasladarse). siones del movimiento propio y de las/os demas.

) Indicadores de logro

@\

~
-

Registra el espacio que precisa para moverse comoda-
mente (kinesfera).

@ Aprendizaje y contenido

Participacion en propuestas ludicas que aborden el reconocimiento y la construccion de relaciones
espaciales (adentro-afuera, arriba-abajo, cerca-lejos), tanto con objetos como con otras/os (formas
grupales como circulos, juntas/os-separadas/os).

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora relaciones espaciales basicas (adentro—-afuera,  Participa en propuestas lidicas que implican la cons-
arriba-abajo, cerca-lejos). truccion de formas grupales y relaciones con otras/os

) ‘ - ‘ (circulos, lineas, juntas/os-separadas/os).
Interactua con objetos en la exploracion del espacio

(con trayectos directos e indirectos).

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM

D-000 -00000O0DPOOD D cérdeda

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Danza - Educacion Primaria - 1.2y 2.° grado

Espacio curricular:
Danza

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de los niveles espaciales (bajo-medio-alto).

(9 ) Indicadores de logro

Explora los niveles bajo-alto, a partir de movimientos
de oposicion (saltos, agachadas, rebotes, arrastradas,
entre otros).

Explora el nivel medio a partir de movimientos transi-
cionales (derretirse, rearmarse, desagruparse, erigirse).

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce los niveles bajo-medio-alto, a partir de la re-
lacion entre distintos movimientos.

Reconocimiento de las posibilidades del espacio personal, parcial, total y social.

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora diferentes posibilidades de movimiento dentro
del espacio personal.

Reconoce v registra el espacio que necesita para mo-
verse con comodidad, asi como los limites del propio
cuerpo (kinesfera).

@ Aprendizaje y contenido

Establece relaciones entre el espacio parcial y el espa-
cio total, explorando trayectos directos e indirectos.

Explora las modificaciones del espacio, en vinculo con
otras/os (espacio social).

Experimentacion del abordaje relacional del espacio (adentro-afuera/arriba-abajo, entre otras
posibilidades), respecto de la posicion de objetos o de sus pares (en formas y formaciones basicas,

como circulos, cerca-lejos, juntas/os, separadas/os).

CQ) Indicadores de logro

Explora y establece relaciones con objetos en el espa-
cio, diferenciando posiciones como adentro-afuera y
arriba-abajo.

Participa en experiencias de movimiento con compane-
ros/as, creando formas y formaciones basicas (circulos,
filas).

Explora formas de movimiento danzado con pares, mo-
dulando la cercania (cerca-lejos, juntas/os-separadas/
0s).

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 1.2y 2.° grado

Meta

Descubrir las variantes del ritmo personal y grupal, valorando y disfrutando de las expre-
siones propiasy ajenas, a partir de danzas locales o nacionales como practicas culturales

y rituales.

Espacio curricular:
Danza

1.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de la relacion entre el propio movimiento y el de las/os otras/os, en dlos o grupo (imitacion,
espejo, oposicion, entre otros), e incorporacion de elementos basicos del dialogo corporal.

CQ) Indicadores de logro

Participa en juegos de imitacion, donde debe copiar
movimientos basicos realizados por otra/o nifa/o y/o
su docente.

Explora la danza en actividades de pareja o grupo, a
través de movimientos que se deben realizar en coordi-
nacion, como caminar juntos, mantener el ritmo, entre
otros.

@ Aprendizaje y contenido

Explora la oposicion de movimientos, realizando accio-
nes contrarias a las de una/un companera/o.

Adecuacion del movimiento a ritmos sencillos y misicas variadas del territorio nacional.

(9') Indicadores de logro

Reconoce e imita movimientos sencillos (como lento,
rapido, fuerte y suave), en distintos ritmos musicales.

Coordina movimientos del cuerpo (brazos, piernas, tor-
s0) con el ritmo de la masica.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce y mueve el cuerpo, de acuerdo con ritmos
simples de danzas nacionales como la chacarera, el
carnavalito o la cumbia, interpretando el caracter de la
musica/danza (alegre, lenta, festiva).

Apreciacion y valoracion de la diversidad artistica y cultural de la propia localidad, en espacios como

teatros, centros culturales o salas independientes.

(Q) Indicadores de logro

Muestra interés por las tradiciones, celebracionesy cos-
tumbres locales.

Aprecia y respeta las diferentes formas de expresion ar-
tistica que observa.

Asiste a obras de danza en vivo (teatro, centros cultu-
rales) o participa del visionado de videos de danzas
locales y nacionales, demostrando interés en los mo-
vimientos, ritmos y expresiones de las danzas que se
presentan.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 1.2y 2.° grado

Espacio curricular:
Danza

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion de la comunicacion corporal en el grupo desde el movimiento, el ritmo, las imagenes,

la gestualidad, entre otras variables.

CQ’) Indicadores de logro

Explora movimientos que imitan animales, objetos o ele-
mentos de la naturaleza (reptar, arrastrarse, fluir, entre
otros) para transmitir emociones o contar una historia.

Integra gestos faciales con el movimiento corporal, para
comunicar emociones complejas (sorpresa, calma, enojo).

@ Aprendizaje y contenido

Usa el ritmo para hacer sonidos con el cuerpo, de for-
mas poco convencionales (golpear el pecho, mover los
pies en el suelo, chocar las manos o crear sonidos con
la boca).

Imitacion y exploracion de estructuras ritmicas sencillas e identificacion de la relacion que tienen las
figuras y formas coreograficas presentes en las danzas populares argentinas.

(g) Indicadores de logro

Imita las figuras y los pasos sencillos de las danzas
folkloricas nacionales (como el giro y el desplazamiento
en duplas), adecuando el movimiento a las caracteristi-
cas especificas de cada danza.

Explora formas coreograficas de las danzas nacionales
(como circulos, lineas o duplas), y las reproduce con
movimientos sencillos, ajustando su cuerpo a la musica
y las figuras.

@ Aprendizaje y contenido

Explora diferentes maneras de utilizar el espacio du-
rante la danza, desplazandose en diversas direcciones
(adelante, atras, en circulo).

Ajusta sus movimientos a las figuras coreograficas de
las danzas populares argentinas.

Apreciacion y valoracion de la diversidad artistica y cultural vinculada con el lenguaje de la danza de
producciones locales y nacionales, en diversos formatos.

Cg) Indicadores de logro

Participa de la observacion de obras, realizando comen-
tarios orales sobre lo que mas le llamo la atencion (mo-
vimientos, ritmo, vestimenta, historia), durante o des-
pués de la funcion.

Participa en conversaciones sobre las diferentes sensa-
ciones o emociones que las danzas le generan.

O PdA - Educacion Artistica

Reconoce que el lenguaje de la danza puede transmitir
distintos sentimientos y pensamientos.

Demuestra una actitud respetuosa y abierta hacia las
diversas expresiones culturales.

QCURRI'CULUM
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Educacion Primaria Danza - 3.2y 4.2 grado

Metas del ciclo

Al finalizar cuarto grado, se espera que las/os estudiantes puedan:

Expe(/mentar con su-propio cuerpo la Vivenciar la informacion que ofrecen los
relacion ‘e’ntre apoyos, superficies . de sentidos en la danza y su importancia en la
sustentacion y equilibrios, que le permitan construccion identitaria y la valoracion de
reconocer y diferenciar postura corporal de las emociones.

eje corporal.

@@

@@

Indagar y desarrollar el ritmo
"y la comunicacion corporal
grupal,  reconociendo  su
valor tanto en la exploracion
de danzas y ritmos locales,
nacionales y regionales, como
tambien en la apreciacion de
producciones relevantes pro-
pias del campo de la danza.

@@

Explorar la variacion del movimiento
en diferentes niveles (alto, medio y
bajo) y planos, abordando el espacio
personal, parcial y total en relacion

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

espacio, sus posibles formas y formaciones.

con aspectos temporales como el
Reconocer y valorar la importancia del cuidado del propio
cuerpo —como primer espacio habitado —, a partir de
Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (o‘ v Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el ! Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.

ritmo, el pulso y el acento. ‘
la profundizacion de la vivencia ladica de la danza en el
al finalizar cada ciclo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Meta

Experimentar con su propio cuerpo la relacion entre apoyos, superficies de sustentacion
y equilibrios, que le permitan reconocer y diferenciar postura corporal de eje corporal.

Espacio curricular:
Danza

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de apoyos corporales miltiples (cibito dorsal, ventral, posicion fetal, de 6 a 1 apoyo) e
incorporacion de las nociones de eje y alineacion postural.

(Q) Indicadores de logro

Percibe y modifica, activamente, la distribucion de su ~ Reconoce y nombra al estar en contacto con el suelo,
propio peso corporal en las distintas posiciones. diferentes apoyos corporales (de 6 a 1 punto de apoyo).

Identifica, al realizar diferentes apoyos, sensaciones de
alineacion o desalineacion del cuerpo.

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion de distintas formas de equilibrio corporal, considerando diversas variables (cantidad
y tamano de los apoyos, superficies de sustentacion, movimiento o quietud, alturas e inclinaciones).

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora el equilibrio sobre superficies corporales gran-  Prueba diversas posturas de equilibrio al utilizar dife-
des (como la espalda o los gliteos) y pequenas (como  rentes cantidades de apoyos.
manos, pies o rodillas).

Participa en propuestas que implican mantener el equi-
librio en planos inclinados del cuerpo (por ejemplo, el
tronco en diagonal o cabeza abajo).

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Espacio curricular:
Danza

4. grado

@ Aprendizaje y contenido

Profundizacion de las posibilidades del apoyo corporaly reconocimiento de la relacion entre alineacion,

peso y apoyo.

(9') Indicadores de logro

Mantiene posturas y desplazamientos, cuidando la ali-
neacion del cuerpo y las modificaciones necesarias del
peso y los apoyos (movilidad de la columna, rodillas
flexionadas, hombros relajados).

Realiza transiciones entre apoyos (de pie a cuadrupe-
dia, o de sentada/o a acostada/o), con conciencia de
las modificaciones necesarias en la alineacion y el peso
corporal.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica y nombra zonas corporales involucradas en
la alineacion y el sostén del cuerpo (eje, centro, extre-
midades).

Investigacion y profundizacion del equilibrio corporal, a través de la relacion entre el eje corporal, la
alineacion, los apoyos y la superficie de sustentacion, considerando diferentes variables.

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora y elige, intencionalmente, diferentes combina-
ciones de apoyos para lograr el equilibrio.

Indaga en posibilidades de equilibrio en quietud, utili-
zando diferentes apoyos (por ejemplo, un pie, manosy
pies, base amplia o reducida).

Experimenta posturas inclinadas o asimétricas, mante-
niendo la estabilidad corporal.

O PdA - Educacion Artistica

Mantiene el equilibrio en situaciones como transicio-
nes dinamicas, desplazamientos con cambios de direc-
cion/inclinacion o en superficies reducidas.

Adapta el cuerpo a diferentes tamarios de apoyos (pun-
tas de pies, planta completa, manos), reconociendo sus
efectos sobre el equilibrio.

Indaga acerca de como influyen la alineacion, la res-
piracion y la distribucion del peso en la estabilidad
corporal.

QCURRI'CULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Danza - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Meta

Vivenciar la informacion que ofrecen los sentidos en la danzay su importancia en la cons-
truccion identitaria y la valoracion de las emociones.

Espacio curricular:
Danza

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y reconocimiento de la informacion que ofrecen los sentidos para el abordaje del movimiento.

Cg) Indicadores de logro

Responde a diferentes estimulos sensoriales (tactiles,
auditivos, visuales) y modifica sus movimientos en fun-
cion de lo que percibe.

Reconoce cambios en su cuerpoy en el espacio a partir
de estimulos sensoriales (por ejemplo, sonidos, textu-
ras, luces).

@ Aprendizaje y contenido

Compara distintas sensaciones que experimenta al mo-
verse en diferentes contextos (en silencio o con musica,
con frio o con calor).

Expresion a través del lenguaje de la danza, sin prejuicios que deriven de las diferencias entre varones,

mujeres y personas de identidades disidentes.

(9') Indicadores de logro

Reconoce y respeta las distintas formas de expresion
corporal de sus companeras/os, valorando la diversidad.

Comunica con palabras, movimientos y/o gestos, la im-
portancia de respetar las diferencias y de expresarse
sin prejuicios en la danza.

Utiliza movimientos y gestos diversos, explorando dife-
rentes estilos y formas de danza.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Espacio curricular:
Danza

4. grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y reconocimiento de la informacion que ofrecen los sentidos, para la ampliacion de las
posibilidades de la voz y el movimiento.

(9 ) Indicadores de logro

-

Utiliza la voz como un recurso para acompanar, expre-  Relaciona la informacion que reciben sus sentidos a
sar o modular el movimiento, explorando sonidos, rit-  partir de la intencion expresiva y técnica de sus movi-
mos y silencios. mientos.

Identifica y diferencia las sensaciones corporales que le
ofrecen los sentidos durante acciones de movimiento.

@ Aprendizaje y contenido

Construccion de una progresiva autonomiay autovaloracion respecto de las posibilidades de expresarse
y comunicar mediante la danza, sin prejuicios de género, raza o clase.

(Q) Indicadores de logro

Respeta y valora las expresiones corporales y creativas  Utiliza el cuerpo y el movimiento como formas de co-
de sus companeras/os. municacion.

Expresa sus emociones e ideas a través del movimiento
y valora sus propias formas de expresion corporal.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 3.2y 4.° grado

Meta

Explorar la variacion del movimiento en diferentes niveles (alto, medio y bajo) y planos,
abordando el espacio personal, parcial y total en relacion con aspectos temporales como
el ritmo, el pulso y el acento.

Espacio curricular:
Danza

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de los componentes temporales del movimiento (ritmo, pulso, duracion, silencio y velocidad),
en relacion con el espacio personal, parcial y total.

(Q) Indicadores de logro

Identifica cambios de temporalidad en el desarrollo del  Varia la duracion de sus movimientos y pausas (silen-
movimiento. cios), mientras se mueve en el espacio.

Reconoce y experimenta con diferentes ritmos y pulsos,
realizando movimientos en el espacio personal, parcial
y/o total.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de las posibles combinaciones entre componentes de la danza, como cuerpo-tiempo,
cuerpo-espacio, e imagenes sensoriales (representaciones internas de sensaciones que guian el
movimiento).

(9') Indicadores de logro

Imagina sensaciones o proyecta imagenes internas que  Combina movimientos en el espacio personal, parcial
le ayudan a crear y variar sus movimientos. y total, explorando a partir de los cambios de tiempo

, o . (mas lento, mas rapido).
Realiza movimientos acordes con las sensaciones que

imagina.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de los niveles espaciales (bajo, medio y alto) y de las posibilidades de movimiento que
ofrece cada uno.

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora diferentes movimientos (desplazamientos, gi-  Experimenta corporalmente, diferentes formas de mo-
ros, entre otros) en cada nivel espacial. verse en el nivel bajo, medio y alto, percibiendo las sen-

o ‘ , saciones que cada uno le genera.
Participa en juegos y propuestas donde alterna los ni-

veles espaciales de forma creativa.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Espacio curricular:
Danza

4. grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y experimentacion de los componentes temporales del movimiento (ritmo, pulso, duracion,
silencio y velocidad), en relacion con el espacio personal, parcial y total.

CO) Indicadores de logro

Experimenta con la duracion de los movimientos y los
silencios, combinandolos para generar efectos en el es-
pacio y en su interpretacion (como pausas y desplaza-
mientos controlados).

Explora, a partir de cambios en el pulsoy el ritmo, como
se transforma la relacion entre su cuerpo y el espacio
que ocupa, desde movimientos lentos y controlados,
hasta rapidos y expansivos.

@ Aprendizaje y contenido

Combina la velocidad y duracion del movimiento, para
recorrer distintos niveles y areas del espacio.

Exploraciony desarrollo de combinaciones entre los componentes de la danza (cuerpo, espacio, tiempo,
grupo, imagenes sensoriales) y su relacion con elementos musicales en el movimiento.

(Q) Indicadores de logro

Modula la velocidad y duracion de sus movimientos y
los adapta a los cambios de tempo y dinamica en la
musica.

Participa en propuestas grupales en las que ajusta sus
movimientos, para sincronizarse con la musica y las/os
companeras/os.

@ Aprendizaje y contenido

Explora trayectorias y desplazamientos espaciales, se-
gln las variaciones musicales (tempo, intensidad, silen-
cios).

Exploracion y diferenciacion de los niveles espaciales (bajo-medio-alto), reconocimiento de sus
caracteristicas y profundizacion de las posibilidades de movimiento.

(9’) Indicadores de logro

Reconoce y nombra los tres niveles espaciales (bajo,
medio y alto).

Se desplaza libremente entre niveles e integra apoyos,
equilibrios y/o desplazamientos acordes a cada uno.

Observa e indaga las diferencias en su cuerpo y en el
espacio cuando baila cerca del suelo, a media altura o
estirandose hacia arriba.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Meta

Reconocery valorar la importancia del cuidado del propio cuerpo —como primer espacio
habitado —, a partir de la profundizacion de la vivencia ludica de la danza en el espacio,

sus posibles formas y formaciones.

Espacio curricular:
Danza

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento del cuerpo como primer espacio habitado, asi como de su relacion con el entorno y con las

otras personas.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce su propio cuerpo como el lugar desde donde
se inicia el movimiento.

Toma conciencia del espacio que ocupa su cuerpo al
moverse, y ajusta sus movimientos para convivir con
otras/os en el mismo espacio.

@ Aprendizaje y contenido

Percibe y comunica sensaciones corporales que surgen
al moverse, en distintos entornos (interior del aula, aire
libre,entre otros).

Valoracion del juego, la imaginacion y la creatividad como recursos para crear y expresarse a través del

movimiento.

(g) Indicadores de logro

Participa, con entusiasmo, en juegos corporales que es-
timulan la imaginacion y la expresion.

Explora diferentes maneras de moverse, segin lo que
imagina o inventa, sin copiar modelos externos.

Utiliza la imaginacion para transformar, un mismo mo-
vimiento, en distintas versiones.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Espacio curricular:
Danza

4. grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento y valoracion del cuerpo como espacio de cuidado, en relacion con los propios limites,

el entorno y las/os otras/os.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce sus propios limites corporales durante el mo-
vimiento y los respeta, evitando gestos o esfuerzos que
le resulten incomodos o dolorosos.

Acepta que cada cuerpo tiene diferentes posibili-
dades y necesidades, sin emitir juicios de valor ni
comparaciones.

@ Aprendizaje y contenido

Reflexiona sobre como cuidar el cuerpo en la danza,
antes, durante y después del movimiento (entrada en
calor, pausas, relajacion).

Valora el propio cuerpo como parte de su identidad
y reconoce que merece respeto y cuidado, del mismo
modo que el cuerpo de las/os demas.

Desarrollo y valoracion del juego, la imaginacion y la creatividad en la exploracion y uso de objetos
como soporte, referencia espacial o recurso expresivo.

CO ) Indicadores de logro

-

Explora distintos objetos (telas, pelotas, sogas, basto-
nes, pafuelos, sombreros, entre otros) y reconoce sus
posibilidades para el juego y el movimiento.

Propone formas creativas y personales de relacio-
narse con los objetos y los transforma en elementos
expresivos.

Participa en juegos de movimiento, en los que el ob-
jeto activa la imaginacion y genera nuevas formas de
moverse.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Meta

Indagar y desarrollar el ritmo y la comunicacion corporal grupal, reconociendo su valor
tanto en la exploracion de danzas y ritmos locales, nacionales y regionales, como también
en la apreciacion de producciones relevantes propias del campo de la danza.

Espacio curricular:
Danza

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento e indagacion de movimientos y ritmos de distintas danzas, distinguiendo estilos.

CQ) Indicadores de logro

Reconoce que existen diferentes tipos de danzas con  Participa en actividades que combinan la escu-
movimientos y ritmos propios. cha musical con el reconocimiento de movimientos

. : . o ) caracteristicos.
Explora ritmos variados a traves de movimientos sim-

ples y repetitivos propios de distintas danzas. Muestra disposicion a experimentar distintos estilos de
danza con apertura y curiosidad.

@ Aprendizaje y contenido

Relacion entre el propio movimiento y el de otros/as en dlos, trios, cuartetos o grupos, explorando
dinamicas como la imitacion y la oposicion.

(9') Indicadores de logro

Relaciona su movimiento con el de otro/a en ejercicios  Reconoce cuando sus movimientos coinciden o con-
de a dos. trastan con los de otros/as.

Experimenta moverse en direccion opuesta o diferente  Participa en juegos y danzas en dios, trios, o del grupo
a la de otros/as en pequenos grupos. total.

@ Aprendizaje y contenido
Participacion activa, disfrute y apreciacion de obras escénicas donde la danza sea el lenguaje principal.

(Q) Indicadores de logro

Asiste con interés a funciones o proyecciones de obras ~ Manifiesta disfrute y curiosidad al ver propuestas artis-
escénicas que contengan la danza como lenguaje. ticas que usan la danza como lenguaje.

Observa y comenta lo que ve en una obra (movimien-
tos, vestuario, musica, escenografia, etc.).

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 3.° y 4.° grado

Espacio curricular:
Danza

4. grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y reflexion sobre danzas populares y sociales (hip hop, cuarteto, cumbia, rock, salsa, murga),

reconociendo sus movimientos, ritmos y origenes.

CQ) Indicadores de logro

Reconoce vy distingue los ritmos propios de géneros
como el hip hop, la cumbia, la salsa, la murga, entre
otros.

Investiga e identifica movimientos caracteristicos de
distintas danzas populares y sociales.

@ Aprendizaje y contenido

Reflexiona sobre las diferencias y similitudes entre las
danzas trabajadas, tanto en movimiento como en ritmo.

Exploracion del movimiento propio y con otros/as en diversas formaciones grupales, mediante
parametros compositivos como canon y unisono. reconociendo el ritmo personal y colectivo.

CQ) Indicadores de logro

Participa en propuestas de movimiento en grupo, explo-
rando diferentes formaciones (fila, circulo, pareja, etc.).

Ejecuta secuencias de movimiento propuestas por la/
el docente en canon, respetando el orden y el tiempo
de entrada.

@ Aprendizaje y contenido

Adapta sus movimientos para sincronizar el ritmo per-
sonal con el colectivo del grupo.

Reconoce cuando se mueve al mismo tiempo que otros/
as (unisono) y lo usa en composiciones grupales.

Participacion, disfrute y valoracion de obras escénicas que contengan la danza como lenguaje,
reconociendo y diferenciando caracteristicas y tipos de espectaculos.

(Q) Indicadores de logro

Disfruta de la experiencia artistica, mostrando atencion
y curiosidad durante la obra.

Compara obras de danza reconociendo sus diferencias
y similitudes en movimientos, musica, vestuarioy pues-
ta en escena.

O PdA - Educacion Artistica

Relaciona lo que ve en la escena con sus propias expe-
riencias de movimiento o de clases.

Distingue entre las formas de expresion, estilos y tema-
ticas presentes en cada espectaculo.

@CURR[CULUM
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Educacion Primaria Danza - 5.2y 6.2 grado

Metas del ciclo

Al finalizar sexto grado, se espera que las/os estudiantes puedan:

Complejizar las relaciones entre apoyos,
superficies de sustentacion y equilibrios,
explorando las posibilidades de diversos
elementos tecnicos como saltos, giros,
roladas, deslizadas, entre otros.

@@

@@

Concientizar acerca del
propio cuerpo, su potencial
tanto expresivo como
motriz, a partir de la
exploracion de diferentes \
calidades de movimiento, y

de la integracion de la voz
y la expresion en la danza,
como parte de la propia
identidad.

O@ |

Reconocer las direcciones espaciales y trayecto-
rias directas e indirectas, con o sin objetos, pro-
fundizando la exploracion del vinculo tiempo-es-
pacio para reconocer nociones como duracion,
intensidad y pausa.

Metas por ciclo
Lo que puede hacer o logra
comprender la/el estudiante
al finalizar cada ciclo.

@ Aprendizajes y contenidos
Lo que aprende la/el

estudiante en un ano escolar.

Reconocer la practica de la danza como

parte de la construccion cultural colectiva

y sus vinculos con el paisaje, en su dimen-

sion ritual, ludica y de relacion armoniosa
- con el entorno que nos rodea.

Profundizar las posibilidades
de movimiento del propio
cuerpo y del grupo para
desarrollar composiciones
duales y/o colectivas sencillas,
en diversos generos y estilos
locales, nacionales, regionales

e internacionales.
-
@@
J
-

Participar de decisiones colectivas en la practica
de la danza, ejercitar la escucha en el vinculo
grupal 'y reconocer acuerdos/negociaciones
como componentes esenciales de una sociedad
democratica, asumiendo el rol de publico en
obras de danza producidas en diversos contextos
culturales.

( o\ Indicadores de logro

! Acciones que hacen evidente
el aprendizaje.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Meta

Complejizar las relaciones entre apoyos, superficies de sustentacion y equilibrios, ex-
plorando las posibilidades de diversos elementos técnicos como saltos, giros, roladas,
deslizadas, entre otros.

Espacio curricular:
Danza

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Investigacion de la relacion entre apoyo y peso corporal y experimentacion de modos de caer al suelo sin
golpearse (amortiguar, soltar peso, ir a favor de la gravedad).

(Q) Indicadores de logro

Experimenta diferentes maneras de apoyar el cuerpo al  Identifica y describe sensaciones corporales, al amorti-
bajar al suelo, controlando la fuerza del impacto. guar una caida o soltar el peso.

Explora como acompanar el movimiento con la grave-  Investiga y puede reproducir los mecanismos de entra-
dad, para evitar golpes al caer. da al suelo, sin golpearse.

@ Aprendizaje y contenido

Profundizacion de las posibilidades del equilibrio y el eje corporal, en relacion con elementos técnicos de la
danza como, por ejemplo, los giros.

(9 ) Indicadores de logro

Explora formas de sostener el equilibrio, en posiciones  Ajusta sus apoyos y la organizacion del eje corporal,
estaticas y en movimiento. para mejorar la estabilidad antes, durante y después

: . . _ del giro.
Realiza giros simples, controlando el eje y el peso del

cuerpo.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y desarrollo del contacto corporal, mediante tomas y agarres, y experimentacion de
levantamientos, transferencias, traslados de peso y equilibrios compartidos, en distintos agrupamientos
(dios, trios o grupalmente).

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora formas de contacto corporal, a través de tomas  Experimenta levantamientos basicos con otras/os (mo-
y agarres simples con compaferas/os (mano con mano,  chilita, traccion trapecio-axila, abrazo, entre otros), cui-
mano y antebrazo, entre otras). dando la postura, el equilibrio y el respeto corporal.

Participa en ejercicios de traslado de peso, en dlos o
trios, reconociendo la importancia del sostén mutuo.

OPdA-Educacién Artistica &\CURR\'CULUM
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Danza - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Espacio curricular:
Danza

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y profundizacion de la relacion entre apoyo, peso corporal y experimentacion de los modos de

caer, deslizar y rodar, en trayectos directos e indirectos.

(9') Indicadores de logro

Reconoce y controla la distribucion del peso corporal,
en distintos tipos de apoyos, durante el movimiento.

Experimenta diversas técnicas para caer, deslizar y ro-
dar, cuidando la seguridad corporal.

@ Aprendizaje y contenido

Explora trayectos directos e indirectos al realizar desli-
zadas y roladas, entre otros movimientos.

Complejizacion de la relacion entre apoyos y equilibrios, en la practica de giros y posturas invertidas
(medialuna, parada de manos, parada de cabeza, vela, arado, entre otras).

(9') Indicadores de logro

Reconoce vy utiliza distintos apoyos (manos, cabe-
za, espalda, hombros, brazos), para sostener posturas
invertidas.

Realiza giros y posturas invertidas, mantiene el eje cor-
poral y busca el equilibrio.

@ Aprendizaje y contenido

Ajusta la alineacion del cuerpo, para lograr estabilidad
durante la practica de posturas invertidas.

Complejizacion de las posibilidades de contacto corporal con pares, integrando soportes, arrastres,
movimientos pendulares y la entrega consciente del peso.

(Q) Indicadores de logro

Participa en propuestas que implican el uso del cuerpo
como soporte para la/el otra/o.

Realiza arrastres corporales de manera segura, y adapta
la fuerza y direccion.

Experimenta movimientos pendulares con una/un
par, identificando el ritmo y la conexion entre ambos
cuerpos.

Entrega el peso de forma progresiva y consciente, re-
gulando la tension y la confianza respecto de la/del
otra/o.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Meta

Concientizar acerca del propio cuerpo, su potencial tanto expresivo como motriz, a partir
de la exploracion de diferentes calidades de movimiento, y de la integracion de la voz y la
expresion en la danza, como parte de la propia identidad.

Espacio curricular:
Danza

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y reconocimiento de calidades de movimiento por oposicion (ligado, cortado, suspendido,

impulso, vibratorias, entre otras).

(Q) Indicadores de logro

Experimenta con movimientos ligados (continuos) y
cortados (interrumpidos), diferenciando su sensacion
y efecto.

Reconoce, a través de la exploracion corporal, distintas
calidades de movimiento.

@ Aprendizaje y contenido

Participa en juegos y secuencias que combinan distin-
tas calidades de movimiento en contraste.

Indagacion acercade laconciencia corporaly su relacion con la expresion vocal (texto, sonidos, vocalizaciones,
onomatopeyas, entre otros), reconocimiento de su dimension identitaria y valoracion de la diversidad.

(9') Indicadores de logro

Experimenta con distintos tipos de expresion vocal (pa-
labras, sonidos, onomatopeyas, vocalizaciones) mien-
tras se mueve.

Reconoce sensaciones corporales que aparecen al usar,
simultaneamente, sonidoy movimiento.

Participa de juegos y propuestas donde se integran el
movimiento vy la expresion vocal como formas de comu-
nicacion.

Identifica y respeta las distintas formas en que sus
companeras/os usan el cuerpo y la voz.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Espacio curricular:
Danza

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y reconocimiento de las calidades de movimiento y sus posibilidades en la construccion
expresiva de la danza.

Cg) Indicadores de logro

Reconoce y nombra diferentes calidades de movimien-  Elige, conscientemente, diferentes calidades de movi-
to (ligado, cortado, suspendido, vibratorio, impulsado, ~ miento, para comunicar emociones, ideas o situaciones.
entre otros), en su propio cuerpo y en el de otras/os.

Explora como cada calidad modifica el modo en que se
mueve, percibe y expresa a través del cuerpo.

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo y profundizacion de las posibilidades de comunicacion corporal a través del movimiento, el
ritmo, las imagenes, la gestualidad, lo sonoro y la voz, valorando la diversidad expresiva.

(g) Indicadores de logro

Explora formas de comunicar ideas, emociones o situa-  Reflexiona sobre su manera de comunicarse a travées del
ciones, a través del cuerpo en movimiento. cuerpo y sobre lo que transmite con sus movimientos.

Utiliza el movimiento, la sonoridad y la voz de manera  Reconoce que cada persona se expresa de manera di-

articulada para enriquecer el mensaje expresivo. ferente con su cuerpo, los sonidos y la voz, y valora esa
diversidad.
OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Meta

Reconocer las direcciones espaciales y trayectorias directas e indirectas, con o sin objetos,
profundizando la exploracion del vinculo tiempo-espacio para reconocer nociones como

duracion, intensidad y pausa.

Espacio curricular:
Danza

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y utilizacion de direcciones espaciales (delante-atras, derecha-izquierda, arriba-abajo y

diagonales), reconociendo trayectos directos e indirectos en el espacio.

CO ) Indicadores de logro

-

Explora movimientos en las direcciones basicas (ade-
lante, atras, a los costados, arriba, abajo y en diagonal).

Realiza desplazamientos siguiendo trayectos directos
(en linea recta) e indirectos (curvos, en zigzag, circula-
res, entre otros).

@ Aprendizaje y contenido

Identifica como cambian los recorridos y las sensacio-
nes al moverse en diferentes trayectorias.

Exploracion y desarrollo de nociones temporales compositivas y de su vinculo con la capacidad creativa y

expresiva del cuerpo.

(9') Indicadores de logro

Reconoce y diferencia nociones temporales basicas
(duracion, intensidad y pausa en el movimiento).

Reconoce el pulso internoy externo, y distingue movimien-
tos (breves, medianos y largos) en su practica corporal.

@ Aprendizaje y contenido

Utiliza diferentes velocidades en sus movimientos, para
darle expresion y variedad a la ejecucion y expresion.

Explora diferentes intensidades en la ejecucion del mo-
vimiento (suave, fuerte, enérgico).

Reconocimiento de zonas corporales sonoras (palmas, muslos, pecho, pies, dedos,etc) y de sonidos internos
(respiracion, latidos) y como se aplican en secuencias coreograficas sencillas.

(9') Indicadores de logro

Experimenta la produccion de sonidos corporales, utili-
zando diferentes partes del cuerpo.

Distingue entre sonidos producidos por distintas zonas
del cuerpo y sus caracteristicas.

Incorpora sonidos corporales simples en movimientos
0 secuencias basicas.

Crea y ejecuta secuencias coreograficas sencillas
que integran sonidos corporales para acompanar el
movimiento.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Espacio curricular:
Danza

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y utilizacion de direcciones espaciales (delante-atras, derecha-izquierda, arriba-abajo y
diagonales), a partir del reconocimiento de trayectos directos e indirectos en el espacio, con y sin objetos.

CO) Indicadores de logro

Explora movimientos y desplazamientos en todas las  Coordina movimientos corporales y manipulacion de
direcciones espaciales e integra el uso de objetos, objetos en trayectos espaciales diversos, manteniendo
cuando corresponda. el control y la intencion expresiva.

Distingue y practica trayectos directos (lineas rectas) e
indirectos (curvos, zigzag, circulares), cony sin objetos.

@ Aprendizaje y contenido

Profundizacion de nociones compositivas (duracion, intensidad y pausa) e indagacion acerca del vinculo
tiempo-espacio-movimiento.

(9) Indicadores de logro

Crea y ejecuta composiciones que integran varia-  Reconoce y aplica nociones temporales (de duracion,
ciones temporales y espaciales, para enriquecer la  intensidad y pausa) en sus movimientos.
expresividad.

Utiliza pausas, de distintas duraciones, para crear efec-
tos en la expresion corporal.

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo de juegos de improvisacion a partir de matrices ritmicas de misicas populares y de diversos
estimulos (sonoros, imagenes, objetos, literatura, entre otros).

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora respuestas corporales variadas y singulares a  Participa activamente en juegos grupales de improvisa-
partir de distintos estimulos, durante los juegos de im-  cion a partir de diversos estimulos, y respeta tiempos y
provisacion. espacios de sus pares.

Reconoce y sigue, durante la improvisacion, matrices
ritmicas basicas de musicas populares.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Meta

Reconocer la practica de la danza como parte de la construccion cultural colectiva y sus
vinculos con el paisaje, en su dimension ritual, ludica y de relacion armoniosa con el en-
torno que nos rodea.

Espacio curricular:
Danza

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Vivencia de la danza como encuentro, comunicacion y construccion de lazos grupales.

CQ) Indicadores de logro

Participa activamente en rondasy juegos colectivos que  Construye vinculos con sus pares a partir de la practica
involucran el movimiento y la danza. colectiva de la danza.

Reconoce la danza como una forma de comunicacion y
encuentro con otras/os.

@ Aprendizaje y contenido

Valoracion y disfrute de las expresiones propias y colectivas, en dialogo con el cuerpo, el grupo y el entorno
natural, social y cultural.

Cg) Indicadores de logro

Reconoce y expresa sus propias emociones/sensaciones  Disfruta de la experiencia de la danza como un espacio

a través del movimiento corporal. de dialogo entre el cuerpo, el grupo y el entorno cul-
tural.
Participa con entusiasmo en actividades de danza indivi-
dualy grupal, y valora la expresion propia y de sus pares..
OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Espacio curricular:
Danza

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Vivencia la danza como practica de celebracion y memoria, a través de la participacion de rondas, juegos 'y

bailes colectivos.

(Q) Indicadores de logro

Participa activamente en rondas, juegos y bailes colec-
tivos, y los vincula con tradiciones y celebraciones cul-
turales.

Reconoce la danza como un medio para celebrary man-
tener viva la memoria colectiva de su comunidad.

Identifica y valora la importancia de las danzas grupa-
les, en distintos contextos sociales y culturales.

Valoracion y disfrute de las expresiones propias y colectivas en la promocion del vinculo con el entorno, el
respeto por la diversidad y a partir de la participacion en experiencias compartidas significativas.

(9) Indicadores de logro

Muestra respeto y apertura hacia diversas formas de ex-
presion corporal y cultural dentro del grupo.

Construye vinculos significativos con sus pares a tra-
vés de la participacion en experiencias compartidas de
danza.

Valora y disfruta la danza como espacio para el dialogo,
el respeto y la convivencia.

Integra, en su practica corporal, elementos del entornoy
la cultura local, como fuente de inspiracion y expresion.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Meta

Profundizar las posibilidades de movimiento del propio cuerpo y del grupo para desarro-
llar composiciones duales y/o colectivas sencillas, en diversos géneros y estilos locales,
nacionales, regionales e internacionales.

Espacio curricular:
Danza

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Organizacion del movimiento y los componentes del lenguaje en el armado de composiciones coreograficas
simples, de diversos géneros y estilos (salsa, bachata, samba, candombe, tango, entre otros).

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora y reconoce movimientos caracteristicos de dis-  Participa en la creacion colectiva de secuencias coreo-
tintos géneros y estilos de danza (salsa, bachata, sam-  graficas sencillas, y respeta los estilos elegidos.
ba, candombe, tango, entre otros).

Combina movimientos y elementos del lenguaje corpo-
ral (ritmo, espacio, energia) en sus propias composicio-
nes de danza, coreografias, secuencias, puestas, obras,
escenas, entre otras

@ Aprendizaje y contenido

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

Investigacion del movimiento propioy con otras/os en diversas formaciones grupales, mediante parametros
compositivos como canon y unisono, reconociendo el ritmo personal y colectivo.

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora el movimiento en simultaneidad con otras/os  Colabora en pequenas composiciones grupales y aplica,
(unisono), adaptandose al ritmo del grupo. de manera consciente, al menos uno de los parametros

o , ‘ compositivos trabajados.
Participa en propuestas de canon simple, reconocien-

do y respetando el tiempo de entrada y el orden en la
secuencia.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Espacio curricular:
Danza

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y creacion de frases de movimiento y composiciones coreograficas duales y/o colectivas, en
diversos géneros y estilos (hip hop, flamenco, danza contemporanea, entre otros).

(9') Indicadores de logro

Reconoce caracteristicas distintivas de diversos géneros y
estilos de danza (hip hop, flamenco, contemporaneo, en-
tre otros).

Explora secuencias de movimiento propias de diferen-
tes estilos, atendiendo al ritmo, energia, direcciones vy
dinamicas.

@ Aprendizaje y contenido

Participa en la creacion y puesta en practica de composi-
ciones coreograficas en dlos, trios o grupos.

Integra movimientos aprendidos con propuestas propias,
en la elaboracion de frases coreograficas.

Ampliacion del abordaje de parametros compositivos (pregunta-respuesta, canon, unisono) y figuras
espaciales (fila, circulo, diagonal,etc.), aplicandolos en composiciones colectivas sencillas.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce y diferencia los parametros compositivos (alter-
nancia, canon y unisono) en propuestas practicas.

Explora conscientemente la utilizacion de figuras espacia-
les grupales (fila, circulo, diagonal y cruz).

Coordina su participacion en puestas grupales, que com-
binan mas de un parametro compositivo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

Meta

Participar de decisiones colectivas en la practica de la danza, ejercitar la escucha en el
vinculo grupal y reconocer acuerdos/negociaciones como componentes esenciales de
una sociedad democratica, asumiendo el rol de publico en obras de danza producidas en

diversos contextos culturales.

Espacio curricular:
Danza

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo de la escucha activa en el trabajo grupal, reconociendo y transitando los distintos roles que
surgen en la interaccion y en la construccion de composiciones colectivas.

(9') Indicadores de logro

Reconoce la importancia de la escucha activa como
parte del proceso de creacion colectiva.

Participa en actividades grupales aceptando y respe-
tando los aportes de los/as demas.

@ Aprendizaje y contenido

Explora diferentes roles dentro del grupo (como pro-
poner, acompanar, coordinar, seguir) en la creacion de
secuencias.

Explora la posibilidad de escribir pautas coreograficas,
indicaciones, etc. que sirvan al trabajo colectivo.

Conocimiento de salas de teatro, tanto oficiales como independientes, identificando sus similitudes y

diferencias.

(9 ) Indicadores de logro

-

Conoce salas de teatro oficiales y/o independientes.

Distingue caracteristicas generales de una sala oficial (in-
fraestructura, financiacion, gestion estatal). Y las manifies-
ta tanto de manera oral como escrita.

Distingue caracteristicas generales de una sala indepen-
diente (gestion privada o comunitaria, propuestas auto-
gestivas, espacios alternativos)Y las manifiesta tanto de
manera oral como escrita.

Identifica similitudes y diferencias entre ambos tipos de
salas (funcion cultural, presencia de escenario, relacion
con el publico).

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Vivencia y valoracion de propuestas escénicas que incluyan la danza como lenguaje, reconociendo las
expresiones artisticas propias de cada contexto y pudiendo establecer similitudes y diferencias entre

distintos tipos de espectaculo.

(9) Indicadores de logro

Distingue entre diferentes tipos de espectaculos que in-
cluyen la danza (teatro-danza, danza folklorica, comedia
musical, grandes y pequenas producciones, ballet, con-
temporaneo, performance, circo, etc.).

Observa y comenta (tanto de manera oral como en pro-
ducciones escritas) expresiones artisticas propias del con-
texto local o regional.

Espacio curricular:
Danza

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Compara propuestas escénicas reconociendo similitudes
y diferencias en los estilos, formatos o mensajes.

Participa en instancias de escritura en la que debe plas-
mar sus impresiones sobre lo que observa de manera fun-
damentada.

Practica de la escucha activa, el trabajo grupal y las responsabilidades, respetando las diferencias en la
interaccion y en la construccion de composiciones como parte de una convivencia democratica.

(9 ) Indicadores de logro

-

Aporta ideas propias en las composiciones colectivas,
respetando los turnosy propuestas de otros/as.

Asume distintos roles dentro del grupo (liderar, acom-
pafnar, organizar, observar) con responsabilidad.

Respeta las diferencias corporales, expresivas y cultura-
les dentro del trabajo grupal.

@ Aprendizaje y contenido

Participa en la toma de decisiones colectivas, negocian-
do acuerdos para la construccion de composiciones.

Narra la practica a través de escritos, dibujos, pautas,
mapas de organizacion espacial, etc.

Conocimiento de salas de teatro oficiales e independientes, incluyendo camarines, escenario y espacio para
el piblico, identificando similitudes y diferencias, y pudiendo reflexionar sobre el rol de espectador/a.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce y compara caracteristicas de salas de tea-
tro oficiales e independientes (origen, gestion, tipo de
programacion). Y puede manifestarlas tanto de manera
oral como escrita.

Ubica espacialmente elementos basicos de una sala
teatral (escenario, platea, cabina técnica, camarines,
accesos, etc.).

Relaciona el tipo de sala con el tipo de espectaculos
que suele ofrecer (institucionales, comunitarios, expe-
rimentales, etc.).

Reconoce el rol del espectador como participante acti-
VO en la experiencia escénica y en la construccion del
sentido de la obra.

Elabora observaciones (orales, escritas, mapas, dibujos)
sobre los espacios que visita.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Primaria - 5.° y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de espacios especificos donde se realizan determinadas danzas: ej: danza de carnaval, hip
hop, milonga, tango, folklore y valoracion de las expresiones artisticas propias de cada contexto.

(9') Indicadores de logro

Identifica danzas vinculadas a espacios culturales y so-
ciales especificos (calles, clubes, salones, plazas, tea-
tros, etc.).

Reconoce que cada danza tiene un contexto de origen
y practicas asociadas a determinados territorios o co-
munidades.

Reconoce danzas y sus espacios caracteristicos (por
ejemplo, el carnaval en la calle, el hip hop en el espacio
urbano, la milonga en salones, etc.).

O PdA - Educacion Artistica

Valora la diversidad de expresiones artisticas como ma-
nifestaciones culturales significativas de cada comuni-
dad.

Desarrolla escritos en los que pone de manifiesto sus
apreciaciones sobre las expresiones de la danza en su
contexto pudiendo fundamentarlas con conceptos de
la disciplina.

QCURRI'CULUM
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Educacién Secu ndaria Danza - Ciclo Basico

Metas del ciclo

Al finalizar tercer afio, se espera que las/los estudiantes puedan:

Indaga las variantes de tension-relajacion, Comprender un concepto complejo de
global y segmentaria, y su implicancia en el cuerpo, tanto tedrica como practicamente,
estudio del movimiento a favor o en contra reconociendo su importancia en la construc-
de la gravedad, en combinacion con elemen- cion identitaria, el valor cultural de sus
tos tecnicos como saltos, giros, roladas y manifestaciones expresivas y el disfrute del
deslizadas. ; movimiento.

@@
ow [

Construir un abor-
daje relacional del
espacio (personal,
parcial y total), inte-
grando los niveles y
planos, trayectorias
y direcciones.

@@

@@

Reconocer los diferentes
ambitos donde la danza
se manifiesta —espacios
fisicos, escenicos,
comunitarios y digitales—
reconociendo sus transfor-
maciones, limitaciones y
potencialidades, segtn el
contexto en que se practi-
quen o escenifiquen, tanto
en lo concreto como en o
simbalico.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

@@

Desarrollar practicas de danza que consideren

Experimentar el vinculo cooperativo y desarrollar el consentimiento y el respeto de los limites en
composiciones individuales, duales y colectivas en los vinculos con otras/os, y que cuestionen la
diferentes generos y estilos locales, nacionales, generalizacion de roles tradicionales y su repre-
regionales e internacionales, reconociendo sentacion en diversas producciones y analizar
diversos parametros de la composicion coreogra- como se ponen en juego estas relaciones en
fica como el canon, unisono, figura-fondo, pregun- producciones apreciadas en diferentes soportes
ta-respuesta, entre otros. (video, imagen, funcion en vivo).
Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (6 \ Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el >/ Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.

al finalizar cada ciclo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Indaga las variantes de tension-relajacion, global y segmentaria, y su implicancia en el es-
tudio del movimiento a favor o en contra de la gravedad, en combinacion con elementos
técnicos como saltos, giros, roladas y deslizadas.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Profundizacion de la relacion entre apoyo y peso

variaciones del tono muscular.

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora caidas, deslizamientos y rodadas controladas,
identificando los apoyos en cada accion.

Diferencia momentos de relajacion y tension en caidas
suaves, frenadas o impulsos.

@ Aprendizaje y contenido

corporal, e identificacion de las necesidades y

Integra peso, apoyos y variaciones de tono en secuen-
cias de movimiento mas complejas, combinando tran-
siciones fluidas (caer-rodar-deslizar).

Investigacion de las posibilidades de ir contra la gravedad (equilibrios, saltos, giros) y posturas invertidas
(medialuna, parada de manos, parada de cabeza, vela, arado, entre otras).

(9') Indicadores de logro

Realiza saltosy giros simples, manteniendo la coordina-
cion y la estabilidad en la conclusion del movimiento.

Experimenta posturas invertidas con asistencia o apo-
yos (pared, companeras/os), y registra la respiracion, la
alineacion y el uso seguro de la fuerza.

@ Aprendizaje y contenido

Integra equilibrios, saltos, giros y posturas invertidas,
en secuencias de movimiento simples.

Reconocimiento de las calidades de movimiento (ligado, cortado, vibrar, suspender, torcer, etc) y su
relacion con las variantes de tension-relajacion, fuerza e intensidad.

(9) Indicadores de logro

Identifica y reproduce distintas calidades de movimien-
to (ligado, cortado, vibrar, suspender, torcer).

Explora variaciones de tension y relajacion muscular,
para generar cambios de fuerza, e intensidad en los
movimientos.

Combina calidades de movimiento con variaciones de
tension-relajacion, fuerza e intensidad, con transicio-
nes conscientes entre unay otra.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Investigacion de las posibilidades de contacto corporal con pares, e integracion de soportes, arrastres,
movimientos pendulares y la entrega consciente del peso en el lugar o en diferentes trayectorias

espaciales.

(9 ) Indicadores de logro

-
Explora el contacto corporal basico con una/un compa-
Nera/o, reconociendo apoyos simplesy la confianza ne-
cesaria para compartir el peso en situaciones estaticas.

Realiza arrastres y movimientos pendulares con una/un
companera/o, experimentando la entrega y recepcion
consciente del peso en distintas trayectorias (verticales,
diagonales, circulares).

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Integra soportes, arrastres, pendulaciones y entrega de
peso en exploraciones duales o grupales.

Exploracion y regulacion de las tensiones corporales para favorecer la alineacion desde el centro, para
el desarrollo de una relacion consciente y eficiente entre esfuerzo, peso, flujo energético y movimiento.

Cg) Indicadores de logro

Explora e integra la regulacion de tensiones corporales,
para mantener la alineacion y equilibrio durante el mo-
vimiento.

Experimenta el uso del centro corporal (zona abdomi-
nal/lumbar/pélvica), como sostén y punto de partida
del movimiento.

Regula el flujo energético en tanto consigue diferenciar
entre energia continua y libre, o controlada y contenida
en la ejecucion de los movimientos de su danza.

@ Aprendizaje y contenido

Ajusta dinamicamente el esfuerzo, el peso y el flujo
energético, para optimizar la expresividad de cada mo-
vimiento.

Diferencia entre movimientos que requieren entrega al
peso y otros que necesitan suspension o impulso.

Investigar la relacion con el suelo, explorando formas de entrar y salir de él mediante la generacion de
espirales, a partir de la conexion entre el centro y las extremidades.

(9') Indicadores de logro

Experimenta, de manera consciente, la relacion con el
sueloy ejecuta entradas y salidas fluidas, distribuyendo
eficientemente el peso.

Reconoce como el uso de espirales facilita el pasaje en-
tre niveles y favorece la continuidad en las transiciones.

O PdA - Educacion Artistica

Explora secuencias que implican giros, torsiones o es-
pirales, como principios organizadores del movimiento.

Utiliza el centro como punto de partida para mover bra-
Z0s, piernas o cabeza de forma coordinada.

@CURR[CULUM
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion de las calidades de movimiento, distinguiendo los factores que las componen (tiempo,
peso, flujo y espacio), asi como su relacion con las variantes de tension-relajacion, fuerza e intensidad.

(9 ) Indicadores de logro

Explora e investiga, de manera consciente, distintas ca-  Relaciona ciertas calidades con combinaciones espe-
lidades de movimiento (ligado, cortado, vibratoria, sus-  cificas de los factores que la componen (por ejemplo,
pender, torcer, entre otras) en la practica de la danza. vibratorio equivale a la sumatoria de rapido, restringi-

Regula la tension, relajacion, fuerza e intensidad nece- do y directo).

saria para cada movimiento, ampliando sus posibilida-
des expresivas.

@ Aprendizaje y contenido

Complejizacion del uso de elementos técnicos (saltos, giros, roladas, deslizadas, entre otros), en vinculo
con el contacto corporal con pares, integrando tomas, agarres y soportes con formas de traslacion en
el espacio.

(Q) Indicadores de logro

Ejecuta movimientos reconociendo los elementos téc-  Combina diversos elementos técnicos a partir de des-
nicos (saltos, giros, roladas, deslizadas). plazamientos y traslaciones en el espacio, en frases de

: . - movimiento de complejidad avanzada.
Aplica, en la interaccion con sus pares, tomas, agarres y

soportes de manera segura.

OPdA-Educacién Artistica &\\CURR\'CULUM
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Comprender un concepto complejo de cuerpo, tanto tedrica como practicamente, recono-
ciendo su importancia en la construccion identitaria, el valor cultural de sus manifesta-
ciones expresivas y el disfrute del movimiento.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Conceptualizacion de una idea compleja de cuerpo desde diversas lineas teodricas para su abordaje,
como cuerpo jerarquizado (division mente-cuerpo), cuerpo fragmentario (una sumatoria de partes),
cuerpo holistico (un sistema de sistemas que se interrelacionan).

(Q) Indicadores de logro

Reconoce y describe diferentes concepciones del cuer-  Comprende y relaciona las concepciones teoricas con
po, a partir de la informacion presentada. experiencias corporales concretas, evidenciando donde

e ) ) ) o es posible apreciarlas.
Compara las distintas perspectivas, identificando simi-

litudes, diferencias y modos en que cada una organiza
la idea de cuerpo.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de la relacion cuerpo-mente-emocion y del vinculo con el entorno, a partir del movimiento
expresivo y subjetivo, asi como de la toma de conciencia de la presencia de huesos, musculos,
articulaciones, respiracion, flujo energético.

CO ) Indicadores de logro

-
Explora movimientos a partir de sensaciones, percep-  Reconoceynombraloshuesos, los misculosy lasarticu-
ciones, imagenes poéticas, pensamientos o emociones. laciones que se involucran en diferentes movimientos.

Expresasensacionesyemocionessurgidas del movimiento.

@ Aprendizaje y contenido

Reflexion sobre la autoimagen y su relacion con el movimiento (torpeza, inseguridad, potencia,
exploracion), y desnaturalizacion de modelos hegemoénicos (cuerpos delgados, fuertes, agiles,
normados).

(9’) Indicadores de logro

Participa en conversaciones grupales desde el respetoa  Valora y respeta la diversidad de corporalidades pre-
la diversidad corporal sentes en el grupo, participando en experiencias de
movimiento que amplian las posibilidades expresivas,

Relaciona las elaboraciones y sus reflexiones sobre - . -
mas alla de modelos hegemonicos.

imagen corporal surgidas en el grupo a partir del mo-
vimiento.

OPdA-Educacién Artistica &\\CURR\'CULUM
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Historizacion del concepto de cuerpo y su vinculo con la(s) danza(s) a lo largo del tiempo.

(g) Indicadores de logro

Reconoce relatos e imagenes historicas, que muestran  Argumenta y relaciona, criticamente, como las concep-
diferentes concepciones del cuerpo y la danza (por  ciones historicas del cuerpo influyen en las formas ac-
ejemplo, ritual, social, escénico). tuales de entendery practicar la danza.

Compara distintas concepciones del cuerpo.

@ Aprendizaje y contenido

Profundizacion de la relacion cuerpo-mente-emocion en el movimiento expresivo y subjetivo, con la
incorporacion de objetos de diferentes texturas, formas, colores, tamanos, peso y sonoridad y valorando
su relacion con el cuerpo y el movimiento.

(9 ) Indicadores de logro

-
Explora el movimiento expresivo, a partir del uso de ob-  Expresa sus pensamientos, sentires y emociones a par-
jetos variados. tir del movimiento que realiza con objetos.

Investiga el movimiento con objetos, diferenciando las
posibilidades expresivas que brinda cada uno (textura,
forma, peso, color, sonoridad).

@ Aprendizaje y contenido

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

Reconocimiento del movimiento en su dimension fisica y como lenguaje identitario que configura
modos de estar en el mundo, asi como de presentarse frente a otras/os.

(Q) Indicadores de logro

Observa y describe tanto de manera oral como escrita,  Reflexiona y comunica ideas, deseos y/o conceptos, a
movimientos propiosy de otras/os, reconociendo su di-  través del propio movimiento/la propia danza.
mension fisica y poética/expresiva.

Explora y experimenta gestos/modos de moverse, como
forma de expresion identitaria.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Construir un abordaje relacional del espacio (personal, parcial y total), integrando los ni-
veles y planos, trayectorias y direcciones.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion del espacio personal (parcial y total), y diferenciacion respecto de la proximidad con el
propio cuerpo, del espacio compartido con otras/os y del general (del aula, la sala o escenario).

(9 ) Indicadores de logro

-

Exploray reconoce las zonas limitrofes del propio espa-  Utiliza, de manera consciente, el espacio total (aula,
cio (cerca/lejos, periferia/centro), regulando la proximi-  sala o escenario).
dad con sus pares.

Explora el espacio personal y compartido a través de
desplazamientos.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de los niveles espaciales (alto, medio, bajo), en relacion con los planos corporales, las
trayectorias y direcciones posibles.
(Q) Indicadores de logro

Explora y diferencia los niveles espaciales (alto, medio,  Integra trayectorias y desplazamientos variados en los
bajo). distintos niveles espaciales.

Relaciona los niveles espaciales con planos corporales
y direcciones, en movimientos individuales o grupales.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Investigacion de las posibilidades del espacio, desde un abordaje relacional, en propuestas de
improvisacion tanto individuales como grupales.

(9') Indicadores de logro

Explora el espacio de manera individual e identifica ni-  Integra el uso relacional del espacio en improvisacio-
veles, direcciones y trayectorias basicas. nes colectivas, con especial atencion a la propia pre-

. . . senciay la de las/os demas.
Interactla con el espacio en relacion con otras/os y

ajusta su movimiento a distancias, cercanias y configu-
raciones grupales.
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion de desplazamientos y posturas en el nivel bajo, medio y alto, variando la orientacion
y profundidad en diferentes trayectorias y direcciones (creacion de recorridos en linea recta, curva,
zigzag, espiral u otras).

(9 ) Indicadores de logro

Explora y reconoce diferencias de orientacion y profun-  Ejecuta recorridos espaciales, combinando niveles,
didad, en desplazamientos y posturas en los tres nive-  orientaciones y trayectorias, de manera intencionada y
les (bajo, medio vy alto). expresiva.

Varia e integra cambios de nivel, posturas, trayectorias y
direcciones (recta, curva, zigzag, espiral, entre otras) en
sus desplazamientos.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Reconocer los diferentes ambitos donde la danza se manifiesta —espacios fisicos, escéni-
cos, comunitarios y digitales— reconociendo sus transformaciones, limitaciones y poten-
cialidades, segln el contexto en que se practiquen o escenifiquen, tanto en lo concreto
como en lo simbolico.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Percepcion y registro de las caracteristicas del espacio fisico habitado en la practica de danza, como
sus dimensiones, forma, superficie, altura y niveles, limites y fronteras, iluminacion vy visibilidad,
condiciones ambientales, entre otras.

(Q) Indicadores de logro

Describe caracteristicas del espacio fisico (dimensio-  Vincula, conscientemente, caracteristicas y particulari-
nes, forma, superficie, altura y niveles). dades del espacio fisico en la practica del movimiento.

Percibe e Identifica variables (iluminacion, temperatu-
ra, entre otras), en el espacio donde se desarrolla la
practica.

@ Aprendizaje y contenido

Consideracion de lo concreto y lo simbolico del espacio para bailar, con atencion tanto a las condiciones
materiales de cada ambito, como a los significados culturales y expresivos que se construyen en ellos.

(Q) Indicadores de logro

Identifica las caracteristicas materiales del espacio y  Integra lo concreto y lo simbolico del espacio en pro-
sus limites. puestas de movimiento.

Reflexiona sobre los significados simbolicos y cultura-
les del espacio, y los relaciona con la experiencia de la
danza.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion y reflexion para la danza (video-danza, performance, redes sociales), entendiendo sus
potencialidades, limites, y precauciones.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce las caracteristicas del espacio digital (plata-  Dispone creativamente de los recursos digitales en pro-
formas, formatos, visibilidad, alcance, entre otras). puestas de movimiento o performance.

Identifica los limites y precauciones necesarias al crear
0 compartir danza en entornos digitales.
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Distinguir tipos de espacio: espacio fisico (lugar real donde se danza), espacio de practica (disposicion
y organizacion para el trabajo corporal) y espacio escénico (configuracion estética y simboélica para la

presentacion).

(9) Indicadores de logro

Reconoce los distintos tipos de espacio y senala ejem-
plos de espacio fisico, de practica y escénico.

Distingue funciones y caracteristicas de cada tipo de
espacio, en relacion con la danza o la practica corporal.

@ Aprendizaje y contenido

Idea y proyecta espacios donde podria desarrollarse la
practica corporal o producciones artistico-educativas
(obras, muestras, clases, residencias, entre otras).

Investigacion de las posibilidades de resignificacion del espacio fisico, a partir de elementos esceno-
técnicos (luces, maquillaje, vestuario, escenografia, utileria, entre otros).

CQ) Indicadores de logro

Reconoce los elementos escenotécnicos y sus funcio-
nes en el espacio fisico, de un modo introductorio.

Analiza el efecto de los elementos escenotécnicos en
la resignificacion del espacio fisico y su relacion con la
puesta en escena.

@ Aprendizaje y contenido

Disena propuestas basicas de intervencion del espacio
fisico utilizando elementos escenotécnicos.

Exploracion y reflexion del espacio digital como espacio para la danza (video-danza, performance,
redes sociales), entendiendo sus potencialidades, limites, y precauciones, con atencion a la nocion de

autoria, plagio y reproducibilidad.

Cg) Indicadores de logro

Reconoce el espacio digital como un lugar posible para
llevar a cabo una danza vy reflexiona sobre sus caracte-
risticas, potencialidades y limites.

Analiza la influencia del espacio digital en la produc-
cion y difusion de la danza, considerando autoria, pla-
gio y reproducibilidad.

O PdA - Educacion Artistica

Propone producciones de danza en el espacio digital,
que integren las reflexiones surgidas en clase.
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Experimentar el vinculo cooperativo y desarrollar composiciones individuales, duales y
colectivas en diferentes generos y estilos locales, nacionales, regionales e internaciona-
les, reconociendo diversos parametros de la composicion coreografica como el canon,
unisono, fisura-fondo, pregunta-respuesta, entre otros.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo de la escucha, el acompanamiento entre paresy la construccion colectiva del movimiento, a
través de composiciones basadas en intereses propios.

(Q) Indicadores de logro

Practica la escucha activa y la atencion a las senales de Intercambia ideas, de manera respetuosa, en instan-
sus pares durante la practica danzada. cias grupales de creacion.

Ejercita el dialogo y la cooperacion en la construccion
de secuencias o composiciones conjuntas.

@ Aprendizaje y contenido

Creacion de composiciones individuales, duales y grupales, reconociendo e implementando parametros
de la composicion coreografica (canon, unisono, figura/fondo, alternancia, sustraccion, acumulacion,
entre otros).

(g) Indicadores de logro

Reconoce parametros basicos de composicion coreo-  Identifica y relaciona las caracteristicas de las compo-
grafica (canon, unisono, figura/fondo, alternancia, sus-  siciones propias con las de sus pares. Pudiendo explici-
traccion, acumulacion). tarlas en debates, analisis escritos, observaciones, etc.

Integra criterios de composicion, en creaciones o com-
posiciones duales y grupales.

@ Aprendizaje y contenido

Aproximacionyabordaje de manifestaciones de danzas locales, nacionales, regionales e internacionales,
para favorecer la ampliacion de referentes estéticos y culturales.

Cg) Indicadores de logro

Describe diversas manifestaciones de la danza en am-  Valora la diversidad de expresiones dancisticas, como
bitos locales, nacionales, regionales e internacionales. parte del patrimonio cultural.

Compara elementos estéticos y culturales que estan
presentes en diferentes manifestaciones de la danza.
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Profundizacion de la instancia compositiva, con desarrollo de la interdependencia, el dialogo corporal
y la complementariedad, a partir de diversos intereses, aportesy de la organizacion conjunta.

(Q) Indicadores de logro

Identifica y diferencia los roles y aportes de cada parti-  Participa en la creacion de composiciones grupales que
cipante en la composicion. desarrollan la interdependencia, el dialogo corporaly la

Participa de propuestas compositivas que integran la complementariedad.

diversidad de aportes, revisando o ajustando formas y
secuencias en conjunto.

@ Aprendizaje y contenido

Complejizacion de las composiciones coreograficas, con incorporacion de las nociones de reversibilidad
del movimiento (detenerse y regresar en cualquier punto), sincronia, contrapunto, aceleracion y
desaceleracion, entre otras.

(9') Indicadores de logro

Reconoce la posibilidad de detener un movimiento, vol-  Varia la velocidad de los movimientos (aceleracion vy
verlo al origen o retomarlo desde un punto previo. desaceleracion), para generar contrastes y matices en

) L . , . la composicion.
Coordina movimientos, en simultaneo, e integra el con- P

trapunto como recurso expresivo en las composiciones
que produce con sus pares.

@ Aprendizaje y contenido

Utilizacion de referencias de diversos estilos/géneros de danza en composiciones propias.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce caracteristicas de distintos estilos/géneros  Crea composiciones que articulan, de manera conscien-
de danza vy selecciona elementos que se pueden incor-  te,referencias de diversos estilos/géneros.
porar en composiciones propias.

Integra elementos de diferentes estilos/géneros en sus
composiciones y los adapta a su intencion expresiva.
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Desarrollar practicas de danza que consideren el consentimiento y el respeto de los limi-
tes en los vinculos con otras/os, y que cuestionen la generalizacion de roles tradicionales
y su representacion en diversas producciones y analizar como se ponen en juego estas
relaciones en producciones apreciadas en diferentes soportes (video, imagen, funcion en
Vvivo).

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento, valoracion y respeto por la importancia del consentimiento en las interacciones

durante la practica de danza.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce y respeta la necesidad del consentimiento en
las interacciones durante la practica de danza.

Valora el consentimiento como principio fundamental
para construir vinculos de cuidado y confianza.

@ Aprendizaje y contenido

Construye modos saludables de habitar el espacio
compartido.

Problematizacion de los estereotipos de género y exploracion de las posibilidades diversas de los roles,

dentro de la practica de la danza y la composicion.

(9’) Indicadores de logro

Reflexiona acerca de los estereotipos de género pre-
sentes en la danzay su influencia en la composicion de
movimientos.

Experimenta roles diversos en la practica dancistica, re-
significando posibilidades expresivas.

@ Aprendizaje y contenido

Experimenta el movimiento desgenerizado, en compo-
siciones individuales o grupales.

Analisis de videos, imagenes y obras, en vivo, y que contengan el lenguaje de la danza, reconociendo
como se ponen en juego los roles en relacion al género (ballet, tango, folklore, entre otras).

(9') Indicadores de logro

Describe los roles asociados al género en distintas ma-
nifestaciones de la danza (ballet, tango, folklore, entre
otras).

Analiza como se articulan los roles en relacion con el
género, en videos, imagenes y obras en vivo.

O PdA - Educacion Artistica

Compara las diferencias y similitudes en la construc-
cion de roles de género que se observan en diversas
formas dancisticas.

@CURR\'CULUM
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo de una practicade danza conscientey reflexiva respecto del consentimiento,conincorporacion
de una perspectiva ética y critica en los procesos creativos.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce el consentimiento como principio basico en
la practica de la danza.

Comunica los limites propios y respeta los ajenos, en
propuestas compartidas de movimiento.

@ Aprendizaje y contenido

Reflexiona y analiza, criticamente, situaciones de la
practica de danza en las que aparecen relaciones de
poder, roles o tensiones grupales.

Problematizacion de los estereotipos de género y exploracion de las posibilidades diversas de los roles

dentro de la practica de la danza y la composicion.

(9) Indicadores de logro

Reconoce estereotipos de género presentes en practi-
casy representaciones de la danza.

Asume tanto la guia como el acompanamiento en dan-
zas de pareja (alternancia del rol).

@ Aprendizaje y contenido

Explora'y asume roles diversos en las danzas de pareja,
priorizando el intercambio equitativo y la desjerarqui-
zacion entre quienes bailan.

Participa en composiciones que distribuyen los roles de
manera equitativa.

Investigacion de movimientos relacionados con los roles en la experiencia de la danza (guia, partenaire,
etc), desligados del género, y desmontando la asociacion rol-género de sus elementos, (zapateos,

levantadas, saltos, guias).

(Q) Indicadores de logro

Investiga y reconoce los roles tradicionales en la danza
y su asociacion historica al género.

Ejecuta movimientos correspondientes a distintos roles
(guia, partenaire, zapateo, levantada, salto), sin vincu-
larlos con identidades de género.

Reflexiona sobre la experiencia de habitar diferentes
roles, desde una perspectiva de igualdad y diversidad.
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Danza - Ciclo Superior

Metas del ciclo

Al finalizar sexto ano, se espera que las/los estudiantes puedan:

Complejizar la exploracion corporal y la Integrar, a la practica del movimiento,
combinacién de componentes de la danza, la produccion reflexiva, la lectura y la
a partir de la improvisacion y el andlisis del investigacion, comprendiendo la danza
movimiento propio, segin niveles, planos, ~ como una forma de construccion de
apoyos y calidades. : ...rvaaj conocimiento.

@ @

s oe

®@

Reconocer y analizar las
tensiones o discusiones
dentro del campo
disciplinar en torno a las
perspectivas académicas

y populares en la danza,
pudiendo tomar decisiones
informadas al momento

de realizar composiciones
propias y profundizando en
el consentimiento dentro
de las practicas corporales.

@@

Explorar como varia la
danza segun el contexto,a
partir del reconocimiento
del lugar de los cuerpos y
valorando tanto el espacio
fantastico como el real y
sus posibles adaptaciones
COMo espacio escénico.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA
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Problematizar la circulacién de la danza en plata- Vivenciar y analizar obras del patrimonio local,
formas digitales y entornos virtuales, a partir nacional e internacional, en distintos soportes,
de la reflexion acerca de sus representaciones, con foco en lo tecnoldgico (videodanza), lo per-
estereotipos y la construccion de subjetividades. formativo (instalaciones, artes visuales) y en la

valoracion de la riqueza del patrimonio cultural
referido a la danza.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (6 \ Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el >/ Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Complejizar la exploracion corporal'y la combinacion de componentes de la danza, a par-
tir de la improvisacion y el analisis del movimiento propio, segun niveles, planos, apoyos
y calidades.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Integracion de elementostécnicos (giros, saltos, roladas, deslizadas)y distintas calidades de movimiento,
en la construccion de frases corporales complejas, con exploracion de dinamicas individuales, en dio

y en grupo.

(Q) Indicadores de logro

Adaptay combina elementos técnicos, en funcion de in-
tenciones expresivas y de la amplitud del movimiento.

Muestra control, coordinacion y fluidez, en la ejecucion
de secuencias con distintos grados de complejidad,
sean individuales, duales o de grupo.

@ Aprendizaje y contenido

Integra contrastes y matices en las calidades de movi-
miento, de manera intencional y significativa.

Complejizacion de la exploracion del movimiento, con la incorporacion de transicionesy articulaciones
entre apoyos, planos y niveles, para reflexionar sobre lo que se esta ejecutando.

Cg) Indicadores de logro

Justifica sus decisiones técnicas, expresivas y kinéticas,
a partir de criterios propios y compartidos en clase.

Combina variaciones de apoyos, planosy niveles en se-
cuencias propias o pautadas, evidenciando compren-
sion del espacio tridimensional.

@ Aprendizaje y contenido

Se permite la bUsqueda de transiciones no convencio-
nales, reinterpretando consignas y asumiendo desafios
creativos y motores.

Desarrollo de instancias de improvisacion individuales, en dio o grupales, con identificacion de
elementos de cambio y permanencia en el devenir del movimiento.

(Q) Indicadores de logro

Participa de propuestas de improvisacion individual, en
dlo y grupales, con disponibilidad corporal y apertura a
la escucha de propuestas creativas propiasy de otras/os.

Emplea, conscientemente, elementos del lenguaje cor-
poral (espacio, tiempo, peso, energia, calidades) duran-
te la improvisacion.

Reconoce y sostiene elementos de permanencia en su
improvisacion (motivos, dinamicas, apoyos, estructu-
ras).

Introduce y gestiona elementos de cambio (direccion,
ritmo, nivel, calidad, intencion), de forma intencional y
articulada dentro de la improvisacion.
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Integrar, a la practica del movimiento, la produccion reflexiva, la lecturay la investigacion,
comprendiendo la danza como una forma de construccion de conocimiento.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Reflexion sobre categorias de movimientos considerados "permitidos" o "prohibidos" segin género,
clase y cultura, tensionando las cargas simbolicas culturalmente asociadas al cuerpo (el torso como
fuerza, la cadera como sexualidad, las manos como trabajo).

(9') Indicadores de logro

Problematiza qué movimientos han sido, historicamen-
te, considerados permitidos o prohibidos para ciertos
cuerpos, seglin su género u origen cultural.

Reconoce las cargas simbolicas culturalmente asigna-
das a ciertas partes del cuerpo (por ejemplo, el torso
asociado a la fuerza masculina, las caderas a la sensua-
lidad femenina, las manos al trabajo).

@ Aprendizaje y contenido

Analiza como estos simbolos influyen en la manera en
que se mueve, se percibe y se juzga un cuerpo, tanto en
escena como en la vida cotidiana.

Explora movimientos que tensionan o desnaturalizan
los sentidos tradicionales asociados a ciertas partes
del cuerpo.

Investigacion de las problematicas historicas, sociales y epistemologicas del campo de la danza, por
ejemplo, qué cuerpos bailan (discapacidad, gordofobia, virtuosismo, entre otros), como se construye

conocimiento bailando, y otras posibilidades.

Cg) Indicadores de logro

Identifica problematicas del campo de la danza a través
de la lectura de textos, y el visionado de audiovisuales,
entrevistas u otras fuentes pertinentes.

Reconoce las tensionesy los debates actuales sobre los
criterios de “valor” en danza (virtuosismo técnico, canon
de belleza, profesionalismo, entre otros). y las represen-
taciones hegemonicas de los cuerpos en la danza.

Argumenta sobre como el hacer corporal puede generar
modos de pensamiento critico, sensibilidad social y re-
flexion sobre el mundo.

Construye un posicionamiento critico propio, frente a
las lecturas y discusiones grupales.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de la escritura en vinculo con el movimiento, como, por ejemplo, narrar la practica, construir
una partitura de movimiento, desarrollar una dramaturgia del movimiento.

(Q) Indicadores de logro

Registra sus experiencias corporales a traves de distintos
géneros textuales (diario de practica, textos poéticos o
ensayisticos, entre otros).

Construye partituras de movimiento propios o del con-
junto utilizando diferentes codigos (graficos, verbales,
diagramas, mapas, entre otros).

O PdA - Educacion Artistica

Establece relaciones entre la estructura de una se-
cuencia corporal y elementos narrativos o poéticos que
emergen del hacer, ensayando dramaturgias.

Explora la relacion entre cuerpo y palabra, como un ida
y vuelta dinamico, no jerarquico.

QCURRI'CULUM
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Explorar como varia la danza segin el contexto,a partir del reconocimiento del lugar de
los cuerpos y valorando tanto el espacio fantastico como el real y sus posibles adaptacio-

nes como espacio escénico.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento e investigacion acerca del concepto de sitio especifico, vinculado con las nociones de

espacio-puesta y sus afectaciones mutuas.

(9') Indicadores de logro

Analiza obras de sitio-especifico, reconociendo como el
espacio determinay transforma las decisiones corpora-
les y escenicas.

Explora las posibilidades de movimiento, en funcion de
las caracteristicas del espacio elegido (textura, dimen-
sion, luz, suelo, recorrido, limites, obstaculos).

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce que el lugar donde se realiza la obra/inter-
vencion/performance modifica la propuesta corporal vy,
a su vez, que la propuesta corporal modifica el lugar.

Compone propuestas de movimiento en las que el es-
pacio es parte activa del discurso corporal.

Creacion de elementos de vestuario y escenograficos, que nutran las narrativas y composiciones

corporales.

CQ’) Indicadores de logro

Selecciona materiales, texturas, colores y formas, en
funcion del sentido expresivo que desea potenciar con
Su cuerpo.

Disena y/o construye elementos de vestuario y esceno-
grafia, en dialogo con una idea corporal/compositiva.

Explora, de manera activa, dispositivos sonoros y lumi-
notécnicos (linternas, proyecciones, musicas, microfo-
nos, objetos sonoros, instrumentos, entre otros) como
parte de la creacion de atmosferas escénicas.

Explora la creacion de mundos escénicos ficcionales o
simbolicos, en los que el cuerpo se transforma 'y, a su
vez, transforma el espacio.
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

@ Aprendizaje y contenido

Analisis de la organizacion del pablico y de qué manera interactian con las/os bailarinas/es, la obra,
quién la mira —segiin la disposicion fisica de la puesta (frontal, circular, movil, entre otras)—y como se
sitha el publico (sentado, parado, trasladandose, entre otros modos).

(9') Indicadores de logro

Realiza busquedas de informacion acerca de distintas
formas de organizacion del espacio escénico (teatro a la
italiana, picadero, instalacion, site-specific, performance
en movimiento, entre otras) y de su incidencia en la ex-
periencia de la/del espectadora/dor.

Analiza como varia la relacion entre intérprete, obray es-
pectadora/dor segln la disposicion espacial elegida y
como afecta la variabilidad de esta relacion.

Experimenta con distintas disposiciones (frontal, circu-
lar, diagonal, movil, entre otras) y posiciones del pu-
blico (de pie, sentado, en movimiento, interactuando,
entre otras, tanto en el lugar de espectadora/dor como
de intérprete.
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Problematizar la circulacion de la danza en plataformas digitales y entornos virtuales, re-
flexionando sobre representaciones, estereotipos y construccion de subjetividades.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Reflexion sobre la nocion de autoria, plagio y reproductibilidad, considerando lo efimero de la danza
y las posibilidades que el video ofrece para apreciar producciones distantes, reproducirlas, citarlas o

referenciarlas.

(9') Indicadores de logro

Distingue entre plagio, cita, referencia, apropiacion vy
reinterpretacion, en el campo de la creacion corporal.

Analiza como los soportes audiovisuales modifican la
experiencia, circulacion y conservacion de las obras de
danza.

@ Aprendizaje y contenido

Compara distintas versiones de una misma obra o frag-
mento, observando como se transforman al ser recon-
textualizadas.

Experimenta con la cita o referencia de movimientos de
otras/os artistas en sus propias creaciones, explicitan-
do la procedencia y sentido de esa decision.

Exploracion de la narracion de la singularidad a través de la danza y de los limites de la frontalidad,
velocidad e inmediatez, en los entornos virtuales y redes sociales.

<°) Indicadores de logro

Explora y desarrolla composiciones que reflejan expe-
riencias personales, posicionamientos, estéticas pro-
pias, gustos, entre otras variables, a través del lenguaje
corporal.

Reflexiona sobre los limites de la danza en contextos
mediados por pantallas, como, por ejemplo, lo que se
pierde, lo que se transforma, lo que se potencia.

Analiza como la necesidad de visibilidad y respuesta
inmediata en redes sociales condiciona las elecciones
estéticas y expresivas en las practicas corporales.

Mira, criticamente, los impactos positivos y negativos de
las redes sociales en su practica artistica y en la rela-
cion con su entorno (autoexigencia, comparacion, crea-
tividad, visibilidad, ansiedad, entre otros).
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion del vinculo entre danza y cine, a partir de aspectos como lo vertical y lo horizontal, los
planos (general, medio, detalle, ultra detalle, entre otros), los roles (camara, guionista, directora/or,
intérprete, entre otros) y la creacion de video-danzas propios.

(9') Indicadores de logro

Experimenta con distintas formas de composicion, enre-  Reconoce y aplica diferentes tipos de plano (general,
lacion con la camaray los dispositivos moviles, poniendo medio, detalle, ultra detalle), como recurso expresivo en
en tension los formatos y logicas de redes sociales (loop,  la creacion de una video-danza.

duracion breve, verticalidad, entre otras).

Experimenta con la orientacion de la camara (vertical,
horizontal, cenital, contrapicada, entre otras), en relacion
con el movimiento del cuerpo.

OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Reconocer y analizar las tensiones o discusiones dentro del campo disciplinar en torno
a las perspectivas academicas y populares en la danza, pudiendo tomar decisiones in-
formadas al momento de realizar composiciones propias y profundizando en el consenti-

miento dentro de las practicas corporales.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Reconocer y transitar los diversos roles en la composicion (direccion, asistencia, interpretacion, entre
otros), para complejizar la construccion dramatdrgica.

(Q) Indicadores de logro

Identifica las funciones especificas de distintos roles en
la composicion escénica (direccion, asistencia, interpre-
tacion, dramaturgia, asesoramiento creativo, entre otros).

Asume, al menos, un rol diferente al de intérprete, en
una experiencia compositiva.

@ Aprendizaje y contenido

Comparte ideas respecto del proceso colectivo de com-
posicion, con respeto por el rol asignado y la escucha
activa de los aportes de las/os demas.

Reconocimiento y comunicacion de los limites, como parte de una practica saludable, con una mirada
que prioriza la desjerarquizacion de roles en las danzas de pareja.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce senales corporales propias de la incomodi-
dad, la tension o el dolor, y actlia en consecuencia, para
prevenir riesgos o malestares.

Identifica, respeta y comunica sus propios limites fisi-
cos 'y emocionales en la practica de la danza.

@ Aprendizaje y contenido

Escuchay respeta los limites expresados por sus pares, sin
cuestionarlos ni forzar situaciones fisicas o emocionales.

Experimenta con la rotacion y alternancia de roles en
las danzas de parejay reconoce que el dialogo corporal
no implica jerarquia.

Exploracion de técnicas propias del campo de las danza populares y académicas con analisis de las
tensiones, discusiones y coincidencias, focalizadas en la transdisciplinariedad.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce y explora elementos técnicos caracteristicos
de distintas danzas populares (zapateo, giros, marcacio-
nes, desplazamientos ritmicos, entre otros).

Reconoce elementos técnicos de las danzas académicas
(verticalidad, relacion con el suelo, giros, extensiones,
frases codificadas, entre otros).

O PdA - Educacion Artistica

Identifica tensiones historicas y culturales entre danzas
académicas y populares (valorizacion desigual, institu-
cionalizacion, hegemonias estéticas, entre otras).

Construye frases corporales o composiciones coreogra-
ficas, que integran elementos técnicos y estéticos pro-
venientes de diferentes campos de la danza.

CURRICULUM
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Danza - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Vivenciar y analizar obras del patrimonio local, nacional e internacional, en distintos so-
portes, con foco en lo tecnologico (videodanza), lo performativo (instalaciones, artes vi-
suales) y en la valoracion de la riqueza del patrimonio cultural referido a la danza.

Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Asistencia, disfrute y reflexion acerca de obras de danza, con prioridad respecto de los formatos
alternativos, como sitio especifico, obras en espacios no convencionales, instalaciones, situaciones

inmersivas, entre otros.

(Q) Indicadores de logro

Asiste a diversas obras de danza, priorizando aquellas
en formatos alternativos, y manifiesta disfrute, curiosi-
dad o interés frente a la experiencia escéenica.

Reconoce los aspectos contextuales de cada obra (tipo

de espacio, disposicion del publico, recorrido, condicio-
nes ambientales, entre otros).

@ Aprendizaje y contenido

Se muestra receptiva/o frente a experiencias no con-
vencionales, con una actitud de apertura hacia lo nue-
vo, lo inesperado o lo no narrativo.

Articula reflexiones personales y grupales que dan
cuenta de como estas experiencias amplian su concep-
cion de la danza, en particular, y del arte, en general.

Observacion y analisis de videos, imagenes y obras en vivo que contengan el lenguaje de la danza, y
apreciacion de las modificaciones o adaptaciones que sufre una presentacion, segin el soporte en el

que se presenta.

(Q) Indicadores de logro

Identifica aspectos compositivos (movimiento, espacio,
ritmo, diseno escénico, iluminacion, vestuario, entre
otros) de la danza, en diferentes soportes.

Compara como se transforma la percepcion del movi-
miento segln el soporte, a partir de lo que se amplifica,
lo que se pierde, lo que cambia de sentido, potenciali-
dades y debilidades.

Formula opiniones fundamentadas sobre las decisio-
nes estéticas en las adaptaciones de obras, seglin su
soporte, con integracion de vocabulario técnico y espe-
cifico para expresar sus observaciones.
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metas - aprendizajes - indicadores

Las Progresiones de Aprendizaje para Educacion Artistica: Teatro proponen
una mirada renovada sobre los saberes que la escuela debe promover,
integrando las experiencias de ver teatro, hacer teatro y comprenderlo
contextualizadamente (Barbosa, 2022). Este enfoque amplia la concepcion
del teatro escolar, pensandolo no solo como espacio de juego y explora-
cion expresiva, sino como una forma de conocimiento y practica situada,
atravesada por dimensiones historicas, sociales y culturales. Se destaca su
dimension estética y simbolica, en tanto lenguaje que produce significa-
dos, provoca preguntas e interpela el presente, promoviendo la reflexion,
la creatividad y el encuentro colectivo.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

Esta propuesta alienta el trabajo con repertorios diversos y la revision de
sentidos, favoreciendo el reconocimiento de multiples identidades, len-
guajes y estéticas que conviven en la escuela y en la sociedad. Desde
una perspectiva intercultural, decolonial y de género, el teatro se plantea
como espacio de cuestionamiento de estereotipos y de apertura a nuevas
formas de representacion. Se propone el dialogo entre lenguajes artisti-
cos, generando experiencias interdisciplinarias en las cuales lo corporal,
lo verbal y lo visual se articulan en un lenguaje dinamico y transformador.
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Asimismo, es importante considerar que la formacion teatral en la es-
cuela, requiere también sumar experiencias reales de encuentro con el
teatro como acontecimiento cultural. En este sentido, resulta fundamental
promover el acceso a espectaculos teatrales, donde puedan ejercitar el
rol de espectadores sensibles, atentos y reflexivos, vivenciando el resul-
tado del trabajo artistico colectivo. Se pueden considerar también visitas
guiadas a salas teatrales, convencionales y no convencionales, ampliando
la comprension de las diversas formas de produccion cultural. Del mismo
modo, las charlas y entrevistas con actores y actrices, pueden favorecer la
construccion de vinculos significativos con las practicas teatrales locales,
potenciando la idea del acceso al teatro como un derecho, un espacio de
participacion y expresion, experimentando la dimension viva de la cultura
que habitamos y transformamos colectivamente.

Las metas por ciclo configuran una trama integrada de experiencias donde
el hacer y el conocer se entrelazan en practicas colaborativas y reflexi-
vas. Estas experiencias invitan a repensar el teatro escolar como ambito
de encuentro, invencion y escucha. Los aprendizajes y contenidos, junto
con sus indicadores de logro, promueven el desarrollo gradual de saberes
vinculados con la exploracion corporal y vocal, la construccion de situacio-
nes dramaticas y la apreciacion critica de producciones escénicas. En esta
propuesta, los saberes se complementan, cada experiencia enriquece a las
demas, en un hacer teatral concebido como acto compartido y profunda-
mente humano, que se construye siempre con otros.

Como es propio de estos documentos, los saberes disciplinares se inte-
gran con otros que responden a los desafios contemporaneos: Educacion
Sexual Integral, Educacion en y para los Derechos Humanos, Educacion
Ambiental Integral y puesta en valor de la interculturalidad, en articulacion
con el desarrollo de las capacidades fundamentales. De este modo, se rea-
firma el derecho al arte y la cultura desde una doble perspectiva: el acceso
y disfrute de las manifestaciones artisticas, y la posibilidad de participar,
producir y contribuir activamente a la vida cultural.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

En Educacion Inicial, se privilegian logicas lidicas como medio de acceso
al lenguaje teatral, a partir de propuestas centradas en la exploracion y
el disfrute. En el Primer Ciclo de Educacion Primaria, se profundiza en la
exploracion guiada de roles y lenguajes, favoreciendo las primeras con-
ceptualizaciones sobre el trabajo expresivo. En el Segundo Ciclo, se avanza
hacia el uso consciente de los recursos expresivos y el reconocimiento de
las condiciones contextuales del hecho teatral. En el Tercer Ciclo, se bus-
ca consolidar la comprension del teatro como fenomeno social y cultural,
desarrollando procesos creativos conscientes, analisis critico y valoracion
estética.
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En la Educacion Secundaria, la ensenanza del teatro invita a desnaturalizar
los modos de habitar los espacios comunes, a construir vinculos colabo-
rativos y a desarrollar la capacidad de produccion colectiva. Se promueve
el reconocimiento del teatro como un espacio de pensamiento, creacion y
ciudadania cultural, donde los y las jovenes se constituyen como sujetos
artisticos y criticos, capaces de producir, analizar e intervenir en su entor-
no con conciencia estética y compromiso social.

Progresiones de Aprendizaje para Educacion Artistica: Teatro proponen
pensar la interrelacion y simultaneidad de contenidos vinculados con las
experiencias de ver, hacer y comprender teatro, lo que constituye una
caracteristica distintiva del lenguaje teatral en el ambito escolar. Por tal
motivo, este material debe entenderse como una referencia abierta y flexi-
ble, que facilita la organizacion de los saberes sin imponer un orden lineal.
Su desarrollo dependera de las particularidades de cada grupo, de las de-
cisiones docentes y del contexto institucional, promoviendo el acceso al
arte como un derecho adquirido, constituyendo una puerta de entrada al
acervo cultural que compartimos como sociedad.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA
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Educacién Inicial Teatro - Salas de 3, 4y 5 anos

Metas del ciclo

Al finalizar la sala de 5 afos, se espera que las/os estudiantes puedan:

Diferenciar los roles de quien juega en
la escena y de quien observa como pu-
blico, a través de actividades simples
de dramatizacion y juego de roles.

GG

Transitar del juego dramatico —espontaneo
y libre— al juego teatral —intencionado y guia-
do— para desarrollar la exploracion conscien-
te de recursos expresivos y comunicativos.

@@

Reconocer el cuerpo y la
voz como herramientas de
expresion y de comunicacion,
promoviendo la exploracion
de recursos expresivos basicos
(cuerpo, voz, gesto, movimiento
y uso del espacio, entre otros).

@@

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

@@

Explorar el teatro de titeres, sombras
y objetos como forma de expresion
ladica, atribuyendo voz, movimiento
e intencion a materiales y personajes
para comunicar emociones, ideas y
situaciones cotidianas.

@@
Experimentar el teatro como hecho social y
cultural, propiciando el disfrute de experiencias
teatrales en sus distintas formas, promoviendo
la valoracion de la vivencia compartida del

hecho teatral y la participacion en produccio-
nes de creacion colectiva.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (6 v Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el -/ Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

Meta

Transitar del juego dramatico —espontaneoy libre— al juego teatral —intencionadoy guia-
do— para desarrollar la exploracion consciente de recursos expresivos y comunicativos.

Salade3

Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Participacion en el juego dramatico a partir de la comprension de consignas.

(Q) Indicadores de logro

Atiende a la consigna inicial y reconoce las orientacio-
nes propuestas.

Reproduce gestos/ acciones / sonidos sugeridos por el
docente o por una/un companera/o.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce y respeta turnos en juegos dirigidos.

Muestra disposicion para incorporarse al juego grupal
siguiendo una consigna.

Exploraciony representacion de acciones de la vida cotidiana en contextos de juego dramatico (caminar,

dormir, comer entre otros).

(Q) Indicadores de logro

Identifica y nombra acciones de la vida cotidiana cuan-
do se le proponen en el juego.

Representa con gestos o movimientos simples acciones
conocidas (caminar, dormir, comer, saludar, entre otros)

@ Aprendizaje y contenido

Utiliza objetos cotidianos o imaginarios para reforzar la
accion (por ejemplo, almohada, cuchara ,entre otros).

Participa en representaciones colectivas imitando ac-
ciones propuestas por el docente o por companeras/os.

Participacion en dinamicas grupales dirigidas con consignas simples, a partir del "como si" (por ejemplo,
moverse como si fuera un animal, caminar como si fuera un astronauta, entre otros).

(Q) Indicadores de logro

Responde a consignas simples del “como si” con movi-
mientos corporales espontaneos (por ejemplo, caminar
como si fuera un astronauta, entre otros).

Imita gestos o acciones de animales, personas u objetos
propuestos en la dinamica grupal.

Participa en el juego colectivo respetando la consigna
general.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Salade 4

Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Desarrollo del juego teatral a partir del “como si”, con el grupo total o en pequenos grupos.

(Q) Indicadores de logro

Amplia su imaginario, vocabulario y las posibilidades ex-
presivas del cuerpoy la voz con el grupo total o en peque-
Nos grupos.

Asume diferentes roles en el juego teatral, con el grupo
total o en pequenos grupos.

Representa situaciones imaginarias en el juego teatral, con
el grupo total o en pequenos grupos.

@ Aprendizaje y contenido

Mantiene la accion dramatica durante un tiempo breve, si-
guiendo consignas.

Reconoce diferencias entre el “como si” propio y el de sus
companeras/os, enriqueciéndose del juego compartido.

Reconocimiento de que se puede ser un personaje y jugar intencionadamente a representarlo.

(9) Indicadores de logro

Explora el cuerpo, la voz y realiza diversas acciones expre-
sivas, enriqueciendo el juego teatral.

Reconoce tematicas, situaciones y roles de su entorno, y
las emplea para el juego teatral.

Asume personajes sencillos (animales, oficios, roles) con
gestos y voz intencionada.

@ Aprendizaje y contenido

Diferenciaentre su rol personaly el personaje representado.
Mantiene el rol del personaje durante el juego teatral.

Reconoce y respeta los personajes de sus companeras/os
dentro de la dinamica grupal.

Desarrollo progresivo de la atencion, observacion, escucha, imaginacion y/o percepcion en el juego

teatral.

(Q) Indicadores de logro

Atiende a las consignas durante el juego teatral y las lleva
a la accion.

Observa atentamente las producciones de sus compane-
ras/os, como espectadora/dor teatral, y puede describir o
expresar sensaciones sobre lo que observa.

Imagina situaciones ficcionales a partir de estimulos diver-
sos (tematicas, palabras, poemas, sonidos, masicas, mate-
riales, texturas, aromas, formas, entre otros) y las expresa
en el juego teatral.

Manifiesta imaginacion en la creacion de gestos, sonidos o
movimientos para enriquecer la accion.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

Salade5

Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Participacion activa en juegos teatrales con estructura definida, respetando reglas y consignas mas

complejas.

(9') Indicadores de logro

Intenta mantener la secuencia de inicio, desarrolloy cierre
en juegos teatrales.

Respeta turnos, tiempos y espacios acordados en la dina-
mica grupal.

@ Aprendizaje y contenido

Resuelve consignas que combinan acciones corporales,
vocales y de desplazamiento.

Colabora con el grupo para sostener la estructura del juego
hasta el final.

Desarrollo de juegos teatrales sobre situaciones que acontecen en el barrio, en la escuela o que
proponen las/os ninas/os considerando emergentes o intereses propios.

(9') Indicadores de logro

Propone ideas vinculadas con situaciones del entorno cer-
cano para el juego teatral.

Representa personajes o escenas inspiradas en experien-
cias cotidianas.

Reconocey participa de temas emergentes o intereses gru-
pales dentro de la representacion.

@ Aprendizaje y contenido

Colabora en pequenos grupos para construir escenas rela-
cionadas con el contexto.

Expresa intereses tematicos y puede representarlos me-
diante el juego teatral.

Participacion del juego teatral poniendo en practica la comunicacion intencionada de una idea,

situacion o sentimiento.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce que hay companeros que ofician de publico
observador.

Emplea la voz, los gestos y los movimientos con proyeccion
e intencion comunicativa, logrando que su expresion sea
comprendida por los demas.

Mantiene su rol hasta finalizar la accion para comunicar de
forma clara.

Ajusta su expresividad (volumen, movimiento, ritmo) en
funcion de la consigna y del espectador.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

@ Aprendizaje y contenido

Fortalecimiento de la autonomia creativa, avanzando hacia la generacion de ideas y propuestas
escénicas propias, en forma individual o colectiva.

CQ) Indicadores de logro

Sugiere personajes, acciones o situaciones para iniciar un Propone junto a companeras/os escenas colectivas con

juego teatral. estructura dramatica simple (inicio/ desarrollo /cierre).

Crea variantes 0 agrega elementos propios a las consignas  myestra iniciativa para sostener el juego sin necesidad de

propuestas. guia constante de la /del adulta/o.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Meta

Diferenciar los roles de quien juega en la escenay de quien observa como publico, a tra-
vés de actividades simples de dramatizacion y juego de roles.

Campo del conocimiento:
Salade3 Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento y diferenciacion de los roles de quien actiay de quien observa en el juego teatral.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce cuando le toca actuar y cuando debe mirara  Se ubica en el espacio del publico cuando no participa
sus companeras/os. de la accion.

Acepta alternar roles en juegos breves.

@ Aprendizaje y contenido

Iniciacion en la experiencia de “ser publico”, observando y escuchando con atencion breve.

(Q) Indicadores de logro
Observa las producciones teatrales de sus companeras/os.  Aplaude o reacciona espontaneamente al finalizar la
accion observada.

Escucha la consigna y observa lo que hacen sus compa- ) 3
feras/os. Comenta las producciones de sus companeras/os.

@ Aprendizaje y contenido
Diferenciacion del tiempo y espacio ludico.

Cg) Indicadores de logro

Reconoce el espacio destinado al juego teatral y se  Diferencia momentos de juego de otros momentos de
desplaza dentro de él. la rutina escolar.

Reconoce el momento de inicioy final del juego.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Campo del conocimiento:
Teatro

Salade 4

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento y diferenciacion de los momentos de juego de otros momentos de la rutina escolar.

<°) Indicadores de logro

Reconoce cuando esta “jugando un personaje”. Entra y sale del juego teatral cuando se le indica o

Identifica instancias lidicas (como si) y las diferencia cuando finaliza.

de acciones reales.

@ Aprendizaje y contenido

Participacion en representaciones colectivas donde se alternan roles, respetando reglas y tiempos
compartidos.

(Q) Indicadores de logro

Mira y escucha atentamente las producciones teatrales  Respeta turnos vy reglas basicas durante las represen-
de sus companeras/os. taciones colectivas.

Alterna momentos de actuar y momentos de observar ~ Mantiene el rol asignado durante el tiempo previsto.
dentro de una misma dinamica grupal.

@ Aprendizaje y contenido

Ampliacion de los tiempos de observacion y escucha, ligados a la experiencia de “ser piblico”.

(9') Indicadores de logro

Permanece como espectador por periodos mas  Reacciona con gestos, comentarios o aplausos que
prolongados. muestran comprension de lo observado.

Observa la actuacion de sus companeros/as. Comenta las producciones de sus companeras/os.

Escucha consignas e intervenciones durante el juego
teatral y responde en el momento oportuno.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

Campo del conocimiento:
Teatro

Salade5

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de cuando participa del juego teatral y cuando esta fuera de él, diferenciando el uso
cotidiano y expresivo del cuerpo y la voz.

CQ) Indicadores de logro

Identifica el inicio y el final de la ficcion dentro de la  Ajusta intencionadamente su cuerpo y voz segin la
actividad. consigna del juego.

Diferencia gestos, movimientos y voces de la vida coti-
diana de los usados en el juego teatral.

@ Aprendizaje y contenido

Participacion en escenas asumiendo intencionadamente un rol, sosteniéndolo durante el desarrollo
del juego teatral mediante gestos, movimientos y expresiones acordes.

(9 ) Indicadores de logro

-

Elige y sostiene un personaje a lo largo de la represen- ~ Mantiene la continuidad de la accion hasta el final del
tacion. juego.

Utiliza gestos, posturas y voz adecuados al rol que  Interactla con otros personajes respetando la logica de
representa. la representacion.

@ Aprendizaje y contenido

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

Iniciacion de la construccion del rol de espectador activo, capaz de elaborar opiniones sobre lo que se
muestra en escena.

(9 ) Indicadores de logro

-

Observa atentamente las situaciones escénicas repre-  Reconoce emociones, personajes o acciones represen-
sentadas por sus companeras/os asumiendo una acti-  tadasy lo comenta con el grupo.
tud respetuosa desde el rol de espectadora/dor.

Elabora comentarios expresando ideas, sensaciones o
interpretaciones personales.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Meta

Reconocer el cuerpo y la voz como herramientas de expresion y de comunicacion, pro-
moviendo la exploracion de recursos expresivos basicos (cuerpo, voz, gesto, movimiento y

uso del espacio, entre otros).

Salade3

Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Descubrimiento de las posibilidades del propio cuerpoy del de sus compaiieras/os en el espacio.

(9') Indicadores de logro

Se desplaza por el espacio evitando choques frecuen-
tes con sus companeras/os.

Reconoce su propio lugar dentro de un espacio
compartido.

Respeta consignas de movimiento que implican cerca-
nia o distancia.

@ Aprendizaje y contenido

Ajusta sus movimientos al grupo cuando se lo indica su
docente.

Explora variaciones de movimientos (rapido/lento,
fuerte/suave, grande/pequenio, entre otros).

Exploracion libre de las posibilidades del cuerpo y de la voz para expresar y/o comunicar emociones,

sensaciones, ideas, entre otros.

CQ) Indicadores de logro

Emite sonidos y palabras variadas para acompanar su
juego.

Realiza movimientos corporales espontaneos (saltar, gi-
rar, rodar, agacharse) en distintas situaciones ladicas.

Expresa emociones basicas (alegria, enojo, sorpresa,
miedo) a través de gestos, movimientos y tonos de voz.

Usa el cuerpo vy la voz para inventar acciones simples
en el juego.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Salade 4

Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Exploracion de las posibilidades expresivas del propio cuerpo y la voz y de los cuerpos y voces de sus

companeras/os, a partir del juego teatral.

(Q) Indicadores de logro

Imagina situacionesy las expresa en forma corporal y/o
vocal.

Experimenta con distintos tonos de voz, gestos y postu-
ras para comunicar intenciones.

Realiza movimientos y sonidos variados para expresar
ideas 0 emociones en el juego.

@ Aprendizaje y contenido

Imita y responde a gestos, movimientos o voces de sus
companeras/os.

Integra cuerpo y voz durante el juego teatral.

Reconoce y valora las propuestas expresivas de otras/os
en el juego grupal.

Experimentacion con diferentes elementos del lenguaje teatral (vestuario, utileria, escenografias,

sonidos, iluminacion).

(Q) Indicadores de logro

Crea ambientes teatrales con sonidos,vestuario,objetos
y/o mobiliario y los explora desde el juego teatral.

Transforma elementos para crear escenografias y em-
plea vestuarios que le permiten asumir roles.

Utiliza objetos y materiales simples para representar
acciones o personajes.

@ Aprendizaje y contenido

Se interesa por el uso de vestuario o accesorios que
aportan al juego teatral.

Interactla con escenografias y sonidos como parte de
la accion dramatica.

Integra elementos materiales a la representacion con
intencion ludica y expresiva.

Desarrollo progresivo del uso consciente del cuerpo, la voz, los gestos, movimientos y silencios para

expresarse.

(Q) Indicadores de logro

Usa el cuerpo vy la voz de manera intencionada para
comunicar.

Modifica la intensidad de la voz en funcion de la
consigna.

Realiza gestos y movimientos diferenciados para distin-
tos personajes o situaciones.

Reconoce la importancia de los momentos de silencioy
quietud dentro de la accion dramatica.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 anos

Salade5

Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Experimentacion con diferentes elementos del lenguaje teatral, para la creacion y representacion de
situaciones breves, con estructura dramatica simple (inicio, desarrollo y cierre).

(Q) Indicadores de logro

Experimenta sobre el sentido que asumen los diferen-
tes elementos del lenguaje teatral.

Utiliza vestuario, utileria, sonidos o escenografia para
enriquecer una representacion.

@ Aprendizaje y contenido

Participa en la creacion de escenas breves con un inicio
y un final definidos.

Reconoce el valor de los recursos teatrales en la cons-
truccion de la escena.

Empleo del cuerpo y la voz de manera consciente para representar personajes o situaciones.

(Q) Indicadores de logro

Modifica intencionadamente postura, gestos y movi-
mientos para asumir un personaje.

Ajusta volumen, tono y ritmo de la voz de acuerdo con
la situacion o personaje.

@ Aprendizaje y contenido

Integracion consciente y compartida de recursos expresivos durante

estructuray organizacion.

CQ) Indicadores de logro

Participa en juegos teatrales grupales sosteniendo la
accion de manera organizada.

Ajusta sus intervenciones para integrarse a la dinamica
colectiva.

Mantiene la coherencia expresiva de cuerpo y voz du-
rante el juego teatral.

Utiliza recursos expresivos para diferenciar personajes
0 momentos de la accion.

juegos teatrales con mayor

Coordina cuerpo, voz y movimientos con los de sus
companeras/os definiendo una estructura dramatica
basica (inicio,desarrollo y cierre).

Reconoce y respeta reglas, turnos y tiempos del juego
teatral.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Meta

Experimentar el teatro como hecho social y cultural, propiciando el disfrute de experien-
cias teatrales en sus distintas formas, promoviendo la valoracion de la vivencia compar-
tida del hecho teatral y la participacion en producciones de creacion colectiva.

Campo del conocimiento:
Teatro

Salade3

@ Aprendizaje y contenido

Disfrute de juegos teatrales colectivos, reconociendo el tiempo y espacio compartido.

(g) Indicadores de logro

Reconoce que el teatro se disfruta junto a otras/os, ju-  Reconoce que el juego teatral emociona: sorprende, en-
gando y mirando en grupo. tusiasma, alegra.

Participa en rituales teatrales simples (saludar al pdbli-  Reconoce el espacio de juego y se integra con sus com-
co, esperar turno, aplaudir al final). paneras/os.

Diferencia el juego solitario del juego compartido. Muestra alegria y disposicion al interactuar en la dina-

mica compartida.

@ Aprendizaje y contenido

Valoracion de la experiencia compartida, reconociendo logros individuales y grupales (a través de
aplausos, comentarios o instancias de socializacion de vivencias).

Cg) Indicadores de logro

Aplaude espontaneamente al finalizar la actuacion de  Reconoce la participacion de otros en el juego, senalan-

companeras/os. do personajes 0 acciones.
Expresa con palabras o gestos simples su disfrute de lo  Comparte brevemente su propia vivencia después del
observado. juego.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Campo del conocimiento:
Teatro

Salade 4

@ Aprendizaje y contenido

Representacion de roles, tareas o situaciones propias de la vida cotidiana.

(9 ) Indicadores de logro

-

Representa personajes o situaciones simples vincula-  Imita tareas cotidianas del contexto.

das al entorno cercano (familia, escuela, barrio). -
Reconoce los roles que asumen sus companeras/os du-

Utiliza gestos, movimientos y voz para diferenciar roles  rante el juego.
basicos (por ejemplo, vendedor, maestro, mama/papa/
abuelo/abuela).

@ Aprendizaje y contenido

Creacion colectiva de escenas breves, dramatizaciones de cuentos, representacion de canciones, entre otros.

(Q) Indicadores de logro

Propone situaciones teatrales y participa de la creacion ~ Mantiene el rol asignado durante la representacion
de producciones teatrales con sus pares. grupal.

Coopera con companeras/os en la distribucion de per-  Aporta ideas sencillas para enriquecer la representa-
sonajes o tareas dentro de la escena. cion (un gesto, un objeto, una accion).

@ Aprendizaje y contenido

Expresion de opinionesy emociones frente a lo visto o actuado (qué me gusto, qué me llamo la atencion,
entre otros).

(Q) Indicadores de logro

Comenta con frases simples lo que le gusto de lo visto ~ Se emociona con la experiencia (alegria, sorpresa, risa).

0 jugado. Escucha y respeta las opiniones de otras/os durante la

Senala algln detalle que le llamo la atencion en la ac-  puesta en comdn.
tuacion propia o de companeras/os.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4y 5 anos

Salade5

Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Expectacion, en caso de ser posible, de producciones teatrales (del ambito oficial, independiente,

comunitario, escolar, etc.) y valoracion de estas.

(Q) Indicadores de logro

Amplia su repertorio imaginativo y cultural a partir de
los espectaculos vistos y lo expresa en sus juegos y sus
practicas de oralidad.

Atiende y observa con interés una produccion teatral
externa o escolar.

Reconoce personajes, escenas o situaciones represen-
tadas.

@ Aprendizaje y contenido

Expresa con palabras o gestos qué le gustd o llamo la
atencion.

Manifiesta respeto por la experiencia de ser espectador
(silencio, aplausos).

Participacion activa en producciones colectivas, asumiendo roles y responsabilidades dentro del grupo.

(9) Indicadores de logro

Crea situaciones de juego en pequenos grupos o con el
grupo total, incorporando elementos simples del len-
guaje teatral.

Colabora en la organizacion de escenas grupales con
estructura definida (inicio, desarrollo y cierre).

Elabora preguntas sobre los diversos roles.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica en qué consisten los roles dentro de la expe-
riencia grupal.

Reflexiona sobre las producciones de creacion colectiva.

Elaboracion de reflexiones criticas simples sobre los espectaculos teatrales vistos o sobre las

producciones del grupo.

(9') Indicadores de logro

Comenta diversos aspectos de la produccion observa-

da (“me gusto porque..”, “fue aburrido cuando..”).

Senala aspectos que podrian mejorar o cambiar en la
actuacion o puesta en escena.

Escucha y respeta las opiniones de companeras/os du-
rante la instancia de reflexion.

Expresa emociones y pensamientos vinculados con lo
que vio o represento.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 afos

Meta

Explorar el teatro de titeres, sombras y objetos como forma de expresion ludica, atribu-
yendo voz, movimiento e intencion a materiales y personajes para comunicar emociones,

ideas y situaciones cotidianas.

Salade3

Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Manipulacion de objetos y materiales diversos, descubriendo movimientos, sonidos y texturas.

(Q) Indicadores de logro

Muestra curiosidad e iniciativa al explorar materiales
con diferentes movimientos, presiones y ritmos.

Manipula objetos de distintos tamanos, formas y textu-
ras, variando su uso y descubriendo efectos sonoros o
visuales.

Acompana sus acciones con sonidos, onomatopeyas o
gestos, manifestando disfrute y atencion.

@ Aprendizaje y contenido

Comparte con otros sus hallazgos, observando o imi-
tando las exploraciones de sus pares.

Reconoce diferencias entre materiales (livianos, pesa-
dos, blandos, rigidos, entre otros) relacionando estas
cualidades con las posibilidades de movimiento.

Exploracion de diversas formas de manipular objetos, munecos o titeres con intencion expresiva,

articulando acciones, gestos y voz.

(Q) Indicadores de logro

Sostiene la atencion en el objeto o titere mientras o
manipula.

Articula gestos y sonidos para representar acciones (ca-
minar, saludar, esconderse, dormir, entre otros).

Utiliza la voz para acompanar las acciones de los perso-
najes, diferenciando tonos, intensidades o emociones.

Responde a consignas ludicas que implican animar o
transformar objetos en personajes.
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 afos

Salade 4

Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Campo del conocimiento:

Coordinacion de cuerpo, mirada y voz para mantener la atencion sobre el personaje que anima.

(9') Indicadores de logro

Mantiene la concentracion en el personaje o titere du-
rante las secuencias de animacion.

Sincroniza gestos, movimientos y voz para reforzar la
intencion expresiva del personaje.

Orienta su cuerpo y su mirada hacia el publico o sus
companeras/os, sosteniendo la atencion compartida.

@ Aprendizaje y contenido

Varia el tono, la velocidad o la intensidad de la voz se-
gln la accion o emocion representada.

Demuestra disfrute y compromiso al participar en jue-
gos teatrales que implican animar y observar.

Reconocimiento de la posibilidad del titere u objeto de contar historias o representar historias

cotidianas y/o fantasticas.

(9) Indicadores de logro

Identifica personajes y situaciones presentes en las
dramatizaciones con titeres u objetos.

Propone acciones o dialogos para continuar o transfor-
mar las historias representadas.

Salade5

Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Participa en la creacion de escenas que relatan hechos
cotidianos o imaginarios.

Explica con sus palabras lo que el titere “hace”, “dice” o
“siente”, mostrando comprension narrativa.

Campo del conocimiento:

Diseno y animacion de personajes elaborados con distintos materiales, explorando la relacion entre

formay movimiento.

(g) Indicadores de logro

Selecciona 'y combina materiales para crear personajes,
observando como su forma condiciona los movimien-
tos posibles.

Explora distintas maneras de manipular los personajes,
variando ritmo, direccion y energia del movimiento.

Identifica correspondencias entre las caracteristicas del
personaje y su forma de desplazarse, hablar o actuar.

Participa activamente en la construccion y animacion
de personajes.

Muestra autonomia y disfrute en la experimentacion
con materiales, texturas y colores como parte del pro-
ceso creativo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Inicial - Salas de 3, 4 y 5 afos

@ Aprendizaje y contenido

Integracion de voz, gesto y desplazamiento en la animacion de personajes, sosteniendo la ilusion
escénica y comunicando intenciones, emociones o acciones con claridad.

(9') Indicadores de logro

Coordina cuerpo, mirada y voz para mantener la aten-
cion sobre el personaje durante la representacion.

Utiliza variaciones de tono, volumen y ritmo para comu-
nicar emociones o intenciones del personaje.

Desplaza el personaje en el espacio escénico de mane-
ra coherente con la accion representada.

@ Aprendizaje y contenido

Sostiene la continuidad del personaje durante breves
secuencias escénicas, evitando distracciones.

Demuestra comprension de la relacion entre intérpre-
te, personaje y espectador, disfrutando del intercambio
teatral.

Exploracion de técnicas o modos de actuacion mixtas en el juego dramatico.

(9') Indicadores de logro

Combina diferentes técnicas o modos de actuacion en
el juego dramatico.

Selecciona las técnicas o modos de actuacion de su
preferencia e indaga particularmente en las que son de
su interes.

O PdA - Educacion Artistica

Participa en juegos escénicos que combinan actuacion
con titeres, sombras u objetos.

Reconoce la posibilidad de mezclar recursos para am-
pliar la expresion.

QCURRI'CULUM
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Teatro - 1.°y 2.° grado

Metas del ciclo

Al finalizar segundo grado, se espera que las/os estudiantes puedan:

Reconocer recursos expresivos en los juegos

Afianzar la comprensién de los roles de teatrales, explorando y combinando elementos
intérprete y espectador en el juego teatral, basicos (gestos, movimientos, palabras, obje-
respetando reglas bdsicas y empleando tos, sonidos) para crear pequenas escenas co-
recursos simples del lenguaje teatral para lectivas, respetando las diferentes formas de
actuar y observar con compromiso. expresarse y compartiendo el protagonismo.

-~

\

-

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

@@

Reconocer diversos lengua-
jesy formas teatrales, iden-
tificando distintas maneras
de representacion (como
titeres, sombras, teatro de
objetos, mimica, dramatiza-

Valorar las experiencias teatrales, desarro-
llando interés por las producciones de su
cion colectiva, entre otros) entorno, compartiendo apreciaciones a
y sus POS"DV"”dC’dQS expresi- traveés de la oralidad, la escritura inicial, el
vas y creativas. dibujo u otros lenguajes.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (6\ Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el ! Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.

OPdA-Educacién Artistica &\CURR\'CULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 1.° y 2.° grado

Meta

Afianzar la comprension de los roles de intérprete y espectador en el juego teatral, res-
petando reglas basicas y empleando recursos simples del lenguaje teatral para actuary

observar con compromiso.

Espacio curricular:
Teatro

1.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Comprension de que el teatro se desarrolla en un espacio de ficcion distinto de la realidad cotidiana.

(Q) Indicadores de logro

Transforma situaciones de la vida cotidiana en situa-
ciones para ser representadas durante el juego teatral.

Reconoce cuando esta actuando y cuando esta en la
vida cotidiana.

Distingue entre acciones reales y acciones representa-
das, durante el juego teatral.

@ Aprendizaje y contenido

Participa en escenas simples comprendiendo que se
trata de hacer " como si".

Usa gestos y voz diferentes cuando representa un per-
sonaje o una situacion ficticia.

Reconocimiento y combinacion de diferentes elementos del lenguaje teatral (vestuario, iluminacion,
utileria, escenografias, entre otros), desde su rol de publico y hacedora/or del juego teatral.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce y explora las relaciones entre los diferentes
elementos del lenguaje teatral.

Identifica elementos teatrales presentes en una repre-
sentacion.

Utiliza objetos, vestuario o materiales para construir
personajes y ambientes.

Realiza comentarios sobre los recursos y elementos
teatrales observados en producciones escolares o de
su entorno.

Combina algunos de esos elementos (por ejemplo, ves-
tuario, gesto y acciones) en sus propias representaciones.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 1.° y 2.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de la importancia de escuchar, mirar y respetar a quienes actian, comprendiendo el

valor de cada rol en la experiencia conjunta.

(9') Indicadores de logro

Permanece atenta/oy en silencio durante las represen-
taciones teatrales.

Escucha las consignas y espera su turno para intervenir
0 comentar.

Espacio curricular:
Teatro

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Observa las producciones de sus companeras/os sin in-
terrumpir.

Aplaude o reacciona de manera respetuosa al finalizar la
presentacion.

Reconocimiento de la diferencia entre momentos de ficcion y de realidad, y del uso cotidiano o expresivo

del cuerpo, la voz y el espacio en el juego teatral.

(Q) Indicadores de logro

Diferencia, en su practica teatral, momentos de ficcion
y de no ficcion, espacio escénico y espacio dramatico.

Utiliza el cuerpo y la voz de manera cotidiana y expre-
siva en las producciones teatrales, reconociendo las di-
ferencias entre ambas formas de uso.

Observa situaciones de la vida cotidiana y las transfor-
ma en situaciones de ficcion en la creacion teatral.

Diferencia cuando esta actuando un personaje y cuan-
do se comporta como en la vida real.

@ Aprendizaje y contenido

Ajusta cuerpo, voz y desplazamientos segln la inten-
cion o emocion del personaje.

Utiliza de manera intencionada el espacio escénico,
distinguiéndolo del espacio cotidiano del aula.

Reflexiona sobre las diferencias entre actuar y acciones
cotidianas.

Observacion y reconocimiento de diferentes modos de representacion teatral en la escuela o en la
comunidad, comprendiendo que el teatro puede presentarse de mdltiples maneras, en distintos

momentos y lugares.

(g) Indicadores de logro

Compara diferentes modos de teatralidad con situacio-
nes de la vida cotidiana, eventos o acontecimientos so-
ciales, y elabora sentidos.

Reconoce y representa problematicas territoriales y te-
maticas de interés colectivo.

O PdA - Educacion Artistica

Comenta similitudes y diferencias entre distintas pues-
tas en escena (actuaciones en el aula, el patio, actos,
entre otros).

Reconoce que el teatro puede adoptar diversas formas
(cuento dramatizado, juego escénico, intervencion).

@CURR[CULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 1.° y 2.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento del rol del espectador como parte fundamental del hecho teatral, valorando la escucha,
la observacion atenta y el respeto hacia quienes actaan.

(9') Indicadores de logro

Permanece atenta/oy en silencio durante las represen-
taciones, respetando tiempos .

Observa con interés las producciones teatrales del gru-
po o de otros, evitando interrupciones.

Demuestra respeto hacia el trabajo de sus companeras/
0s a través de gestos, aplausos o comentarios.

Comprende el rol de espectador en distintos momen-
tos, al esperar, escuchar, observar, aplaudir, entre otros.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 1.° y 2.° grado

Meta

Reconocer recursos expresivos en los juegos teatrales, explorando y combinando ele-
mentos basicos (gestos, movimientos, palabras, objetos, sonidos) para crear pequenas
escenas colectivas, respetando las diferentes formas de expresarse y compartiendo el
protagonismo.

Espacio curricular:
Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de las posibilidades expresivas del propio cuerpo y la voz, y de las de sus companeras/os,
durante el juego teatral.

(Q) Indicadores de logro

Realiza movimientos y sonidos variados para expresar ~ Observa y valora las expresiones de sus companeras/

emociones, personajes o acciones en el juego teatral. 0s, incorporando ideas o gestos a su propio juego.

Explora diferentes formas de moverse y hablar, recono-  Muestra disposicion para ampliar su repertorio expre-

ciendo sus propias posibilidades corporales y vocales. sivo (por ejemplo, probar nuevas posturas, tonos o
ritmos).

@ Aprendizaje y contenido

Identificacion y uso combinado de distintos elementos del lenguaje teatral (utileria, vestuario, escenografia,
iluminacion, entre otros) durante el juego.

(9) Indicadores de logro

Reconoce elementos basicos del teatro presentes en la  Colabora en la ambientacion del espacio escénico con
actividad. materiales sencillos (por ejemplo, telas, mobiliario, so-

. ) nidos o misica).
Utiliza uno o0 mas de esos elementos para representar

personajes o situaciones. Comenta qué elementos ayudaron a representar mejor

_ la escena o el personaje.
Integra cuerpo, voz y objetos de manera coherente du-

rante el juego teatral.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 1.° y 2.° grado

Espacio curricular:
Teatro

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Aproximacion a las dinamicas de creacion colectiva para valorar los aportes expresivos de cada integrante

del grupo.

(Q) Indicadores de logro

Observa las potencialidades de la diversidad corporal
propia y de sus companeras/os.

Participa activamente en la creacion de escenas o jue-
gos teatrales grupales, aportando ideas y movimientos
propios.

Reconoce vy valora las diferentes formas de expresion
corporal y vocal de sus companeras/os.

Integra las propuestas de otras/os en el trabajo grupal,
respetando los turnos y el espacio compartido.

@ Aprendizaje y contenido

Colabora en la organizacion de la escena, combinando
movimientos, gestos y voces de manera colectiva.

Muestra disposicion para adaptar sus acciones a la pro-
puesta grupal.

Reflexiona con guia del docente sobre la importancia
de trabajar con otras/os, destacando la diversidad de
expresiones como una riqueza para la creacion teatral.

Seleccion y combinacion de distintos elementos del lenguaje teatral (utileria, vestuario, escenografia,
iluminacion, entre otros) avanzando en la comprension de la funcion simbolica en la creacion de personajes,

situaciones y contextos.

CQ) Indicadores de logro

Relaciona diferentes elementos del lenguaje teatral
con su contexto sociocultural y comienza a comprender
como pueden transmitir significados.

Selecciona y usa recursos teatrales para construir per-
sonajes o ambientes acordes a la escena.

Comenta como los objetos o elementos escenograficos
ayudan a comunicar una idea o emocion.

Reconoce que un mismo objeto puede tener diferentes
significados dentro de una representacion.

Colabora en el armado del espacio escénico incorpo-
rando intencionalidad simboélica simple (por ejemplo,
una tela azul como un rio).

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 1.° y 2.° grado

Meta

Reconocer diversos lenguajes y formas teatrales, identificando distintas maneras de re-
presentacion (como titeres, sombras, teatro de objetos, mimica, dramatizacion colectiva,
entre otros) y sus posibilidades expresivas y creativas.

Espacio curricular:
Teatro

1.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de distintas formas de representacion teatral (titeres, sombras, teatro de objetos), reconociendo
sus caracteristicas basicas y modos de uso.

(Q) Indicadores de logro

Manipula titeres, objetos o sombras para representar  Descubre como se mueven o cobran vida los materiales
acciones simples o personajes. al usarlos durante las representaciones.

Reconoce diferencias basicas entre las distintas formas  Participa en experiencias grupales de exploracion con
de representacion (titeres, sombras, cuerpo). interés y curiosidad.

@ Aprendizaje y contenido
Manipulacion lidica y expresiva de objetos, materiales o sombras para construir personajesy escenas.

CQ) Indicadores de logro

Utiliza objetos cotidianos o materiales simples para  Inventa pequenas escenas o juegos teatrales a partir de
crear personajes o elementos de una historia. los materiales disponibles.

Acompana las acciones de los objetos o sombras con
gestos, sonidos o palabras.

@ Aprendizaje y contenido
Reconocimiento de que el teatro puede realizarse de diversas formasy en diferentes espacios.

(Q) Indicadores de logro

Observa y comenta representaciones teatrales realiza-  Participa en juegos colectivos adaptandose a las dife-
das con diferentes recursos (titeres, sombras, cuerpo). rentes formas de representacion.

Reconoce que el teatro puede ocurrir en distintos luga-
res (aula, patio, escenario, rincon de juego).

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 1.° y 2.° grado

Espacio curricular:
Teatro

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Seleccion y uso intencionado de diferentes formas de representacion teatral (titeres, sombras, objetos,
entre otros), reconociendo sus posibilidades expresivas.

CO ) Indicadores de logro

-

Utiliza titeres, sombras u objetos con movimientos in-  Reconoce qué tipo de recurso escénico se adapta mejor
tencionados que comunican acciones o emociones. a lo que desea representar.

Propone maneras personales de dar vida a los materia-
les (voz, gestos, desplazamientos, acciones, entre otros).

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de la relacion entre intérprete, objeto y pablico en las distintas formas de teatro (titeres,
sombras, objetos, entre otros).

CQ) Indicadores de logro

Comprende que el objeto o titere es quien “actia” fren-  Participa en la organizacion del espacio escénico, de
te al espectador y cuida su manipulacion para hacerlo  acuerdo con las diferentes formas de representacion .
visible.

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion con la iluminacion, el espacio, los objetos y los materiales para construir efectos visuales
0 SONoros.

(9 ) Indicadores de logro

-

Explora distintas fuentes de luz y sombras para crear  Colabora con companeras/os en la construccion de at-
ambientes o efectos visuales. mosferas escénicas que acompanan la accion.

Emplea diversos materiales para producir sonidos o cli-
mas dentro de la escena.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 1.° y 2.° grado

Meta

Valorar las experiencias teatrales, desarrollando interés por las producciones de su en-
torno, compartiendo apreciaciones a través de la oralidad, la escritura inicial, el dibujo u
otros lenguajes.

Espacio curricular:
Teatro

1.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Acercamiento a la idea del teatro como experiencia compartida, donde se participa junto a otros y se valora
el trabajo colectivo.

(9') Indicadores de logro

Participa con entusiasmo en instancias grupales, mos-  Muestra actitudes de respeto y valoracion hacia el tra-
trando interés por lo que ocurre en escena. bajo de los demas (aplausos, comentarios, gestos de

. _ reconocimiento).
Reconoce que el teatro se realiza colectivamente (acto-

res, publico, docentes, compafneras/os). Comparte emociones o sensaciones que le genera la
experiencia.

@ Aprendizaje y contenido

Participacion en escenas o dramatizaciones breves vinculadas a experiencias cotidianas o acontecimientos
del entorno.

(g) Indicadores de logro

Participa en dramatizaciones o representaciones vin-  Colabora en producciones teatrales simples que se de-
culadas con situaciones del aula, la escuela o el barrio. sarrollan en diferentes espacios escolares.

Propone temas o personajes basados en experiencias  Reconoce que el teatro puede realizarse en distintos lu-
propias o de su comunidad. gares y formas (aula, patio, actos, entre otros).

@ Aprendizaje y contenido

Comunicacion de experiencias, vivencias, emociones, sensaciones, a través de dibujos, palabras,
dramatizaciones o producciones plasticas inspiradas en lo visto o vivido.

(Q) Indicadores de logro

Representa con dibujos o dramatizaciones escenas o  Participa en intercambios grupales sobre lo vivido en
personajes que observo en una obra o juego teatral. la representacion.

Expresa con palabras qué le gusto o le llamo la aten-
cion de la experiencia teatral.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM

D-000 -00000O0DPOOD D cérdeda

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Teatro - Educacion Primaria - 1.° y 2.° grado

Espacio curricular:
Teatro

2.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Iniciacion en el uso de palabras y expresiones propias del ambito teatral para comunicar, de forma oral o
escrita, ideas y opiniones sobre las experiencias escénicas vividas.

(Q) Indicadores de logro

Describe y pone en valor distintos aspectos de las pro-
ducciones a partir de su experiencia como publico.

Emplea vocabulario simple del campo teatral (persona-
je, escena, publico, actuacion, escenario, entre otros) al
hablar o escribir sobre una experiencia.

Expresa opiniones personales sobre las producciones
teatrales observadas o realizadas (“me gusto porque..”,

nou

“fue gracioso..” “me dio miedo..”).

@ Aprendizaje y contenido

Participa en conversaciones grupales compartiendo sus
ideas o valoraciones sobre lo vivido en escena.

Elabora breves comentarios, dibujos o textos que evi-
dencian su interpretacion de la experiencia teatral.

Identificacion de emociones y sensaciones que surgen al ver o participar en una representacion,
reconociendo que las experiencias artisticas pueden generar distintas interpretaciones.

(9') Indicadores de logro

Reconoce y nombra emociones propias o ajenas vincu-
ladas con las experiencias teatrales (alegria, sorpresa,
miedo, tristeza, risa, entre otros).

Comenta como se sintio al actuar o al observar una re-
presentacion.

O PdA - Educacion Artistica

Acepta y valora que sus companeras/os puedan sentir
0 pensar de manera distinta frente a la misma expe-
riencia teatral.

Muestra empatia y apertura frente a las diversas reac-
ciones del grupo.

@CURR[CULUM
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Educacion Primaria Teatro - 3.2y 4.2 grado

Metas del ciclo

Al finalizar cuarto grado, se espera que las/os estudiantes puedan:

Profundizar el desarrollo expresivo vy

Organizar el proceso creativo teatral y reali- perceptivo, promoviendo la sensibilidad
zar producciones colectivas a partir de temas corporal, espacial y sonora, y fortaleciendo
e ideas compartidas, usando elementos del la atencion, la escucha y la interaccién con
lenguaje teatral y mejorando las propuestas otras/os como parte del proceso creativo.

mediante el ensayo y el intercambio grupal.

@@

Participar en propuestas que ex-
ploren y representen situaciones de
la realidad local, promoviendo una
mirada critica sobre el contexto,
reconociendo manifestaciones de
teatralidad presentes en diversos
ambitos de la vida social y cultural
(actos escolares, celebraciones,
fiestas populares, eventos deporti-
VoS, entre otros,).

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

Avanzar en la construccion de una mira-
da critica y reflexiva frente a los hechos

teatrales, para complejizar la enunciacion Valorar la practica teatral como espacio de abordaje y
de opiniones sobre producciones propias reflexion sobre problematicas de la vida cotidiana, forta-
y ajenas. leciendo actitudes de respeto, escucha y cooperacion.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (6 v Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el -/ Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.
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Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

Meta

Organizar el proceso creativo teatral y realizar producciones colectivas a partir de temas
e ideas compartidas, usando elementos del lenguaje teatral y mejorando las propuestas

mediante el ensayo y el intercambio grupal.

Espacio curricular:
Teatro

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Aproximacion a la idea del teatro como proyecto: algo que se planifica, se ensaya, se revisa y se comunica

a otros.

Cg) Indicadores de logro

Participa activamente en la planificacion de pequenas
producciones teatrales, aportando ideas para persona-
jes, escenas o materiales.

Reconoce el ensayo como parte del proceso creativo,
mostrando disposicion a repetir, mejorar o ajustar su
actuacion.

Valora la importancia del trabajo grupal y de la prepa-
racion previa antes de mostrar una escena al publico.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica momentos del proceso teatral (ensayo, repre-
sentacion, intercambio con el pablico).

Reflexiona con guia docente sobre los pasos realizados
y los aprendizajes alcanzados durante la experiencia
teatral.

Transito por el juego teatral exploratorio hacia producciones escénicas intencionadas, fortaleciendo la
conciencia del proceso creativo, la cooperacion grupal y la capacidad de revision.

(g) Indicadores de logro

Reconoce que una representacion requiere planifica-
cion y colaboracion entre los integrantes del grupo.

Diferencia entre jugar libremente y preparar una escena
con intencion de mostrar.

Participa activamente en la creacion de escenas con es-
tructura dramatica basica (inicio, desarrollo y cierre).

Asume una actitud de compromiso y concentracion du-
rante las instancias de representacion grupal.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Planificacion y desarrollo de producciones teatrales colectivas, a partir de ideas, temas o disparadores

propuestos por el grupo o por su docente.

(Q) Indicadores de logro

Propone ideas, personajes o situaciones para incluir en
la escena.

Colabora en la toma de decisiones sobre qué represen-
tary como hacerlo.

@ Aprendizaje y contenido

Integra los aportes de sus companeras/os en la elabo-
racion de la propuesta .

Aporta materiales, objetos o gestos para enriquecer la
construccion del personaje o la escenografia.

Participacion en instancias de ensayo y mejora, incorporando sugerencias del grupo o de la /el docente para

enriquecer la representacion.

(Q) Indicadores de logro

Aceptay pone en practica observaciones o correcciones
del grupo y de la /el docente.

Comprende el ensayo como una instancia de blsqueda
y experimentacion, no solo de repeticion.

Reconoce los ensayos como parte necesaria del proce-
so de creacion.

Espacio curricular:
Teatro

4. grado

@ Aprendizaje y contenido

Muestra disposicion para repetir, ajustar o modificar ac-
ciones escénicas segln las indicaciones recibidas.

Manifiesta preferencias e interés por asumir roles y ta-
reas vinculadas con algunas de las dimensiones de la
creacion teatral.

Colabora en la organizacion del grupo durante los mo-
mentos de practica y revision.

Valoracion del trabajo colaborativo y del aporte de cada integrante en la creacion teatral como experiencia

artistica y social.

(g) Indicadores de logro

Reconoce la importancia de la cooperacion y la escucha
en la construccion de producciones teatrales.

Respeta los roles y funciones asumidas por cada inte-
grante del grupo.

Aporta ideas y acepta sugerencias, mostrando actitud
solidaria y compromiso con el resultado colectivo.

Valora el esfuerzo propio y el de sus companeras/os,
expresando reconocimiento por los aportes individua-
les dentro del grupo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Diseno y realizacion de producciones teatrales colectivas mas elaboradas, tomando decisiones sobre
personajes, escenas, recursos escenograficos, sonoros y luminicos.

(Q) Indicadores de logro

Participa en la planificacion de la puesta en escena, pro-
poniendo personajes, acciones y recursos expresivos.

Selecciona y combina elementos del lenguaje teatral
(vestuario, iluminacion, sonido, escenografia, utileria)
con intencion comunicativa.

Toma decisiones en conjunto con el grupo sobre la or-
ganizacion de escenas y distribucion de tareas.

@ Aprendizaje y contenido

Demuestra conciencia sobre el efecto visual y sonoro
de los elementos utilizados en la representacion.

Colabora en el montaje de producciones teatrales con
mayor estructuracion y coherencia esteética.

Organizacion y ensayo de escenas con estructura dramatica definida, aplicando estrategias de mejora
colectiva y autocorreccion a partir de la observacion y la retroalimentacion del grupo.

(9') Indicadores de logro

Enriquece sus producciones durante los ensayos, con
una actitud reflexiva y constructiva.

Comparte, de manera grupal, sus impresiones sobre el
proceso de creacion y propone soluciones a problema-
ticas de la practica escénica.

Identifica las partes de una estructura dramatica simple
(inicio, desarrollo, cierre).

@ Aprendizaje y contenido

Escuchay aplica observaciones de companeras/os o de
la /el docente para mejorar su desempeno.

Evalla de forma colaborativa los avances del grupo
proponiendo alternativas.

Reconocimiento de la improvisacion como laboratorio para la creacion y dramaturgia.

(g) Indicadores de logro

Explora, a partir de juegos de improvisacion, las relacio-
nes entre el cuerpo y la voz propios, el de sus compa-
neras/osy el espacio.

Selecciona textos, sonidos, acciones, surgidos en impro-
visaciones, para componer creaciones dramatdrgicas.

Participa activamente en improvisaciones teatrales,
proponiendo ideas, personajes o conflictos.

O PdA - Educacion Artistica

Reconoce la improvisacion como fuente de busqueda
para la construccion de escenas o textos teatrales.

Acepta y desarrolla las propuestas de otras/os, mante-
niendo la coherencia del juego escénico.

Reflexiona sobre como las improvisaciones aportan a la
creacion colectiva y al desarrollo de historias teatrales.

QCURRI'CULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

Meta

Profundizar el desarrollo expresivo y perceptivo, promoviendo la sensibilidad corporal,
espacial y sonora, y fortaleciendo la atencion, la escucha y la interaccion con otras/os

como parte del proceso creativo.

Espacio curricular:
Teatro

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de senales, climasy ritmos del grupo durante el juego teatral.

(9’) Indicadores de logro

Ajusta sus movimientos, voz y desplazamientos en fun-
cion de las acciones de los demas.

Identifica momentos de inicio, desarrollo y cierre den-
tro del juego grupal.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce senales no verbales (miradas, gestos, silen-
cios) que orientan la accion compartida.

Se integra al ritmo colectivo, manteniendo la coheren-
cia con la escena grupal.

Fortalecimiento de la atencion y percepcion compartida, para la coordinacion y la construccion grupal de

la escena.

(Q) Indicadores de logro

Mantiene la atencion y la escucha activa durante las
actividades grupales.

Responde de manera pertinente a los estimulos o pro-
puestas de sus companeras/os.

Colabora en la construccion de escenas compartidas,
respetando tiempos y espacios comunes.

@ Aprendizaje y contenido

Muestra disposicion para coordinar accionesy respetar
los turnos de participacion.

Reconoce el valor del grupo como espacio de creacion
y convivencia artistica.

Desarrollo de la sensibilidad para percibir las acciones de las/os otras/os, respondiendo de manera creativa,

respetuosa y coherente dentro del juego teatral.

(Q) Indicadores de logro

Percibe y responde a los gestos, palabras o movimien-
tos de sus companeras/os con propuestas coherentes.

Adecua su expresividad (voz, gesto, desplazamien-
tos, entre otros) para mantener el sentido del juego
escénico.

Propone alternativas creativas sin romper la dinamica
colectiva.

Manifiesta empatia y respeto ante las diferentes formas
de expresion de los demas

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

Espacio curricular:
Teatro

4. grado

@ Aprendizaje y contenido

Interpretaciony toma de decisiones expresivas (corporales, gestuales, vocales, entre otros) durante ejercicios

de improvisacion.

(Q) Indicadores de logro

Interpreta las acciones, gestos o intenciones de sus
companeras/os y responde con propuestas expresivas
coherentes.

Ajusta el uso de cuerpo, voz y movimiento segin la di-
namica colectiva o los cambios en la escena.

@ Aprendizaje y contenido

Integra la expresion personal con la grupal, contribu-
yendo al sentido comin de la accion teatral.

Reflexiona, con guia docente, sobre como su interven-
cion modifica o enriquece la propuesta escénica.

Practica consciente de atencion y escucha activa, individual y colectiva.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce y usa intencionadamente el silencio, la pau-
sa y el ritmo, tanto corporal como vocal, para generar
climas escénicos.

Mantiene la concentracion durante el desarrollo del
juego teatral, sosteniendo el foco escénico.

Demuestra escucha activa hacia las propuestas
de sus companeras/os, evitando interrupciones o
superposiciones.

@ Aprendizaje y contenido

Espera el momento adecuado para intervenir, atendien-
do a los tiempos y senales del grupo.

Observa y analiza como las acciones del conjunto cons-
truyen ritmo, clima o tension en la escena.

Valora la atencion y la escucha como herramientas ne-
cesarias para la creacion teatral colectiva.

Atencion a estimulos mdltiples (visuales, sonoros, gestuales, entre otros) durante la improvisacion,
respondiendo de manera oportunay coherente dentro del grupo.

(Q) Indicadores de logro

Percibe y reacciona a cambios en luces, sonidos, movi-
mientos o expresiones de sus companeras/os.

Integra estimulos diversos (visuales, sonoros, gestua-
les,entre otros ) para sostener la coherencia de la im-
provisacion.

Adecua sus intervenciones segln la informacion perci-
bida del entorno escénico.

O PdA - Educacion Artistica

Reconoce y comenta los efectos de distintos estimulos
sobre el desarrollo de la escena.

Colabora en la construccion de climas escénicos, res-
pondiendo de forma coordinada y oportuna.

QCURRI'CULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Escucha activa y percepcion del grupo como unidad, adaptando sus acciones para mantener la conexion y

la continuidad del juego teatral.

(Q) Indicadores de logro

Mantiene la atencion y concentracion durante el de-
sarrollo del juego teatral, evitando interrupciones o
dispersion.

Escuchay observa con atencion las accionesy propues-
tas de sus companeras/os, respondiendo de manera
oportuna.

Ajusta su movimiento, ritmo, voz o gesto para integrarse
de manera coherente al desarrollo grupal de la escena.

Contribuye activamente a la cohesion grupal, evitando
superponerse o desarticular el juego compartido.

Valora la importancia del trabajo en conjunto, recono-
ciendo que la escuchay la atencion son esenciales para
que la escena fluya.

Reflexiona, con guia docente, sobre como su participa-
cion favorece o interrumpe la conexion grupal dentro
del juego teatral.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

Meta

Participar en propuestas que exploren y representen situaciones de la realidad local,
promoviendo una mirada critica sobre el contexto, reconociendo manifestaciones de tea-
tralidad presentes en diversos ambitos de la vida social y cultural (actos escolares, cele-
braciones, fiestas populares, eventos deportivos, entre otros).

Espacio curricular:
Teatro

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de situaciones cotidianas y comunitarias con elementos teatrales, como actos escolares,

juegos, celebraciones, eventos deportivos, entre otros.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce caracteristicas teatrales en diferentes situa-
ciones de su contexto social, en imagenes o escenas
que circulan en distintos medios.

Identifica momentos de la vida cotidiana o escolar que
presentan caracteristicas teatrales (actos, juegos, cele-
braciones, desfiles, deportes).

Describe o comenta acciones, gestos o recursos expre-
sivos presentes en situaciones que presentan caracte-
risticas teatrales.

@ Aprendizaje y contenido

Descubrimiento de la teatralidad en lo cotidiano,
comprension del arte como una practica social.

(Q) Indicadores de logro

Observa con atencion situaciones de su entorno esco-
lary comunitario, sefalando rasgos teatrales (vestuario,
actuacion, escenografia, muisica, entre otros).

Expresa opiniones simples sobre como las personas se
expresan o comunican a través del cuerpo, la voz y el
espacio en la vida cotidiana.

Participa en conversaciones en las cuales se reconocen
intenciones comunicativas o expresivas en eventos so-
ciales.

Distingue el papel del publico y de los participantes en
distintas manifestaciones de teatralidad.

favoreciendo la observacion critica del entorno y la

Reconoce el teatro como practica comunicativa.

Comenta en grupo qué emociones, sentidos o valores
se transmiten en esas representaciones.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Comparacion de las diferencias entre el teatro como arte escénico y otras manifestaciones de teatralidad
social, reconociendo puntos en comin y caracteristicas propias.

(Q) Indicadores de logro

Observa y describe semejanzas y diferencias entre una
obra teatral y otras expresiones sociales (ceremonias,
actos, rituales,entre otros).

Reconoce elementos comunes del lenguaje teatral (ac-
tuacion, pablico, escenario, ritmo, narracion)

@ Aprendizaje y contenido

Comenta como cambia la intencion o el sentido ex-
presivo seglin el contexto (arte, celebracion, deporte,
escuela).

Elabora conclusiones sencillas sobre lo que distingue al
teatro como hecho artistico planificado.

Participacion en reflexiones guiadas sobre la funcion expresiva del teatro en la vida social, reconociendo su
rol en la comunicacion y la construccion de identidad cultural.

(Q) Indicadores de logro

Participa en dialogos guiados sobre como el teatro per-
mite expresar emociones, ideas o historias colectivas.

Identifica ejemplos de obras o actividades teatrales que
representan temas de su comunidad.

Espacio curricular:
Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce que el teatro puede transmitir valores, cos-
tumbres o identidades culturales.

Expresa oralmente o mediante producciones visuales
su comprension del teatro como parte de la vida social.

Analisis de manifestaciones de teatralidad en la vida social y cultural, identificando sus componentes

expresivos.

(Q) Indicadores de logro

Observa y describe diferentes manifestaciones de tea-
tralidad presentes en su entorno (actos, fiestas, carna-
vales, espectaculos, deportes, entre otros).

Identifica los componentes expresivos que conforman
diferentes manifestaciones de teatralidad presentes en
su entorno.

Reconoce la intencionalidad comunicativa de los recur-
sos expresivos empleados (qué se busca mostrar o pro-
vocar en el plblico).

Registra, mediante dibujos, esquemas o textos breves,
los elementos que estructuran una manifestacion tea-
tral o performativa.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de la funcion comunicativa y simboélica de estas expresiones (como representan valores,

tradiciones o identidades de una comunidad).

(9 ) Indicadores de logro

-

Explica con sus palabras qué sentido o valor comuni-
can las manifestaciones observadas.

Relaciona los simbolos, colores, movimientos o masicas
con los valores, creencias o tradiciones de la comunidad.

@ Aprendizaje y contenido

Comenta ejemplos en los cuales el teatro o la teatra-
lidad expresan identidad, pertenencia o memoria co-
lectiva.

Reconoce la funcion del arte como medio para repre-
sentar y comunicar experiencias sociales y culturales.

Reconocimiento del teatro como una manifestacion humana, artistica y cultural.

(9') Indicadores de logro

Participa en debates o puestas en comin en los cua-
les expresa opiniones fundamentadas sobre lo visto o
vivido.

Identifica diferencias entre teatro artistico y teatralidad
social o popular, argumentando con ejemplos simples.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce el valor de la diversidad de expresiones tea-
trales (tradicionales, comunitarias, contemporaneas)
como manifestacion de distintas realidades culturales.

Expresa ideas personales sobre el sentido humano vy
social del teatro, mostrando respeto por las manifesta-
ciones de otras culturas.

Aproximacion a los significados culturales presentes en las manifestaciones escénicas, promoviendo una
mirada critica y sensible frente a la diversidad cultural y las maltiples formas de representacion.

(Q) Indicadores de logro

Propone interpretaciones personales sobre lo que una
manifestacion teatral “quiere decir” o “hace sentir”.

Reflexiona sobre las distintas maneras de representar
la realidad y los valores que transmiten.

Valora las producciones escénicas locales como parte
del patrimonio cultural.

Muestra empatia y curiosidad frente a las expresiones
culturales diversas, reconociendo su riqueza simbolica.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

Meta

Valorar la practica teatral como espacio de abordaje y reflexion sobre problematicas de la
vida cotidiana, fortaleciendo actitudes de respeto, escucha y cooperacion.

Espacio curricular:
Teatro

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Aproximacion al quehacer teatral como espacio de dialogo y consenso democratico.

(Q) Indicadores de logro

Dialoga acerca de las decisiones asumidas como gru-
po en los procesos de creacion, composicion y montaje,
para construir consensos que contemplen disidencias.

Respeta las decisiones grupales y comprende los moti-
vos que les dieron origen.

Asume, con responsabilidad, sus decisiones en el pro-
ceso de dialogo grupal.

@ Aprendizaje y contenido

Propone ideas propias y las ajusta a las decisiones co-
lectivas, aceptando acuerdos y negociaciones grupales.

Reconoce el valor del dialogo y la cooperacion para
construir escenas teatrales compartidas.

Muestra disposicion para ceder o modificar su propues-
ta cuando el grupo asi lo acuerda.

Validacion de la practica teatral como espacio de convivencia y construccion social.

Cg) Indicadores de logro

Colabora en el desarrollo de escenas o juegos teatrales,
respetando los turnos y los roles asignados.

Se involucra con entusiasmo en producciones grupales,
manteniendo una actitud de respeto y colaboracion.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce que el teatro implica trabajo conjunto y valo-
ra los aportes de cada integrante del grupo.

Identifica como las experiencias teatrales promueven la
convivencia, el respeto y la empatia.

Reflexion sobre las actitudes necesarias para trabajar en grupo, identificando comportamientos que

favorecen o dificultan la cooperacion.

(Q) Indicadores de logro

Identifica comportamientos que favorecen el trabajo
grupal (escucha, respeto, paciencia, empatia).

Reconoce actitudes que dificultan la cooperaciony pro-
pone alternativas para resolver conflictos.

Reflexiona, con guia docente, sobre como su propia ac-
titud influye en el clima del grupo.

Muestra avances en la autorregulacion y el compromiso
durante la creacion teatral colectiva.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

Espacio curricular:
Teatro

4. grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de los desafios que involucren los procesos de creacion teatral, a partir del dialogo y

consenso democratico.

(9 ) Indicadores de logro

-
Dialogay colabora con sus companeras/os, consideran-
do las diferencias, aportando ideas, informacion y pun-
tos de vista que enriquezcan las decisiones grupales.

Participa activamente escuchando, argumentando vy
asumiendo con responsabilidad los acuerdos.

@ Aprendizaje y contenido

Aporta propuestas para la organizacion de las escenas y
la resolucion de conflictos durante el proceso creativo.

Reconoce que la diversidad de ideas fortalece la crea-
cion teatral colectiva.

Reflexion sobre como la creacion teatral puede contribuir a promover la igualdad de géneroy problematizar

estereotipos.

(9') Indicadores de logro

Participa en la produccion de ideas para la creacion
teatral, problematizando estereotipos culturales y de
género.

Reflexiona sobre sus propias practicas (actitudes, deci-
siones, maneras de nombrar, entre otras) reconociendo
estereotipos en el modo de expresarse y vincularse.

Identifica estereotipos o roles rigidos en los personajes
y propone alternativas mas equitativas.

@ Aprendizaje y contenido

Participa en escenas donde se representan relaciones
igualitarias y respetuosas entre los géneros.

Explica, con guia del docente, como el teatro puede
ayudar a pensar y transformar ideas injustas o discri-
minatorias.

Muestra actitudes de respeto, inclusion y empatia du-
rante el trabajo grupal y la representacion.

Reconocimiento del teatro como espacio de dialogo y reflexion sobre experiencias de la vida cotidiana, a

través de la creacion escénica.

CQ) Indicadores de logro

Comprende al teatro como espacio para representar y
analizar las relaciones humanas.

Relaciona las situaciones representadas con valores so-
ciales y actitudes solidarias observadas en su entorno.

Reflexiona junto a sus companeras/os sobre lo que las
escenas comunican y sobre los significados que surgen
del trabajo colectivo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 3.2y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Construccion de escenas que expresen conflictos y acuerdos de la convivencia escolar y social, explorando
alternativas de resolucion mediante el juego teatral.
(Q) Indicadores de logro

Propone escenas que representan y analizan temas de  Reconoce que el teatro puede mostrar distintas formas
la vida escolar o social (amistad, conflictos, acuerdos). de resolver problemas de convivencia.

Participa en debates o reflexiones posteriores al juego
teatral, expresando su mirada sobre lo actuado.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA
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Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

Meta

Avanzar en la construccion de una mirada critica y reflexiva frente a los hechos teatrales,
para complejizar la enunciacion de opiniones sobre producciones propias y ajenas.

Espacio curricular:
Teatro

3.2grado

@ Aprendizaje y contenido

Valoracion personal sobre producciones teatrales, utilizando vocabulario del lenguaje teatral.

(Q) Indicadores de logro

Utiliza palabras del campo teatral para describir lo
que observa o realiza (por ejemplo, personaje, escena,
publico).

Comenta lo que le gustd o no de una representacion,
explicando brevemente las razones.

Reconoce elementos basicos de una obra o juego tea-
tral y los menciona en sus apreciaciones.

@ Aprendizaje y contenido

Escucha las opiniones de sus companeras/os, respe-
tando diferentes puntos de vista.

Expresa emociones o sensaciones vinculadas con la ex-
periencia teatral de manera oral o escrita.

Identificacion de que los recursos teatrales generan determinados efectos.

(9') Indicadores de logro

Observa y reconoce recursos expresivos que influyen en
la escena (gestos, tonos, luces, sonidos).

Relaciona un recurso con su efecto, comentando como
contribuye a provocar emocion, sorpresa o risa.

Explora de manera experimental la creacion de climas
escénicos mediante el uso de voz, movimiento, objetos
o iluminacion simple.

Participa en conversaciones grupales identificando
qué elementos ayudan a comunicar mejor una idea o
emocion.

Valora la intencionalidad artistica detras de las decisio-
nes expresivas del grupo o de los artistas observados.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Enunciacion de opiniones que evidencien la comprension del lenguaje teatraly el uso de recursos escénicos.

<°,) Indicadores de logro

Explica brevemente los motivos de sus preferencias
ante una obra o produccion teatral (por ejemplo, “me
gusto porque los personajes eran divertidos” o “me dio
miedo por la musica”).

Reconoce y comenta aspectos especificos de las pro-
ducciones (actuacion, gestos, sonidos, vestuario, ilumi-
nacion, ritmo, entre otros).

Compara diferentes escenas o actuaciones, identifican-
do similitudes y diferencias en la forma de actuar o en
los efectos expresivos.

Espacio curricular:
Teatro

4. grado

@ Aprendizaje y contenido

Participa en intercambios grupales, escuchando las opi-
niones de sus companeras/os y aportando sus propias
observaciones.

Usa vocabulario teatral basico (personaje, escena, pU-
blico, emocion, escenario) para argumentar sus ideas.

Distingue entre opinion personaly observacion objetiva.

Analisis de producciones teatrales, identificando intenciones expresivas, personajes, acciones, climas y uso

de recursos del lenguaje teatral.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce y describe los personajes, acciones principa-
les y climas que se generan en una representacion.

Identifica intenciones expresivas (divertir, emocionar,
asustar, sorprender) en las producciones teatrales ob-
servadas o creadas.

Observa y comenta el uso de recursos escénicos (luz,
sonido, vestuario, objetos) y su relacion con el sentido
de la escena.

@ Aprendizaje y contenido

Diferencia entre escenas realistas, simbolicas o ima-
ginarias, mostrando comprension de distintos modos
expresivos.

Participa en intercambios grupales, aportando ideas
personales sobre lo que percibe en las producciones.

Ampliacion del vocabulario disciplinar del teatro en el analisis del hecho escénico.

(Q) Indicadores de logro

Comprende y emplea el vocabulario disciplinar, en for-
ma oral o escrita, para analizar el hecho escénico en
relacion con sus ideas.

Utiliza un vocabulario teatral mas preciso al describir o
analizar producciones (por ejemplo, personaje, escena,
escenografia, vestuario, iluminacion, entre otros).

Emplea términos teatrales para comunicar ideas pro-
pias o realizar comentarios sobre lo observado.

O PdA - Educacion Artistica

Reconoce palabras del lenguaje teatral en materiales o
conversaciones del aulay las emplea correctamente en
contextos nuevos.

Relaciona conceptos con experiencias teatrales con-
cretas (por ejemplo “la luz ayudaba a crear suspenso”).

pCURRfCULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Teatro - Educacion Primaria - 3.°y 4.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento delvalor simbolicoy expresivo de los recursos escénicos, comprendiendo como contribuyen
a comunicar emociones, ideas o sentidos en una representacion.

Cg) Indicadores de logro

Identifica la intencion comunicativa detras del uso de
ciertos recursos .

Explica con sus palabras como determinados elemen-
tos ayudan a transmitir una emocion o sentido

@ Aprendizaje y contenido

Explora, en sus propias producciones, el uso expresivo
de materiales, objetos, vestuarios o sonidos con senti-
do simbolico.

Reconoce el uso expresivo de los recursos teatrales y
reflexiona sobre como enriquecen la escenay generan
significados mas complejos.

Reflexion critica y colaborativa sobre el proceso y el producto teatral, identificando logros, desafios y

posibles cambios o mejoras.

<°) Indicadores de logro

Participa activamente en instancias de revision gru-
pal, proponiendo mejoras y reconociendo avances del

grupo.

Identifica logros personales y colectivos, valorando el
trabajo conjunto.

Comenta con respeto las dificultades encontradas du-
rante el proceso creativo.

O PdA - Educacion Artistica

Sugiere alternativas o nuevas ideas para resolver pro-
blemas o enriquecer la puesta.

Escucha las opiniones de las/los demas vy ajusta su ac-
tuacion o propuesta en funcion del intercambio grupal

Reconoce la importancia del proceso de ensayo vy revi-
sion como parte esencial del trabajo teatral.

QCURRI'CULUM
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Educacion Primaria Teatro - 5.2y 6.2 grado

Metas del ciclo

Al finalizar sexto grado, se espera que las/os estudiantes puedan:

Reconocer y analizar diversas poéticas —

teatrales (realista, absurda, épica, entre
otras) como modos particulares de crear,
expresar y pensar el teatro, identificando
las caracteristicas que las definen y su
valor como practicas artisticas, sociales y
culturales.

O T

@@

Respetar la diversidad
expresiva complejizando,
de forma individual y/o
colectiva, la construccion
de criterios de apreciacion .
y valoracion de produccio- g N . g_
nes teatrales, a traves , ’
del dialogo respetuoso, 4
intercambio de opiniones

y la consideracion de dife-
rentes perspectivas.

®@

.

oL

,r.

@@

Analizar y reflexionar

sobre distintos textos
teatrales, identificando
contextos de produccion
y caracteristicas drama-
tdrgicas, para construir
una mirada critica,
sensible y situada sobre
las formas de represen-
tacion que proponen.

@@

Ampliar el repertorio cultural a partir de la crea-
cion consciente, abordando diversas poéticas

Comprender el fenomeno teatral como expresion que perm.itan observar y representar aspectos
artistica y como campo de trabajo y produccion, de la realidad y el contexto.

reconociendo y valorando los diferentes roles y
oficios vinculados al arte teatral como formas de
trabajo y produccion cultural.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar.
al finalizar cada ciclo.

O PdA - Educacion Artistica

el aprendizaje.

O-000 -~ D000

o\ Indicadores de logro

Q

>/ Acciones que hacen evidente

Ocerdesa
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

Meta

Reconocer y analizar diversas poéticas teatrales (realista, absurda, épica, entre otras)
como modos particulares de crear, expresar y pensar el teatro, identificando las caracte-
risticas que las definen y su valor como practicas artisticas, sociales y culturales.

Espacio curricular:
Teatro

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Identificacion de poéticas teatrales a partir de la observacion y analisis de diferentes producciones

(audiovisuales, escolares, en teatros).

(Q) Indicadores de logro

Aprecia los rasgos distintivos y singulares de las poéti-
cas teatrales y construye sentidos acerca de ellas, rela-
cionandolas con las de otros grupos o artistas.

Describe las caracteristicas de las poéticas teatrales,
destacando sus cualidades y materialidades.

Identifica rasgos distintivos en relacion con el lenguaje,
la actuacion, la escenografia, la relacion con el piblico
y la intencion expresiva.

Reconoce y nombra diferentes estilos o poéticas teatra-
les observadas.

@ Aprendizaje y contenido

Describe caracteristicas visibles de cada poética (tipo
de actuacion, uso del espacio, recursos escenograficos
0 SONOros).

Registra observaciones en forma oral o escrita, diferen-
ciando lo que ve, lo que piensa y lo que siente frente a
cada propuesta.

Participa en conversaciones grupales aportando ejem-
plos de distintas formas de teatro conocidas.

Comparacion entre diversas formas de teatralidad, analizando como cada poética propone modos di-
ferentes de narrar, representar y vincularse con el espectador.

(Q) Indicadores de logro

Describe, en forma oral o escrita, las cualidades de los
componentes que conforman un todo y constituyen la
poética teatral.

Imagina y crea recursos expresivos que describen las
cualidades y rasgos distintivos de las poéticas teatrales.

Compara producciones teatrales identificando seme-
janzasy diferencias en el modo de contar o representar.

Explica con sus palabras como cada poética se relacio-
na de manera distinta con el pablico (distancia, humor,
participacion, reflexion).

Reconoce que el teatro puede adoptar multiples es-
tilos vy finalidades (emocionar, hacer pensar, divertir,
cuestionar).

Elabora conclusiones sobre las intenciones comunica-
tivas de las producciones vistas.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion practica de distintas poéticas teatrales a través de improvisaciones.

CO) Indicadores de logro

Participa en improvisaciones grupales inspiradas en
distintas poéticas teatrales, adaptando cuerpo, voz y
espacio a cada propuesta.

Muestra disposicion para probar nuevas formas expre-
sivas (narrar directamente, actuar con objetos, exagerar
gestos, usar sombras, entre otras).

@ Aprendizaje y contenido

Reflexion sobre la funcion social del teatro.

(Q) Indicadores de logro

Valora la diversidad estéticay la capacidad de comuni-
car ideas, emociones y problematicas humanas desde
multiples perspectivas.

Expresa ideas sobre el rol del teatro en la sociedad, vin-
culandolo con la comunicacion y la cultura.

Identifica sentidos, valores o problematicas sociales
presentes en las obras observadas.

Espacio curricular:
Teatro

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Ajusta su interpretacion al estilo propuesto demos-
trando comprension de las diferencias.

Reflexiona oralmente sobre como cambia la experien-
cia escénica segln la poética que se aborda.

Participa en dialogos sobre como el teatro puede re-
presentar realidades, promover reflexion o generar
cambios.

Valora la diversidad de expresiones teatrales como par-
te del patrimonio cultural y de la vida comunitaria.

Reconocimiento del contexto historico y social en el que surgen las distintas poéticas teatrales, com-
prendiendo que cada una expresa una forma particular de ver el mundo y de representar la realidad.

CQ) Indicadores de logro

Identifica caracteristicas de época o contextos sociales
que influyeron en el surgimiento de distintas poéticas
teatrales.

Relaciona estilos teatrales (realista, épico, absurdo, per-
formativo, entre otros) con los modos en que reflejan o
cuestionan la sociedad de su tiempo.

Reconoce que las obras teatrales pueden expresar
ideas, valores o conflictos propios de un contexto his-
torico y cultural.

Explica con sus palabras como el teatro se vincula con
las transformaciones sociales o los debates de una co-
munidad.

Identifica poéticas teatrales locales y las relaciona con
los contextos historicos en los que surgieron.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Valoracion del teatro como manifestacion cultural plural.

(9) Indicadores de logro

Reconoce que cada poética expresa una mirada sin-
gular sobre la realidad, los vinculos humanos vy la
sociedad.

Reconoce la diversidad de formas teatrales existentes
en distintas culturas y regiones.

Valora las producciones teatrales locales, escolares o
comunitarias como parte del patrimonio cultural.

@ Aprendizaje y contenido

Expresa respeto y curiosidad por modos teatrales di-
ferentes de los que conoce (por su origen, estética o
tematica).

Reflexiona sobre el teatro como espacio de encuentro
de identidades, tradiciones y perspectivas culturales.

Reflexion sobre los maltiples sentidos que asumen las poéticas teatrales y los contextos de recepcion.

CQ) Indicadores de logro

Reconoce poéticas teatrales locales y las relaciona con
los contextos historicos en los que surgieron, expresan-
dose a través de relatos, comparaciones, descripciones.

Establece relaciones entre las formas y contenidos de
las poéticas, identificando materialidades, tematicas,
recursos, procedimientos, y como inciden en las com-
posiciones poéticas.

Analiza como una misma obra o poética puede generar
interpretaciones distintas seglin quién la vea o desde
donde se la mire.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce la influencia del publico, el contexto y la
puesta en escena en la construccion del sentido teatral.

Propone interpretaciones personales sobre el sentido o
la intencion de una obra, fundamentando su punto de
vista con ejemplos.

Compara reacciones del publico (propias o ajenas) ante
distintas poéticas, identificando factores que influyen
en la recepcion.

Comparacion sobre como diferentes poéticas interpelan al publico y generan diversas experiencias

escénicas.

CQ) Indicadores de logro

Contrasta producciones teatrales de diferentes poé-
ticas, analizando los recursos expresivos que utilizan
para vincularse con el espectador.

Explica con sus palabras como varia la experiencia del
pUblico seglin la estética o el proposito de la puesta
(participacion, reflexion, emocion, distanciamiento).

Identifica estrategias escénicas que buscan provocar
efectos distintos (humor, empatia, critica, sorpresa, ex-
trafamiento).

Participa en debates o reflexiones grupales sobre como
el teatro puede transformar la mirada del espectador
frente a la realidad.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de producciones interdisciplinarias, en las que confluyen diversos lenguajes.

(9) Indicadores de logro

Participa en proyectos o producciones teatrales que in-
tegran otros lenguajes artisticos (masica, danza, artes
visuales, literatura, audiovisual, entre otros), aportando
ideas y propuestas propias.

Reconoce y explica como distintos lenguajes (sonoros,
visuales, corporales, tecnologicos) se articulan en una
misma produccion para comunicar sentidos.

Colabora con sus companeras/os en la construccion de
escenas que combinan recursos de diversas disciplinas,
mostrando apertura y creatividad.

Explora el uso de recursos multimediales (proyeccio-
nes, sonidos grabados, objetos visuales, entre otros)
dentro de la puesta teatral, comprendiendo su funcion
expresiva.

@ PdA - Educacion Artistica

Reflexiona sobre los efectos que produce la integracion
de lenguajes en la escena (como cambia la emocion, el
ritmo, la atencion del pablico).

Analiza producciones interdisciplinarias (escolares o
profesionales), identificando las decisiones estéticas
que integran diferentes lenguajes artisticos.

Valora la riqueza expresiva que surge del trabajo colabo-
rativo entre distintas areas del arte y la comunicacion.

&\CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

Meta

Analizar y reflexionar sobre distintos textos teatrales, identificando contextos de
produccion y caracteristicas dramatdrgicas, para construir una mirada critica, sen-
sible y situada sobre las formas de representacion que proponen.

Espacio curricular:
Teatro

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido
Reconocimiento de la estructura basica del texto teatral.

(9') Indicadores de logro

Lee textos teatrales y elabora hipotesis sobre su puesta  Identifica personajes, situaciones, conflictos, dialogos y
en escena. acotaciones.

Interpreta y analiza textos teatrales, considerando sus  Distingue entre los elementos narrativos y los propia-
contextos de produccion, y los lleva a escena incorpo-  mente escénicos (lo que se dice, lo que se hace, lo que
rando elementos del lenguaje teatral (vestuario, ilumi-  se indica para representar).

nacion, escenografia, entre otros).

Crea textos teatrales con sus companeras/os, a partir
de la sistematizacion de procesos de creacion colectiva.

@ Aprendizaje y contenido

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

Adaptacion de textos teatrales y no teatrales como modos de composicion dramatirgica.

(9') Indicadores de logro

Reelabora textos teatrales de distintas épocas y géne-  Combina personajes, escenas, situaciones y conflictos
ros, modificando algunos de sus componentes. de distintos textos teatrales para componer uno nuevo.

Transforma textos no teatrales (noticias, cuentos, can-
ciones, entre otros) en textos teatrales, considerando la
puesta en escena.

OPdA-EducaciénArtistica &\CURRI’CULUM E
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Composicion de textos teatrales desde la dramaturgia de actriz/actor y de direccion.

(9) Indicadores de logro

Diferencia distintos tipos de dramaturgias (de actriz/
actor, de direccion).

Crea escenas, personajes, situaciones o conflictos a
partir de los materiales que brindan los procesos de
ensayo actoral.

@ Aprendizaje y contenido

Compone textos teatrales desde su rol de direccion, a
partir de la recopilacion, asociacion, combinacion y se-
leccion de las materialidades y textualidades.

Escribe textos teatrales a partir de la combinacion de
procesos compositivos, desde la dramaturgia de actriz/
actory de direccion.

Analisis de las intenciones y sentidos del texto teatral.

~

) Indicadores de logro

-

Explora temas, emocionesy sentidos presentes en di-
ferentes obras o fragmentos teatrales.

Relaciona los contenidos del texto con situaciones de
la vida cotidiana o con problematicas sociales cercanas
a su entorno.

Espacio curricular:
Teatro

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Sitla los textos teatrales leidos o representados en su
tiempo y lugar de origen, comprendiendo que respon-
den a contextos culturales e historicos determinados.

Reflexiona sobre las diferencias entre los modos de es-
cribiry representar teatro en distintas épocas o culturas.

Creacion de textos teatrales a partir de diferentes formas de composicion dramatdrgica, como creacion
colectiva, adaptacion, dramaturgia de actriz/actor, dramaturgia de direccion.

(9) Indicadores de logro

Lee textos teatrales considerando sus contextos de pro-
duccion y elabora hipotesis sobre su puesta en escena.

Incorpora los diferentes elementos del lenguaje teatral
en la puesta en escena (vestuario, iluminacion, esceno-
grafias,etc).

Crea textos teatrales con sus companeras/os, a partir
de la sistematizacion de procesos de creacion colectiva.

O PdA - Educacion Artistica

Adapta textos no teatrales y los convierte en textos tea-
trales, seleccionando componentes y transformando-
los, adaptando textos de otras épocas/contextos.

Participa en lecturas dramatizadas, interpretando in-
tenciones y matices expresivos del texto.

pCURRfCULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Interpretacion del texto desde su dimension simbolica y expresiva.

(9) Indicadores de logro

Explora los significados implicitos y metaforas presen-
tes en distintos textos teatrales.

Analiza como la autora o autor construye una mira-
da particular sobre la realidad, la sociedad o el ser
humano.

@ Aprendizaje y contenido

Participa en debates y reflexiones colectivas sobre los
sentidos de una obra, mostrando apertura a diferentes
interpretaciones.

Analisis integral del texto teatral y sus recursos dramatirgicos.

(9') Indicadores de logro

Reconoce y analiza los componentes estructurales del
texto teatral (conflicto, personajes, acciones, ritmo, cli-
mas, desenlace).

Comprende como las acotaciones, silencios, repe-
ticiones y el uso del lenguaje configuran el sentido
dramatico.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica el tema principal, el conflicto y la intencion
comunicativa de una obra o escena teatral.

Analisis critico y reflexivo de textos teatrales locales y de sus contextos de produccion.

(9) Indicadores de logro

Lee textos teatrales de distintas épocas, escritos por
autoras/es locales vy los sitla en sus contextos de
produccion.

Reflexiona sobre las tematicas, procedimientos dra-
matdrgicos y recursos escénicos de los distintos textos
teatrales del propio contexto, tanto contemporaneos
como de otras épocas.

@ Aprendizaje y contenido

Caracterizacion de los géneros teatrales clasicos.

(9') Indicadores de logro

Describe caracteristicas basicas de cada género teatral
(tipo de conflicto, posibles finales) utilizando vocabu-
lario especifico.

Compara géneros teatrales, senalando semejanzas y
diferencias en el modo de presentar el conflicto y el
efecto que buscan generar en el piblico.

Reflexiona sobre el lugar del teatro como forma de pen-
samiento y de representacion social.

Reconoce que toda obra expresa una mirada sobre el
mundo y que puede invitar al espectador a pensar, sen-
tir y transformarse.

Expresa opiniones sobre como se siente como especta-
dor/a de cada género.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

Meta

Respetar la diversidad expresiva complejizando, de forma individual y/o colectiva, la
construccion de criterios de apreciacion y valoracion de producciones teatrales, a través
del dialogo respetuoso, intercambio de opiniones y la consideracion de diferentes pers-

pectivas.

Espacio curricular:
Teatro

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Analisis de la produccion teatral como conjuncion de formas y modos de pensamiento.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce que la produccion teatral involucra modos vy
formas de pensar particulares, y que estas dialogan con
otras disciplinas artisticas.

Advierte como el teatro es productor de imagenes, pen-
samientosy conocimientos, desde la practica con diver-
sos sentidos sociales y culturales.

@ Aprendizaje y contenido

Analiza como el teatro puede representar conflictos so-
ciales, promover la empatia y generar reflexion sobre la
realidad.

Reconocimiento de la diversidad expresiva en el teatro.

CQ) Indicadores de logro

Identifica distintas maneras de actuar, representar o
poner en escena una misma situacion.

Reconoce que las producciones teatrales pueden ex-
presar diferentes puntos de vista o emociones frente a
un mismo tema.

Valora la pluralidad de estilos, miradasy recursos en las
producciones teatrales escolares o comunitarias.

Valora la diversidad estética y cultural.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Profundizacion de la actitud critica, reflexiva y ética frente al hecho teatral.

CQ) Indicadores de logro

Reconoce que toda apreciacion implica un punto de
vista y puede variar segln la experiencia de cada es-
pectadora/or.

Reflexiona sobre los propios gustos, emociones y jui-
cios frente al teatro, diferenciando entre opinion perso-
nal y observacion fundada.

Espacio curricular:
Teatro

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Valora el dialogo vy la reflexion colectiva como formas de
enriquecer la mirada sobre las producciones artisticas.

Reconoce diferencias de estilo, poética o enfoque como
expresiones de identidad cultural y artistica.

Reflexion critica sobre los elementos del lenguaje teatral y los procedimientos de composicion.

Cg) Indicadores de logro

Aporta ideas sobre problematicas de su contexto, res-
petando la palabra propia y la de sus companeras/os,
a partir de la composicion con elementos del lenguaje
teatral.

Participa en debates, al interior del grupo, acerca de las
tematicas y posibles abordajes de estas, a través de los
elementos del lenguaje teatral como formas de produc-
cion discursiva y estética.

@ Aprendizaje y contenido

Analiza producciones teatrales propias y ajenas iden-
tificando intenciones expresivas, recursos y decisiones
estéticas.

Comprension de la produccion teatral como conjuncion de formas y modos de pensamiento.

(9) Indicadores de logro

Analiza como el teatro es productor de imagenes, pen-
samientosy conocimientos desde la practica, con diver-
sos sentidos sociales y culturales.

Distingue diferentes tradiciones teatrales y se aproxima
al reconocimiento de diversas miradas del arte.

Analiza producciones teatrales propias y ajenas, iden-
tificando intenciones expresivas, recursos y decisiones
estéticas.

Fundamenta sus opiniones utilizando vocabulario vy
conceptos propios del lenguaje teatral.

Distingue entre apreciaciones subjetivas (“me gusta”/
“no me gusta”) y observaciones fundadas sobre el uso
de recursos escénicos, el trabajo actoral o la propuesta
dramatlrgica.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Consolidacion de la actitud critica, reflexiva, ética, empatica y situada frente al hecho teatral.

CQ) Indicadores de logro

Reconoce que las producciones teatrales pueden re-  Analiza como los elementos teatrales (luz, sonido, cuer-
flejar distintos contextos, tradiciones o problematicas  po, texto, espacio) pueden adquirir significados diferen-
sociales. tes segln la intencion del grupo o de la autora/or.

Valora las diferencias de estilo, poética o enfoque como
expresiones de identidad cultural y artistica.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

Meta

Ampliar el repertorio cultural a partir de la creacion consciente, abordando diversas poé-
ticas que permitan observary representar aspectos de la realidad y el contexto.

Espacio curricular:
Teatro

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Analisis y reflexion sobre los valores y los sentidos presentes en las producciones teatrales, recono-
ciendo su relacion con la identidad cultural.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce valores, ideas o problematicas sociales repre-  Relaciona manifestaciones teatrales actuales con tradi-
sentadas en producciones teatrales y visuales. ciones o formas del patrimonio cultural local o nacional.

Explica con ejemplos simples como una obra o escena  Manifiesta interés por conocer distintas expresiones
representa aspectos de la cultura o de lavida cotidiana.  teatrales y reconoce su valor como parte de la identi-
dad colectiva.

@ Aprendizaje y contenido

Disfrute del hecho teatral, distinguiendo las relaciones entre los lenguajes escénicos (iluminacion, so-
nido, vestuario, maquillaje, accesorios, utileria, escenografia, dramaturgia, actuacion).

(Q) Indicadores de logro

Manifiesta interés por asistir a obras de teatro y capta  Distingue los aspectos formalesy expresivos de los len-
las relaciones de los lenguajes escénicos con las que se  guajes escénicos, tanto de producciones propias como
produce el discurso teatral. de sus companeras/os.

@ Aprendizaje y contenido
Creacion de producciones teatrales a partir de la exploracion de diversas poéticas, como formas de

representar la realidad.

(Q) Indicadores de logro

Participa en la creacion de escenas teatrales exploran-  Experimenta diferentes modos de narrar o representar,
do distintas poéticas (realista, absurda, épica, de obje-  reconociendo que cada poética propone una relacion

tos, de sombras, entre otras). distinta con el publico.

Propone ideas, personajes o situaciones que expresan  Colabora en el diseno y montaje de escenas colectivas,

su mirada sobre la realidad social o cultural. asumiendo roles y responsabilidades compartidas.
OPdA-Educacién Artistica &\CURRI’CULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

Espacio curricular:
Teatro

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Problematizacion de valores éticos, politicos y culturales y sus manifestaciones en las producciones

teatrales.

(Q) Indicadores de logro

Reflexiona acerca de los valores presentes en las ima-
genes que circulan en los medios y redes sociales, y los
relaciona con valores presentes en las obras y en prac-
ticas que forman parte del patrimonio cultural.

Reconoce como lo audiovisual y lo multimedial influ-
yen en la creacion y difusion de producciones teatrales.

Analiza criticamente sentidos, valores y estereotipos
presentes en representaciones teatrales, audiovisuales
o digitales.

@ Aprendizaje y contenido

Establece relaciones entre producciones teatrales vy
problematicas sociales, culturales o ambientales de su
contexto.

Participa en debates o puestas en comin sobre los sig-
nificados éticos y politicos de las obras o escenas ob-
servadas.

Valora el teatro como espacio para expresar y cuestio-
nar realidades culturales, promoviendo el respeto y la
diversidad.

Seleccion y relacion de elementos del lenguaje teatral (modos de actuacion, tipos de escenarios, ele-
mentos escenotécnicos y dramatiirgicos) como procedimientos de composicion.

Cg) Indicadores de logro

Combina elementos del lenguaje teatral para crear
composiciones teatrales en grupos.

@ Aprendizaje y contenido

Asume una mirada critica sobre aspectos o problemati-
cas de la realidad de su contexto, valorando la palabra
propia y la de sus companeras/os, y la traduce de ma-
nera estética a partir de una composicion con elemen-
tos del lenguaje teatral.

Ampliacion del repertorio cultural y valoracion de la diversidad escénica.

(9') Indicadores de logro

Reconoce la pluralidad de formas teatrales contempo-
raneas (performance, teatro comunitario, teatro poli-
tico, entre otras) y su relacion con distintos contextos
culturales.

Participa en la apreciacion de producciones teatrales
locales, nacionales o internacionales, identificando di-
ferencias estéticas y tematicas.

Valora la practica teatral como medio de expresion ar-
tistica, social y cultural que contribuye a la construccion
de ciudadania y pensamiento critico.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

Meta

Comprender el fenomeno teatral como expresion artistica y como campo de trabajo y
produccion, reconociendo y valorando los diferentes roles y oficios vinculados al arte tea-
tral como formas de trabajo y produccion cultural.

Espacio curricular:
Teatro

5.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento del teatro como actividad laboral y profesional.

(Q) Indicadores de logro

Describe vy caracteriza en qué consiste la formacion
profesional especializada vinculada con el ambito la-
boral del teatro.

Valora el teatro como practica colectiva y profesional,
entendiendo que implica trabajo artistico, técnico vy
organizativo.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce el teatro como espacio de trabajo cultural,
que forma parte del entramado productivo de la comu-
nidad (companias, festivales, grupos independientes,
escuelas de arte, entre otros).

Identificacion de los distintos roles y oficios teatrales, tales como actrices/actores, directoras/es, es-
cenodgrafas/os, técnicas/os, vestuaristas, sonidistas y productoras/es, comprendiendo sus funciones

dentro del proceso creativo.

(9') Indicadores de logro

Identifica las etapas del proceso de produccion teatral
(preparacion, ensayo, montaje y funcion) y de la inter-
dependencia entre los diversos roles que lo integran.

Valora el teatro como practica colectiva y profesional,
entendiendo que implica trabajo artistico, técnico y
organizativo.

Reflexiona sobre la importancia del trabajo colaborati-
vo y responsable en la creacion teatral, destacando el
respeto por las tareas y los acuerdos grupales.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM

O-000 -~ D000

D cérdeba

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA




Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Consideracion del teatro como espacio de trabajo cultural, que forma parte del entramado productivo

de la comunidad.

(9) Indicadores de logro

Identifica distintos espacios y ambitos donde se desa-
rrolla la actividad teatral (teatros, escuelas de arte, gru-
pos comunitarios, festivales).

Menciona ejemplos de producciones teatrales loca-
les o de su entorno y describe brevemente como se
organizan.

Espacio curricular:
Teatro

6.2 grado

@ Aprendizaje y contenido

Establece relaciones entre el teatro y otras manifesta-
ciones culturales de la comunidad (masica, danza, plas-
tica, medios audiovisuales).

Valora el teatro como parte del patrimonio cultural y del
trabajo artistico colectivo de su comunidad.

Valoracion del teatro como bien cultural y espacio de produccion social, comprendiendo su impacto en

la comunidad, el empleo y la economia cultural.

(Q) Indicadores de logro

Reflexiona sobre la relacion entre arte, trabajo y cultu-
ra, comprendiendo que el teatro, ademas de expresion
artistica, constituye una forma de produccion simbolica
y material que contribuye a la identidad y la memoria
colectiva.

Identifica distintos roles y oficios involucrados en una
produccion teatral.

@ Aprendizaje y contenido

Analiza ejemplos de proyectos o instituciones teatrales
locales, comprendiendo su aporte al desarrollo cultural.

Reconoce el teatro como practica cultural que enrique-
ce la vida social, promueve la inclusion, genera trabajo
y fortalece la participacion ciudadana.

Identificacion de modos de legitimacion teatral, como premios, concursos, festivales, academias, aso-

ciaciones, entre otros.

(9) Indicadores de logro

Comprende lo que significa la legitimacion artistica tea-
tral y advierte los modos en que esta se construye.

Reconoce los principales espacios de reconocimiento
y promocion del arte teatral a nivel local, nacional e
internacional.

Menciona premios, festivales o asociaciones vinculadas
con el teatro, explicando su funcion cultural y social.

Comprende que los procesos de legitimacion artistica
responden a criterios culturales, historicos y sociales.

Analiza como los festivales o concursos contribuyen
a visibilizar distintas poéticas teatrales y tradiciones
culturales.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Primaria - 5.°y 6.° grado

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento del teatro como derecho, en relacion con la accesibilidad y la mediacion cultural.

(9') Indicadores de logro

Identifica las barreras sociales, culturales, geograficas,
economicas, fisicas, entre otras, que pueden afectar el
acceso al teatro como derecho.

Comprende que el acceso al teatro forma parte de los
derechos culturales de todas las personas.

Propone estrategias escolares o comunitarias que pro-
muevan el acceso, la inclusion y la participacion en los
circuitos culturales.

Valora el teatro como medio de expresion y participa-
cion social, reconociendo su funcion educativa y trans-
formadora.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Educacion Secundaria RIS oRel R rrTes

Metas del ciclo

Al finalizar tercer afio, se espera que las/los estudiantes puedan:

Avanzar en la construccion del sujeto escéni- Consolidar el dominio del lenguaje teatral, profun-
co, profundizando la conciencia corporal, dizando en la exploracion y articulacion de sus
vocal y espacial como instrumentos expresi- componentes (texto, accion, espacio, escenografia,
vos y comunicativos, en relacion con el iluminacion, sonido, vestuario, direccion y dramatur-
grupo, el espacio y la escena. gia), comprendiendo sus interrelaciones y valorando

sus posibilidades expresivas como medios para la

@ Co‘) creacion escenica y la comunicacion de sentido.
-

@@

@@

Pensar y analizar el tea- @ CO,’
tro como un fenomeno

social, politico y cultural, Af anzar los procesos de creda
reconociendo sus vincu- cion colectiva, reconoaendo
los con los contextos his- el valor del trabajo grupal,

tBricos y con otras mani- construyendo criterios de ana-

festaciones artisticas lisis, ap ;e,i’.ac']?n )(;valor CIJ:CI; n
. estética fundamentada.
contemporaneas.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

@@

Fortalecer la interpretacion y analisis critico de produc-
ciones teatrales, promoviendo la formulacion de valora-
ciones argumentadas.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (6 v Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el -/ Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.

@ PdA - Educacion Artistica p CURRICULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Avanzar en la construccion del sujeto escénico, profundizando la conciencia cor-
poral, vocal y espacial como instrumentos expresivos y comunicativos, en relacion

con el grupo, el espacio y la escena.

Espacio curricular

Teatro |

@ Aprendizaje y contenido

Participacion en experiencias sensoperceptivas para reconocer la multidimensionalidad del propio

cuerpo y en relacion a otras/os.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce, a partir de ejercicios y practicas corporales,
nociones de estructura 0sea, tono muscular, postura,
eje, apoyos, peso, entre otras.

Identifica la corporeidad como una construccion social
y cultural, que integra aspectos fisicos, afectivos, cultu-
rales, sociales, politicos.

Manifiesta una actitud de respeto en relacion con la di-
versidad corporal.

@ Aprendizaje y contenido
Utilizacion consciente del espacio escénico.

(9) Indicadores de logro

Diferencia tipos de espacios escénicos (italiano, isabe-
lino, circular, caja negra, entre otros).

Reconoce los limites y los sectores que definen el espa-
cio escénico (proscenio, bastidores, cuarta pared, entre
otros).

O PdA - Educacion Artistica

Reconoce el cuerpo como caja de resonancia y explora
diferentes posibilidades en el uso de la voz (timbricas,
de altura, intensidad, acentuacion, pausas, ritmica de
las palabras, proyeccion, articulacion, entre otras).

Reconoce y respeta la diversidad corporal y expresiva
del grupo, valorando la singularidad de cada partici-
pante en la creacion escénica.

Explora direcciones, niveles, distancias y trayectorias en
relacion con los otros y con los objetos.

Reconoce como las decisiones espaciales influyen en la
comunicacion teatral.

pCURRfCULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Acercamiento a la nocion de presencia escénica, sosteniendo la atencion y la energia durante la accion

teatral.

(Q) Indicadores de logro

Mantiene la atencion y concentracion durante las ac-
tividades escénicas, evitando dispersarse o abandonar
la accion.

Sostiene la energia corporal y vocal durante el tiempo
que dura la escena o improvisacion.

Reconoce la importancia de la mirada, la postura y
la disposicion corporal para sostener la presencia
escénica.

Espacio curricular

Teatro Il

@ Aprendizaje y contenido

Adapta su nivel de energia y expresividad segln la si-
tuacion dramatica o las consignas del grupo.

Participa activamente en la construccion del clima es-
cénico, respondiendo de manera coherente a las accio-
nes de los demas.

Identifica momentos de pérdida o quiebre de la aten-
cion, reflexionando sobre como recuperarla dentro del
juego teatral.

Fortalecimiento de la autonomia interpretativa durante los ejercicios de representacion.

Cg) Indicadores de logro

Sostiene la atencion y la presencia escénica durante el
desarrollo de las acciones teatrales, sin depender per-
manentemente de la guia docente.

Toma decisiones interpretativas en relacion con el per-
sonaje, la situacion o el clima escénico, mostrando ini-
ciativa y criterio propio.

@ Aprendizaje y contenido

Ajusta sus movimientos, gestos y tonos de voz en fun-
cion del sentido de la escena o las indicaciones de sus
paresy de la/el docente.

Participa activamente en la construccion colectiva de la
puesta, asumiendo responsabilidades y compromisos
con el proceso grupal.

Experimentacion con partituras fisicas y/o vocales para organizar secuencias de acciones que expre-

sen intenciones, emociones o climas escénicos.

(Q) Indicadores de logro

Disena y ejecuta secuencias corporales y vocales co-
herentes con la intencion expresiva de la escena o del

personaje.

Explora variaciones de ritmo, intensidad, energia y pau-
sa en su partitura fisica y vocal, reconociendo sus efec-
tos en el espectador.

Integra los distintos planos expresivos (movimiento,
voz, silencio, mirada, desplazamiento) de forma organi-
cay con sentido comunicativo.

O PdA - Educacion Artistica

Identifica la relacion entre las acciones fisicas, la emo-
cion y el espacio escénico, ajustando su interpretacion
segln las necesidades dramaticas.

Participa en procesos de ensayo en los que analiza,
ajusta y consolida su partitura en dialogo con el grupo
y la direccion.

pCURRfCULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Reflexion sobre el propio proceso expresivo, reconociendo avances, dificultades y estrategias persona-
les para el trabajo escénico y la comunicacion teatral.

CQ’) Indicadores de logro

Describe y analiza su propio proceso de aprendizaje,
identificando progresos en la expresion corporal, vocal
y escénica.

Reconoce los desafios o bloqueos personales que
afectan su interpretacion y propone estrategias para
superarlos.

Escucha y valora las devoluciones de la/el docente y
sus pares, integrandolas en su proceso de mejora.

Utiliza vocabulario especifico del teatro (presencia, ac-
cion, partitura, ritmo, intencion, clima, entre otros) para
comunicar reflexiones sobre su trabajo.

Manifiesta una actitud critica y constructiva hacia su
produccion y la de sus companeras/os, comprendiendo
el valor del proceso creativo colectivo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Consolidar el dominio del lenguaje teatral, profundizando en la exploracion y articulacion
de sus componentes (texto, accion, espacio, escenografia, iluminacion, sonido, vestuario,
direccion y dramaturgia), comprendiendo sus interrelaciones y valorando sus posibilida-
des expresivas como medios para la creacion escénica y la comunicacion de sentido.

Teatro | Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de la improvisacion como practica

materiales y estructura.

(Q) Indicadores de logro

Participa de practicas de improvisacion guiada, a partir
de diferentes consignas y estimulos como objetos, ima-
genes, misica, sonidos, palabras y textos breves.

Explora los elementos basicos del lenguaje teatral (ac-
cion, texto, cuerpo, espacio, objetos, sonido y luz), re-
conociendo su funcion expresiva dentro de la escena.

Participa activamente en improvisaciones teatrales,
proponiendo ideas, acciones o personajes coherentes
con la consigna.

@ Aprendizaje y contenido

compleja, en la que se articulan ideas, acciones,

Integra elementos corporales, vocales y materiales (ob-
jetos, sonidos, espacio) durante la improvisacion, man-
teniendo una intencion expresiva.

Reconoce, con guia docente, la importancia de la es-
tructura en la improvisacion (inicio, desarrollo, cierre).

Reflexiona sobre como las decisiones espontaneas ge-
neran sentido y organizacion dentro de la escena.

Reconocimiento del texto dramatico como uno de los componentes del teatro.

(9) Indicadores de logro

Identifica al texto dramatico como un componente es-
pecifico del hecho teatral, diferenciandolo de otros len-
guajes artisticos (narrativo, poético, audiovisual).

Experimenta la dramaturgia desde la escritura o desde
la composicion escénica.

Relaciona el texto con la accion escénica, comprendien-
do que las palabras cobran sentido en la representa-
ciony a través del cuerpo y la voz de los intérpretes.

Participa en lecturas dramatizadas, explorando como
las intenciones, emociones y ritmos del texto se tradu-
cen en acciones teatrales.

Comenta de manera oral o escrita el vinculo entre lo
escrito y lo actuado, expresando como el texto puede
transformarse en escena.

Valora el texto dramatico como punto de partida o ma-
terial creativo dentro del proceso teatral, reconociendo
que no es la Unica fuente de creacion escénica.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Comprension inicial de la relacion entre texto y accion escénica, experimentando como las palabras, los
gestos y los movimientos se integran en una situacion teatral.

(Q) Indicadores de logro

Combina distintos recursos (voz, cuerpo, objetos, ilumi-
nacion, masica, etc.) para construir climas y significados
@scénicos.

Explora distintos modos de decir y actuar un texto, pro-
bando variaciones de tono, ritmo o intencion.

Articula texto, cuerpo y desplazamiento en breves esce-
nas o ejercicios teatrales.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce como los gestos, movimientos o silencios
modifican el sentido de lo dicho.

Identifica la relacion entre las palabras y las acciones
dentro de la representacion (qué se dice / qué se hace).

Reflexion sobre las decisiones expresivas tomadas, reconociendo como los distintos elementos del lenguaje

teatral contribuyen a construir sentido en la escena.

(9') Indicadores de logro

Participa en instancias de dialogo y analisis grupal so-
bre las producciones realizadas.

Identifica los recursos utilizados (iluminacion, espacio,
vestuario, sonido, actuacion) y su efecto expresivo.

Argumenta sus decisiones escénicas con vocabulario
inicial del lenguaje teatral (personaje, accion, clima, es-
pacio, ritmo).

Teatro 1l Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce los aportes del grupo en la construccion co-
lectiva del sentido teatral.

Muestra disposicion para revisar y mejorar su trabajo a
partir de observaciones propias o del grupo.

Integracion consciente de los componentes del lenguaje teatral (texto, accion, espacio, escenografia,
iluminacion, sonido, vestuario, direccion y dramaturgia) en la creacion de escenas.

(Q) Indicadores de logro

Integra de manera coherente los distintos elementos
del lenguaje teatral en una misma propuesta escénica.

Adapta recursos escénicos (espacio, luz, sonido, obje-
tos, vestuario) a las necesidades expresivas del texto o
la situacion dramatica.

Reconoce el valor expresivo y simbolico de cada com-
ponente del lenguaje teatral y su incidencia en la cons-
truccion de sentido.

O PdA - Educacion Artistica

Explica las decisiones tomadas respecto de los elemen-
tos utilizados en la creacion escénica.

EvallUa criticamente la relacion entre los recursos es-
cénicos empleados y el efecto expresivo logrado en la
escena.

@CURR[CULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de la relacion entre dramaturgia, puesta en escena y espectador.

CQ) Indicadores de logro

Reconoce como las decisiones estéticas inciden en la
comunicacion del sentido teatral.

Experimenta con diversas estructuras dramatdrgicas y
compositivas, incorporando variaciones en los modos
de narrar, representar y construir personajes.

Identifica el proposito comunicativo de una escena vy
analiza como se construye el vinculo con el publico.

@ Aprendizaje y contenido

Advierte como las elecciones dramatirgicas y de pues-
ta en escena condicionan la percepcion del espectador.

Participa en instancias de reflexion grupal sobre la re-
cepcion de las producciones, proponiendo ajustes en
funcion del impacto observado.

Comenta, con vocabulario especifico, como el monta-
je escénico modifica el sentido del texto o la accion
dramatica.

Disefo de producciones teatrales colectivas, asumiendo diferentes roles (actuacion, direccion, escenografia,
iluminacion, sonido, dramaturgia) y comprendiendo su interdependencia dentro del hecho teatral.

(Q) Indicadores de logro

Reflexiona oralmente sobre su experiencia y reconoce
aprendizajes en relacion con las dimensiones organiza-
tivas, comunicativas, afectivas, entre otras.

Participa activamente en el diseno y desarrollo de pro-
ducciones colectivas, asumiendo responsabilidades es-
pecificas dentro del grupo.

Comprende y respeta los roles y funciones dentro del
proceso de produccion teatral.

@ Aprendizaje y contenido

Explica como las decisiones de cada rol inciden en el
resultado de la puesta en escena.

Evalla el trabajo grupal, reconociendo fortalezas, difi-
cultades y aprendizajes surgidos del proceso colabo-
rativo.

Diseno, producciony presentacion de proyectos escénicos interdisciplinarios, integrando distintos lenguajes

(audiovisual, literario, visual, corporal, musical).

(Q) Indicadores de logro

Reflexiona sobre los procesos de produccion, circula-
cion y recepcion del hecho teatral.

Integra de manera coherente distintos lenguajes en la
planificacion y realizacion de una propuesta escénica.

Diferencia la especificidad del lenguaje teatral de otros
lenguajes artisticos/expresivos.

Selecciona 'y combina recursos expresivos de diferentes
disciplinas para construir una narrativa o atmosfera es-
cénica unificada.

EvalUa criticamente el proceso de integracion interdis-
ciplinaria, identificando logros, tensiones y decisiones.

Reflexiona sobre el valor del trabajo interdisciplinario
como forma contemporanea de creacion teatral y como
medio para representar problematicas sociales, cultu-
rales o simbolicas.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Afianzar los procesos de creacion colectiva, reconociendo el valor del trabajo grupal, cons-
truyendo criterios de analisis, apreciacion y valoracion estética fundamentada.

Teatrol Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento del teatro como proyecto que, como tal, se planifica, se ensaya, se revisa y se comu-

nica a otras/os.

(Q) Indicadores de logro

Participa activamente en la planificacion de pequenas
producciones teatrales, aportando ideas para persona-
jes, escenas o materiales.

Reconoce el ensayo como parte del proceso creativo,
mostrando disposicion a repetir, mejorar o ajustar su
actuacion.

Valora la importancia del trabajo grupal y de la prepa-
racion previa antes de mostrar una escena al publico.

@ Aprendizaje y contenido

Experimentacion colectiva de escritura dramatdrgica.

(9') Indicadores de logro

Reconoce diferentes posibilidades de abordar la escri-
tura teatral, como dramaturgia de grupo, de actrices/
actores, de directoras/es, de autoras/es, entre otras.

@ Aprendizaje y contenido

Identifica momentos del proceso teatral (ensayo, repre-
sentacion, intercambio con el publico).

Reflexiona con guia docente sobre los pasos realizados
y los aprendizajes alcanzados durante la experiencia
teatral.

Escribe nuevos textos teatrales a partir del registro de
improvisaciones, ensayos, ejercicios de juego teatral,
asumiendo decisiones en relacion con la estructura y
el contenido.

Construccion de poéticas propias en producciones grupales.

CQ) Indicadores de logro

Produce, de manera grupal, una propuesta escénica
singular en la que integra aprendizajes sobre la impro-
visacion, juego teatral y la composicion escénica con las
nociones de poéticasy micropoéticas.

Recupera las caracteristicas de las poéticas teatrales
indagadas para incorporarlas en la propia produccion.

O PdA - Educacion Artistica

Reflexiona acerca de posiciones éticas y politicas asu-
midas, por ejemplo, en el abordaje o tratamiento de la
violencia, la discriminacion, el poder, el género, entre
otras.

pCURRfCULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Espacio curricular

Teatro i

@ Aprendizaje y contenido

Construccion de la convencion y las reglas propias de ficcion, representacion y /o metafora, en las

producciones grupales.

(9') Indicadores de logro

Construye, de manera grupal, una micropoética a partir
de la practica y la produccion.

Acuerda en relacion con el uso del espacio y el tiem-
po, el registro de actuacion, los criterios de ficcion o no
ficcion, la manera en que se establece el vinculo con
el publico, los criterios de representacion, la cercania
o distancia con la realidad contextual del grupo, entre
otros.

@ Aprendizaje y contenido

Manifiesta las intenciones del grupo y explicita las con-
cepciones que subyacen en las producciones teatrales
creadas, tanto acerca de las maneras de hacer teatro,
como sobre las tematicas que se proponen.

Sistematizacion del trabajo grupal mediante la planificacion, el ensayo y la revision critica.

Cg) Indicadores de logro

Reconoce la importancia de la organizacion, la coopera-
cion y la autoevaluacion en la practica escénica.

Participa activamente en la planificacion del proceso
teatral, aportando ideas y acordando objetivos, tareas
y cronogramas con el grupo.

Sostiene una actitud de compromiso y constancia du-
rante los ensayos, demostrando disposicion para mejo-
rar su desempeno y el del grupo.

@ Aprendizaje y contenido

Participa en instancias de revision critica, identificando
avances, dificultades y posibles mejoras en las produc-
ciones teatrales.

Escuchay valora las observaciones del docente y de sus
pares, proponiendo modificaciones o ajustes en fun-
cion de los acuerdos colectivos.

Expresa reflexiones fundamentadas sobre el proceso de
creacion, reconociendo el valor de la planificacion, la
cooperacion y la evaluacion compartida.

Valoracion del teatro como espacio de encuentro y construccion colectiva de conocimiento.

CQ) Indicadores de logro

Reconoce el valor del trabajo teatral colectivo como ex-
periencia de aprendizaje compartido y de construccion
conjunta de sentido.

Relaciona la practica teatral con otras experiencias de
conocimiento, identificando como el teatro favorece la
reflexion sobre la realidad, la comunicacion y la convi-
vencia.

Expresa con argumentos personales como el teatro
contribuye al desarrollo de habilidades sociales, expre-
sivas y cognitivas.

Valora al teatro como una practica que integra lo sensi-
ble, lo intelectual y lo social, reconociéndolo como un
espacio para pensar, sentir y construir colectivamente.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Pensar y analizar el teatro como un fenomeno social, politico y cultural, reconociendo
sus vinculos con los contextos historicos y con otras manifestaciones artisticas contem-

poraneas.

Espacio curricular

Teatro |

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento de las caracteristicas del fenomeno teatral a lo largo de la historia.

CQ) Indicadores de logro

Identifica hitos o etapas relevantes en la historia del
teatro (por ejemplo, teatro griego, clasico, contempo-
raneo,entre otros).

Reconoce transformaciones en las formas de represen-
tar y en la relacion entre actores y publico, segin los
distintos contextos historicos.

@ Aprendizaje y contenido

Compara representaciones teatrales de diferentes épo-
cas, observando cambios en temas, estilos o espacios
escéenicos.

Expresa de forma oral o escrita ideas sobre como el
teatro manifiesta los valores, conflictos o visiones del
mundo de su tiempo.

Reconocimiento del teatro como practica vinculada con las costumbres, creencias y modos de expresion de

diferentes sociedades.

CQ) Indicadores de logro

Observa y describe manifestaciones teatrales o rituales
presentes en su contexto o en otras culturas.

Reconoce el teatro como una practica social que comu-
nica ideas, emociones y valores colectivos.

Establece relaciones entre manifestaciones teatrales y
costumbres, celebraciones o ritos juegode diferentes
pueblos.

Identifica como las obras o escenas teatrales pueden
representar modos de vida, creencias o problematicas
sociales.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Lectura grupal de textos teatrales como posibilidad de ingresar a la representacion de la alteridad y acceder
a concepciones de mundo, diversidad de personas, culturas, realidades.

(Q) Indicadores de logro

Se acerca a la lectura de textos teatrales de diferentes
caracteristicas.

Reconoce, en las escenas u obras leidas; tematicas,
épocas y territorios de produccion.

Valora la multiplicidad de sentidos singulares y situa-
dos que se desprenden de la lectura.

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de relaciones entre el teatro y otras artes.

CQ) Indicadores de logro

Identifica elementos compartidos entre el teatro y otras
disciplinas artisticas (musica, plastica, literatura, cine,
danza).

Reconoce influencias visuales, sonoras o narrativas de
otras artes en producciones teatrales observadas o rea-
lizadas en clase.

Teatro 1l Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce la perspectiva de género en la historia de la
dramaturgia, tanto en las representaciones sociales de
las obras leidas.

Explora la lectura en voz alta y reconstruye, a través de
escenas, las situaciones leidas.

Participa en actividades donde se integran distintos
lenguajes artisticos, mostrando disposicion para expe-
rimentar combinaciones expresivas.

Explica de manera sencilla como la integracion de dis-
tintos lenguajes enriquece la comunicacion escénica.

Identificacion de las relaciones entre poéticas teatrales y contextos historicos.

(9’) Indicadores de logro

Comprende como los estilos, tematicas y lenguajes res-
ponden a las transformaciones sociales, ideologicas vy
artisticas de su tiempo.

Reconoce caracteristicas de distintas poéticas teatrales
(realista, épica, absurda, performatica, entre otras.) y las
vincula con su contexto historico, social y cultural de
origen.

Establece relaciones entre los temas, personajes o con-
flictos representados y los acontecimientos o debates
de la época.

O PdA - Educacion Artistica

Compara producciones teatrales de diferentes perio-
dos, analizando como cada una expresa valores, visio-
nes del mundo o problematicas sociales.

Utiliza vocabulario especifico para describir rasgos es-
tilisticos, estéticos y contextuales de las obras analiza-
das.

pCURRfCULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento del teatro contemporaneo como espacio de dialogo interdisciplinario, explorando vin-
culos con otras artes y con los discursos sociales actuales.

Cg) Indicadores de logro

Identifica elementos de otras disciplinas artisticas (md-  Participa en experiencias de creacion interdisciplinaria,

sica, danza, artes visuales, cine, performance, produc-  integrando recursos de distintas artes para construir
ciones audiovisuales) en producciones teatrales con-  sentido escénico.
temporaneas.

Explica como las producciones contemporaneas am-
Analiza como el teatro actual dialoga con problematicas  plian el lenguaje teatral y la relacion con el publico.
sociales (género, diversidad, ambiente, memoria, tecno-
logia, identidad, entre otras).

@ Aprendizaje y contenido

Valoracion del teatro como medio de expresion y participacion ciudadana.

(Q) Indicadores de logro

Reconoce el valor del teatro como espacio de reflexion,  Analiza ejemplos de teatro comunitario, politico o do-
denuncia o transformacion social. cumental, identificando sus finalidades expresivas y so-

ciales.
Participa en debates o puestas en comin sobre el papel

del arte en la construccion de ciudadania y derechos  Expresa ideas personales sobre como el teatro puede
culturales. intervenir en su contexto cercano, promoviendo actitu-
des de respeto, empatia y compromiso colectivo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Meta

Fortalecer la interpretacion y analisis critico de producciones teatrales, promoviendo la

formulacion de valoraciones argumentadas.

Teatrol Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Elaboracion de reflexiones y/o analisis, utilizando vocabulario especifico del lenguaje teatral (persona-
je, escena, publico, actuacion, escenario, entre otros).

(9 ) Indicadores de logro

-

Utiliza palabras del campo teatral para describir lo
que observa o realiza (por ejemplo, personaje, escena,
publico).

Comenta lo que le gustd o no de una representacion,
explicando las razones.

Reconoce elementos basicos de una obra o juego tea-
tral y los menciona en sus apreciaciones.

@ Aprendizaje y contenido

Escucha las opiniones de sus companeras/os, respe-
tando diferentes puntos de vista.

Expresa emociones o sensaciones vinculadas con la ex-
periencia teatral de manera oral o escrita.

Identificacion de recursos teatrales que generan determinados efectos (por ejemplo, luces que crean
climas, gestos que provocan risa, sonidos que acompafan emociones).

(9') Indicadores de logro

Observa y reconoce recursos expresivos que influyen en
la escena (gestos, tonos, luces, sonidos).

Relaciona un recurso con su efecto, comentando como
contribuye a provocar emocion, sorpresa o risa.

Explora de manera experimental la creacion de climas
escénicos mediante el uso de voz, movimiento, objetos
o iluminacion simple.

Participa en conversaciones grupales identificando
qué elementos ayudan a comunicar mejor una idea o
emocion.

Valora la intencionalidad artistica tras las decisiones
expresivas del grupo o de los artistas observados.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

Espacio curricular

Teatro Il

@ Aprendizaje y contenido

Identificacion de intenciones expresivas, personajes, acciones, climasy uso de recursos del lenguaje teatral

(luz, sonido, espacio, objetos, vestuario).

(9) Indicadores de logro

Reconoce y describe personajes, acciones principales 'y
climas que se generan en una representacion.

Identifica intenciones expresivas (divertir, emocionar,
asustar, sorprender) en las producciones teatrales ob-
servadas o creadas.

Observa y comenta el uso de recursos escénicos (luz,
sonido, vestuario, objetos) y su relacion con el sentido
de la escena.

@ Aprendizaje y contenido

Diferencia entre escenas realistas, simbolicas o imagi-
narias, mostrando comprension de distintos modos ex-
presivos.

Participa en intercambios grupales, aportando ideas
personales sobre lo que percibe en las producciones.

Ampliacion del vocabulario disciplinar del teatro en el analisis del hecho escénico.

CQ) Indicadores de logro

Comprende y emplea el vocabulario disciplinar, en for-
ma oral o escrita, para el analisis del hecho escénicoy
la relacion con sus propias ideas.

Utiliza un vocabulario teatral mas preciso al describir o
analizar producciones.

Emplea términos teatrales para comunicar ideas pro-
pias o realizar comentarios sobre lo observado.

@ Aprendizaje y contenido

Reconoce palabras del lenguaje teatral en materiales o
conversaciones del aula y las aplica correctamente en
contextos nuevos.

Relaciona conceptos con experiencias teatrales con-

cretas (por ejemplo, “esa escena tenia un conflicto”, “la
musica ayudaba a crear climas”).

Reconocimiento del valor simbolico y expresivo de los recursos escénicos, comprendiendo como con-
tribuyen a comunicar emociones, ideas 0 mensajes en una representacion.

(g) Indicadores de logro

Identifica la intencion comunicativa detras del uso de
ciertos recursos escénicos.

Explica con sus palabras como determinados elemen-
tos ayudan a transmitir una emocion o sentido.

Explora, en sus propias producciones, el uso expresivo
de materiales, objetos, vestuarios o sonidos con senti-
do simbolico.

O PdA - Educacion Artistica

Reconoce el uso expresivo de los recursos teatrales.

Reflexiona sobre como los recursos escénicos enrique-
cen la escenay generan significados mas complejos.

QCURRI'CULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Basico

@ Aprendizaje y contenido

Reflexion critica y colaborativa sobre el proceso y el producto teatral, identificando logros, desafios y

posibles cambios o mejoras.

(Q) Indicadores de logro

Participa activamente en instancias de revision gru-
pal, proponiendo mejoras y reconociendo avances del

grupo.

Identifica logros personales y colectivos, valorando el
trabajo conjunto.

Comenta con respeto las dificultades encontradas du-
rante el proceso creativo.

Sugiere alternativas o nuevas ideas para resolver pro-
blemas o enriquecer la puesta.

Escucha las opiniones de los demas y ajusta su actua-
cion o propuesta en funcion del intercambio grupal.

Reconoce la importancia del proceso de ensayo vy revi-
sion como parte esencial del trabajo teatral.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Educacion Secundaria B eiel R T

Metas del ciclo

Al finalizar sexto ano, se espera que las/los estudiantes puedan:

Explorar la identidad escénica propia, inte-
grando experiencias, intereses y miradas

sobre el mundo, a través de procesos de Profundizar en el lenguaje teatral y su

creacion personal y colaborativa que articu- dimension interdisciplinaria, abordando de

len cuerpo, voz, espacio, texto y tecnologias. manera critica y creativa sus componentes.
/i

SIQ; @@ —

®@

Desarrollar procesos de
analisis, interpretacion e
investigacion teatral, que
integren perspectivas his-
toricas, estéticas, filosofi-
cas y sociales, elaborando
lecturas criticas sobre
producciones locales, na-
cionales e internacionales.

DISENO CURRICULAR DE LA PROVINCIA DE CORDOBA

@@

Comprender las logicas de produc-
cion, gestion y difusion del hecho
teatral en el ambito local, nacional
e internacional; valorando los
distintos roles, circuitos y oficios
del teatro como parte del entrama-
do economico, cultural y simbélico
contemporaneo.

Reconocer el acceso al teatro como un derecho,
una herramienta de transformacion social y
expresion politica, participando en proyectos
escénicos vinculados con el territorio, la escuela
o la comunidad, y reflexionando sobre su rol en
la construccion de ciudadania cultural.

Metas por ciclo @ Aprendizajes y contenidos (6 \ Indicadores de logro
Lo que puede hacer o logra Lo que aprende la/el >/ Acciones que hacen evidente
comprender la/el estudiante estudiante en un ano escolar. el aprendizaje.
al finalizar cada ciclo.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Explorar la identidad escénica propia, integrando experiencias, intereses y miradas sobre
el mundo, a través de procesos de creacion personal y colaborativa que articulen cuerpo,

v0z, espacio, texto y tecnologias.

Espacio curricular

Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Elaboracion de propuestas escénicas personales y colectivas que expresen una mirada singular sobre el

mundo.

(Q) Indicadores de logro

Integra experiencias, inquietudes y tematicas de interés
social, cultural o existencial.

Propone ideas y tematicas que reflejen su mirada critica
o sensible sobre la realidad social, cultural o existencial.

Traduce sus ideas en acciones escénicas coherentes, que
comuniquen una intencion estética definida.

@ Aprendizaje y contenido

Integra los aportes del grupo, negociando sentidos vy to-
mando decisiones colectivas con aperturay compromiso.

Selecciona recursos expresivos (corporales, vocales, es-
paciales, visuales o tecnologicos), acordes con la inten-
cionalidad poética del proyecto.

Comunica al pUblico su propuesta con claridad expresi-
va, evidenciando una blsqueda artistica personal.

Desarrollo de una poética escénica consciente, explorando decisiones estéticas vinculadas con la
composicion, laactuacion, ladireccion o la dramaturgia, en dialogo con referentes artisticos contemporaneos.

(Q) Indicadores de logro

Analiza referentes teatrales contemporaneos, identifi-
cando recursos, procedimientos y estéticas que inspiran
su propio trabajo.

Fundamenta las decisiones escénicas tomadas (en ac-
tuacion, dramaturgia o direccion), a partir de un criterio
poético personal.

Experimenta con distintos lenguajes, materiales o tecno-
logias escénicas para construir su poética.

Articula de manera coherente los elementos del lenguaje
teatral.

Revisa, ajusta y redefine sus decisiones artisticas, de-
mostrando conciencia del proceso creativo y de los efec-
tos poéticos buscados.

OPdA-Educacién Artistica &\ CURRICULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

@ Aprendizaje y contenido

Desarrollo autonomo y responsable de diversos roles, reconociendo el aporte al proceso colectivo de

creacion.

(Q) Indicadores de logro

Participa activamente en la planificacion, organizacion
y ejecucion del proyecto escénico, asumiendo un rol
definido.

Cumple con las tareas asumidas en tiempo y forma, mos-
trando compromiso con el grupo y el proceso.

Reconoce la funcion y valor de los diferentes roles tea-
trales (actuacion, direccion, dramaturgia, disefo escéni-
co, produccion).

@ Aprendizaje y contenido

Colabora en la toma de decisiones grupales, articulando
su aporte individual con la vision colectiva del proyecto.

EvalUa de manera critica su propio desempeno vy el de
su grupo, identificando fortalezas y aspectos a mejorar.

Reflexion sobre el propio proceso artistico, identificando blsquedas personales, decisiones estéticas,
tensiones y aprendizajes que configuran su identidad escénica.

<°) Indicadores de logro

Registra su proceso de trabajo reconociendo etapas, de-
safios y aprendizajes.

Identifica las decisiones estéticas que lo representan y
aquellas que lo distinguen dentro del grupo.

Analiza como su forma de actuar, dirigir o crear se ha
transformado a o largo del proceso.

O PdA - Educacion Artistica

Argumenta sus elecciones artisticas, relacionandolas con
intenciones expresivas y con su mirada sobre el mundo.

Muestra disposicion a compartir su experiencia creativa,
valorando el intercambio.

QCURRI'CULUM
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Profundizar en el lenguaje teatral y su dimension interdisciplinaria, abordando de manera

critica y creativa sus componentes.

Teatro Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de la relacion entre teatro, otros lenguajes artisticos y el multimedial.

CQ) Indicadores de logro

Identifica como las artes visuales, la mUsica, la danza, el
audiovisual y lo multimedial amplian las posibilidades
expresivas de la escena.

Experimenta con procedimientos interdisciplinarios de
composicion escénica, combinando recursos de distin-
tas disciplinas artisticas para generar nuevas formas de
teatralidad.

@ Aprendizaje y contenido

Diferencia la especificidad del lenguaje teatral de otros
lenguajes artisticos/expresivos.

Analisis critico del uso de los elementos técnicos y expresivos, reconociendo sus dimensiones simbolicas y

su potencial poético.

CQ) Indicadores de logro

Reflexiona sobre las decisiones estéticas y técnicas
adoptadas en los procesos de creacion, argumentando
su pertinencia en funcion de la poética, el contexto y el
mensaje que se busca comunicar.

Identificay describe con vocabulario especifico luz, soni-
do, espacio, objeto, vestuario, texto y accion en produc-
ciones propias y ajenas.

@ Aprendizaje y contenido

Argumenta la intencionalidad simboélica de cada recurso
(qué significa / qué sugiere) y su funcion poética (qué
efecto busca producir).

Relaciona decisiones técnicas con sentidos de escena
(tema, clima, punto de vista, conflicto, ritmo) y efectos en
la recepcion del publico.

Diseno y desarrollo de proyectos teatrales interdisciplinarios.

(9') Indicadores de logro

Propone proyectos escénicos que integren distintos len-
guajes artisticos.

Planifica las etapas del proceso creativo (idea, investi-
gacion, experimentacion, montaje, presentacion, evalua-
cion), considerando tiempos, recursos y roles.

Colabora con companeras/os y docentes de otras dis-
ciplinas, valorando la complementariedad de saberes y
perspectivas.
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Desarrollar procesos de analisis, interpretacion e investigacion teatral, que integren pers-
pectivas historicas, estéticas, filosoficas y sociales, elaborando lecturas criticas sobre pro-
ducciones locales, nacionales e internacionales.

Espacio curricular

Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Consolidacion de una mirada estética autonoma, capaz de interpretar y argumentar sentidos en las

producciones escénicas.

(Q) Indicadores de logro

Utiliza vocabulario especializado del campo teatral y de
otras disciplinas artisticas para sostener argumentos y
analisis criticos.

Establece relaciones entre su propia produccion y refe-
rentes artisticos contemporaneos o historicos, recono-
ciendo influencias y decisiones estéticas.

Distingue entre gusto personal y criterios de apreciacion
fundamentada, aplicando categorias como estilo, poéti-
Ca, intencion, estructura o impacto simbolico.

@ Aprendizaje y contenido

Formula interpretaciones personales coherentes, reco-
nociendo la multiplicidad de sentidos posibles en la ex-
periencia teatral.

Integra la reflexion estética con la practica artistica, evi-
denciando coherencia entre lo que piensa, crea 'y comu-
nica.

Comparacion y valoracion de producciones teatrales y performativas a partir de criterios éticos, estéti-
cos y culturales, integrando saberes teodricos, experiencias practicas e interpretacion poética.

CQ’) Indicadores de logro

Analiza producciones teatrales de distintas épocasy con-
textos, reconociendo sus caracteristicas estéticas, poéti-
cas y dramatdrgicas, y relacionandolas con los procesos
historicos, politicos y culturales que las originan.

Examina producciones teatrales identificando intencio-
nes expresivas, recursos y decisiones estéticas.

Emplea vocabulario disciplinar preciso al comunicar sus
analisis.

Establece comparaciones entre distintas obras o poéti-
cas, reconociendo diferencias en estilo, contexto y pro-
posito comunicativo.

Participa en debates y reflexiones grupales, sosteniendo
su postura y considerando otras perspectivas.
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

@ Aprendizaje y contenido

Interpretacion de los sentidos simbolicos y filosoficos presentes en obras o practicas teatrales, identi-
ficando como dialogan con problematicas del presente.

(g) Indicadores de logro

Identifica simbolos, metaforas o recursos poéticos que
comunican ideas, valores o tensiones contemporaneas.

Establece relaciones entre el discurso teatral y proble-
maticas sociales o existenciales (género, poder, identi-
dad, memoria, ambiente, entre otras).

@ Aprendizaje y contenido

Argumenta posibles interpretaciones filosoficas o éticas
a partir de los elementos expresivos y dramatirgicos ob-
servados.

Reconoce el rol del espectador como intérprete activo,
capaz de construir sentido a partir de la escena.

Indagacion sobre manifestaciones teatrales locales, nacionales e internacionales, integrando informa-
cion proveniente de textos, archivos, registros audiovisuales, testimonios, entre otros, para construir

interpretaciones fundamentadas.

(Q) Indicadores de logro

Selecciona fuentes de informacion diversas y pertinen-
tes para investigar una produccion o fendomeno teatral.

Contrasta diferentes perspectivas criticas o historicas so-
bre una misma obra o movimiento teatral.

Analiza contextos de produccion, recepcion y circulacion
de las manifestaciones teatrales estudiadas.

O PdA - Educacion Artistica

Elabora interpretaciones propias, fundamentadas en evi-
dencia documental y analisis de lenguaje escénico.

Presenta los resultados de su investigacion en diversos
formatos.
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Reconocer el acceso al teatro como un derecho, una herramienta de transformacion so-
cial y expresion politica, participando en proyectos escénicos vinculados con el territorio,
la escuela o la comunidad, y reflexionando sobre su rol en la construccion de ciudadania

cultural.

Teatro Espacio curricular

@ Aprendizaje y contenido

Reconocimiento del teatro como practica cultural democratica, vinculando su participacion a la nocion

de derechos culturales y acceso equitativo al arte.

CQ) Indicadores de logro

Identifica politicas, espacios e instituciones que promue-
ven el acceso al teatro y la participacion cultural en su
comunidad.

Analiza desigualdades o barreras en el acceso a bienesy
practicas culturales, proponiendo alternativas o acciones
inclusivas.

Participa activamente en experiencias teatrales escolares
0 comunitarias, reconociendo su valor social y educativo.

@ Aprendizaje y contenido

Argumenta sobre el derecho al arte y la cultura como
parte de los derechos humanos, relacionandolo con su
propia practica teatral.

Reconoce el valor del teatro como herramienta de inclu-
sion, dialogo y construccion democratica de significados.

Valoracion critica de los procesos y producciones escénicas colectivas, analizando como contribuyen a
la reflexion, la sensibilizacion y/o la transformacion del entorno.

(9') Indicadores de logro

Analiza las relaciones entre teatro, pensamiento y socie-
dad, reconociendo el valor del arte escénico como he-
rramienta de transformacion, memoria y construccion
simbolica.

Reflexiona sobre el impacto de sus producciones teatra-
les en el publico, el grupo y la comunidad.

Formula juicios criticos sobre su proceso creativo, identi-
ficando logros, dificultades y aprendizajes colectivos.

Reconoce como las decisiones estéticas y tematicas inci-
den en el sentido social y politico de una obra.
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

@ Aprendizaje y contenido

Exploracion de las posibilidades del teatro politico, documental o performativo, reconociendo sus es-
trategias expresivas y su funcion critica en la sociedad contemporanea.

(Q) Indicadores de logro

Interpreta los sentidos simbolicos y filosoficos presentes
en obras o practicas teatrales, identificando como dialo-
gan con problematicas del presente.

Investiga y describe caracteristicas y finalidades del tea-
tro politico, documental y performativo, comparando sus
estrategias expresivas.

Participa en ejercicios o producciones escénicas que
abordan tematicas sociales, historicas o ambientales,
utilizando recursos del lenguaje teatral contemporaneo.

Identifica, en producciones teatrales actuales, los proce-
dimientos que invitan al publico a reflexionar o cuestio-
nar la realidad.

Analiza la relacion entre estética, discurso y contexto so-
cial en las obras observadas o creadas.

Argumenta sobre el papel del teatro en la construccion
de pensamiento critico y memoria colectiva.
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

Meta

Comprender las logicas de produccion, gestion y difusion del hecho teatral en el ambito
local, nacional e internacional; valorando los distintos roles, circuitos y oficios del teatro
como parte del entramado econdmico, cultural y simbdlico contemporaneo.

Espacio curricular

Teatro

@ Aprendizaje y contenido

Analisis de diferentes circuitos teatrales (independiente, oficial, comercial, comunitario, escolar, callejero),
identificando sus modos de produccion, financiamiento y pablicos.

(9') Indicadores de logro

Reconoce las particularidades organizativas, estéticas
y de financiamiento de los distintos circuitos teatrales.

Identifica el perfil y las caracteristicas de los publicos
gue asisten a cada tipo de circuito teatral.

@ Aprendizaje y contenido

Compara modos de gestion y produccion, senalando di-
ferencias entre teatro independiente, oficial, comercial
y comunitario.

Relaciona los contextos economicos, culturales o po-
liticos con las dinamicas de creacion y circulacion del
teatro.

Valoracion de los oficios y profesiones vinculados con el hecho teatral, reconociendo su aporte a la creacion,

la sostenibilidad y la democratizacion del arte.

(9') Indicadores de logro

Advierte la interdependencia entre los oficios técni-
cos, artisticos y organizativos en el proceso de creacion
escéenica.

Describe las competencias y saberes especificos aso-
ciados a cada oficio teatral.

Valora el trabajo colaborativo como base del proceso
teatral y de la sostenibilidad de la actividad artistica.

Reflexiona sobre la importancia del reconocimiento la-
boral y simbolico de los trabajadores del teatro como
agentes culturales.
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Teatro - Educacion Secundaria - Ciclo Superior

@ Aprendizaje y contenido

Reflexion sobre la economia cultural y simbolica del teatro, analizando como las condiciones de produccion
influyen en las estéticas, los sentidos y las posibilidades de acceso al arte.

(Q) Indicadores de logro

Analiza ejemplos concretos de producciones teatrales
considerando sus condiciones materiales de realiza-
cion vy difusion.

Establece relaciones entre recursos disponibles, deci-
siones estéticas y sentidos comunicativos de las obras.

Reconoce el valor simbolico del teatro como bien cultu-
ral y su funcion en la economia creativa.

Debate sobre politicas culturales, financiamiento publico
y modelos de gestion que inciden en la accesibilidad al
arte.

Explica como las condiciones de produccion pueden po-
tenciar o limitar la diversidad estética y la participacion
ciudadana.

Formula propuestas para fortalecer el acceso, la difusion
y la sustentabilidad del teatro en su entorno escolar o
comunitario.
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